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Resumo:

Criado em 2008 pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), o Portal do Professor e o Banco Internacional
de Objetos Educacionais (PROBIOE), firmaram uma parceria com a Universidade Federal do Ceara (UFC), o
Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) e o Laboratorio de Pesquisa Multimeios,
com a meta de ampliar a producdo do acervo de conteldos educacionais multimidias. Diversas agoes sdo
realizadas pelos pesquisadores do PROBIOE, dentre elas a catalogacdo de Objetos de Aprendizagem (OA)
que podem ser compreendidos como qualquer recurso reutilizavel para suporte ao ensino. Uma vez que
estudos mais aprofundados que envolvem OAs sdo recentes, ndo se identifica um consenso quanto a sua
definicdo. Objetos educacionais podem ser veiculados em qualquer midia ou formato, compreendendo desde
um documento, como um texto, passando por uma simulagdo, animagdo, audio, audiovisual, hipertexto,
hipermidia, hipermidia complexa, entre outros. Este trabalho tem como objetivo analisar as potencialidades
de utilizacdo dos OAs. Utilizamos a modalidade de pesquisa bibliografica, que consiste na busca dos
discursos dos principais autores que trabalham com o tema ou na area de seu interesse. O procedimento
metodoldgico consistiu em levantamento, selecdo e analises de OAs, categorizagdo e classificagdo. Os
resultados sinalizam que alguns fatores, favorecem o uso de objetos educacionais digitais no contexto
educacional, tais como facilidade para atualizacdao, customizacdo, interoperabilidade, flexibilidade. A partir
destas consideragdes se observa que objetos de aprendizagem surgiram como forma de organizar e
estruturar materiais educacionais, principalmente de base digital, tendo em vista sua reusabilidade.
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