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Resumo:

Um dos grandes desafios do ensino atual diz respeito ao modo como os contelidos sdo abordados em sala de
aula. Quando se fala no ensino de Matematica este desafio se torna ainda mais delicado. Historicamente
esta disciplina é vista pelos alunos como um “bicho de sete cabegas”, uma vez que a mesma exige uma série
de conhecimentos adquiridos anteriormente para um aprendizado futuro. O uso de redes sociais vem se
tornando um importante aliado na elaboracdo de conteudo didatico, permitindo dar significado a matematica
através de ferramentas do mundo virtual. Diante disso, este trabalho busca apresentar a utilizagdo da
Sequéncia Fedathi e das tecnologias da informacdo e comunicacdo na producdo de aulas para o ensino de
Matematica. Estas, sdo desenvolvidas pelo Laboratério de Pesquisas Multimeios da Universidade Federal do
Ceara (UFC), em parceria com o Ministério da Educagdo (MEC) e a Secretaria de Educacdo Basica (SEB) no
projeto de extensdao ProBIOE - PORTAL DO PROFESSOR E BANCO INTERNACIONAL DE OBJETOS
EDUCACIONAIS. A proposta é atrelar as etapas da Sequéncia Fedathi, a saber, tomada de posicdo,
maturagdo, solugcdo e prova com as especificidades das redes sociais e blogs, procurando dinamizar os
assuntos e despertar o interesse dos alunos de forma inovadora. A produgao das aulas envolve a busca dos
recursos digitais adequados ao conteldo abordado, a elaboracédo e escrita das atividades, bem como o
acompanhamento do processo de submissdo e publicacdo das aulas no Portal do professor. A partir dessas
experiéncias é possivel evidenciar a incorporagao e aceitacdo de propostas didaticas que utilizam
ferramentas de suporte digital, fazendo com que a sala de aula se torne um lugar agradavel e propicio a um
processo de ensino-aprendizagem desenvolvido de forma mais critica e criativa. Assim, podemos concluir
gue o Laboratorio de Pesquisas Multimeios funciona como facilitador no desenvolvimento de estudos
relacionados a didatica, mostrando que o ensino da matematica pode se renovar e se adaptar de acordo
com o desenvolvimento de novas tecnologias da informacdo e comunicagdo, cada vez mais presentes no
cotidiano dos discentes.
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