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Para Castells (2001) vivemos na sociedade da informacao convivendo com
nativos digitais, ou seja, aqueles nascidos na era digital e os imigrantes digitais,
aqueles que ainda presenciaram o analégico mas que convivem com o digital. O
professor do século XX é aquele que tera alunos nativos digitais, necessitando
portanto, adquirir competéncias para o uso pedagdgico das tecnologias digitais em
sua pratica docente (ROCHA, 2022). O objetivo deste estudo foi identificar a
fluéncia digital de estudantes universitarios matriculados na disciplina de
informatica educativa-IE oferta 2022-2. A referida disciplina é ministrada de forma
virtual pelo Laboratério de Pesquisa Multimeios no curso de Pedagogia da
FACED-UFC abordando o uso das tecnologias digitais na educacao.Trata-se de uma
pesquisa quantitativa, exploratério-descritiva realizada com 43 estudantes
matriculados na disciplina na graduacao, sendo 28 do género masculino e 15 do
género feminino com idade entre 22 a 52 anos. Destes, 21 responderam o
guestionario virtual enviado por rede social criada especificamente para a
disciplina de IE. Os resultados apontam que: 21 (100%) dos afirmam ter
conhecimento em informética, 21 (100%) navegam em redes sociais e possuem
e-mail; 21 (100%) usam webconferéncias por conta da pandemia de covid-19 no
ano anterior; configurando-se como usuarios iniciantes. Por outro lado, 19
(90,47%) afirmaram que na sua graduacao nunca tiveram acesso a disciplinas na
modalidade a distancia ou contato com as tecnologias digitais como ambientes
virtuais de ensino (Moodle), blogs, chats, redes social académica, podcasts,
animacodes, games dentre outros. Por fim, 21 (100%) relataram ter interesse em
compreender a informatica de forma educativa. Conclui-se a necessidade de
revisao do projeto pedagdégico de cursos superiores, para que a disciplina de IE se
torne obrigatéria para a graduacao, haja vista que a cultura digital se faz presente
na sociedade em rede.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Informatica Educativa. Fluéncia Digital.
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