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RESUMO

A democratizacdo do uso das tecnologias de informacdo e comunicacéo e do acesso a internet
tem contribuido para mudancas na dinamica da sociedade contemporanea, suscitando também
consequéncias no campo educacional. Tais transformacfes e as possibiletadssnd
promocao de uma educacédo de qualidade foram compreendidas pelo Laboratério de Pesquisa
Multimeios/FACED/UFC, que diante deste novo cenario temam dos principais agentes de
formacdo de professores para a inclusdo da tecnologiaambito educaonal O
desenvolvimento das referidas acbes tomam como base a Sequéncia Fedathi, sendo esta um:
metodologia de ensino que busca a partir da imersdo pedagodgica e da postura docente o
protagonismo e a autonomia dos estudantes no desenvolvimento e reseusiicacoes
problemas. Destarte, apds breve contextualizacdo do l6cus e objeto da pesquisa, objetivamos
com este escrito apresentar as perspectivas de uma pesquisa colaborativa de dissertacdo, qu
propde a elaboracdo de um Objeto Educacional Digital (DE&yeado nos fundamentos e

fases da metodologia de ensino Sequéncia Fedajoialmomeamos de Raizes. Seguindo a
abordagem qualitativa, o referido estudo caractersma como pesquisa exploratéria e
descritiva, organizando os passos metodoldgicos & parimétodo de pesquisa Sequéncia
Fedathie da teoriale designDouble DiamondOs resultados apontam parpratotipacaalo

OED Raizescujo design pedagdgico aponta a priori para quatro blocos de ferramentas, sendo:
a) Ferramentas Dirigentddicas e tutoriais)b) Ferramentas de Interacdo (forum de discusséo,
batepapo e TeleMeiosk) Ferramentas de Suporte (bauzinho, agenda e TeleMeidshenu

de guda O design pedagogico do protétipo proposto nesse traba#fta apoio na base tedrica

de autores como Jean Piaget, Levy Vygotsky e Herminio Borges Neto, almejando consisténcia
tedrica para o desenvolvimento de atividades que promovam aos USUarios um percurso de
autogestace autoconstrucada aprendizagemnkEsperase que esta pesquisa cdmia para

novas concepcogmra as modalidades de ensino mediadas pela tecnologia, principalmente no
que tange @ campo educaciondlibridg alcancando novas possibilidades através de préticas
versadas na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi.

Palavras chaves:Sequéncia Fedathi; Objetos Educacionais Digikddzes



ABSTRACT

The democratization of the use of information and communication technologies and access to
the internet has contributed to changes in the dynamicsmémporary society, also causing
consequences in the educational field. Such transformations and the possibilities of these in the
promotion of a quality education were understood by Haboratdério de Pesquisa
Multimeios/FACED/UFC Kultimedia Research dboratory / FACED / UFY; which in the

face of this new scenario becomes one of the main agents of teacher training for the inclusion
of technology in the educational scope. The development of these actions is based on the
Fedathi Sequence, which is a teiag methodology that seeks, from the pedagogical immersion
and the teaching posture, the protagonism and autonomy of students in the development and
resolution of problem situations. Thus, after a brief contextualization of the locus and object of
the regarch, we aim with this writing to present the perspectives of a collaborative dissertation
research, which proposes the elaboration of a Digital Educational Object (OED), based on the
foundations and phases of the teaching methodology. , which wRaiadls Following the
qualitative approach, the referred study is characterized as exploratory and descriptive research,
organizing the methodological steps from the Fedathi Sequence research method and the
Double Diamond design theory. The results pointhi girototyping of OED Raizes, whose
pedagogical design points out a priori for four tool blocks, namely: a) Steering Tools (tips and
tutorials); b) Interaction Tools (discussion forum, chat and TeleMeios); c) Support Tools (trunk,
agenda and TeleMeios); &) help menu. The pedagogical design of the prototype proposed

in this work seeks support from the theoretical basis of authors such as Jean Piaget, Levy
Vygotsky and Herminio Borges Neto, aiming at theoretical consistency for the development of
activities that promote users a path of setfnagement and safbnstruction of learning. It is

hoped that this research will contribute to new conceptions for teaching modalities mediated by
technology, especially with regard to the hybrid educational fieldhneg new possibilities
through practices versed in the teaching methodology Sequence Fedathi.

Keywords: Fedathi Sequence; Learning ObjdRgizes
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1 INTRODUGCAO: INTINERANCIAS E PERCURSOS FORMATIVOS

ANo mei o do caminho t
tinha uma pedra no meio do caminho
tinha uma pedra
no meio do caminho tinha uma pedra.
Nunca meesquecerei desse acontecimento
na vida de minhas retinas téao fatigadas.
Nunca me esquecerei que no meio do caminho
tinha uma pedra
tinha uma pedra no meio do caminho
no meio do caminho ti
(Carlos Drummond de Andrade)

Neste capitulanicial serdo abordas os elementos fundamentais pertencentes a
este estudobem como o percurso formativo e as itinerancias académicas da pesquisadora
resgatando asdagacoesvivénciase intencdes que o constroegaresentadoas motivacoes
pessoaisfipfissionais, justificativa, problematica, objetivos e a metodologia que constituem
este escrito. A pesquisa acontece no escopdo Laboratério de Pesquisa
Multimeio§FACED/UFCe na inha de Histérize Educacdo ComparaiRPGHEUFC, estando
alinhadocom as teméticas debatidas no eixo de Novas Tecnologias e Educacéo a Distancia.

1.1Interagdes iniciais com o objeto de pesquisa e motivacdes pessoais

Toda pesquisa ou pergunta, seja ela de caratefficerdu ndo, alinhae com a
subjetividade e o sujeitue busca respostas. Para formalizar esta ideia, rematends ideias
de Guattari & Rtnik (1996) quando afirmam que o0s sujeitos, e suas respectivas subjetividades,
sdo constituidos no encontro com os pares, bem coma soniedade que nos cer€al s¢a,
tudo que nos afetdjreta ou indiretamentproduz efeito em néseamnossas a¢deproduzindo
ecos ng modos de ser e estar no mundo

Tomando como base monto de vistapresentadoesta secédo objetiva tracar os
caminhossociais e académicgsercorrdos até goresente momentmo qualpropomosum
ObjetoEducacionaDigital (OED)baseado nos principios e fundamentos da Sequéncia Fedathi
enquanto metodologia de ensino (BORGES NETO, 2013, 2017, 2018, @bjedyando que
estudantes professoreprotagonizenuma relacdo de cogestao durante o percurso educativo e

formativo, baseados emcdes de pesquisaflexdoe debrugcamentoa ambiéncia virtual
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A referidainvestigacda parte de um projeto qeempreende dugsesquisa de
dissetacdesdistintas que de formaolaborativa modelizam o Objeto Educacional Digital
Raizes A presente pesquisaindamentae constoi o referido objeto educacional digital
modelando os aspecto tedricgedagogico® praticosdo modelo em questdo, enquanto a
pesquisa intituladAa Ra2? zes: Postura docente a pgiacutei r d
a posturalocente que deve ser adotada no ambiente propgostmas as pesquisas caminham
juntas no sentiddaproposicao daesigy pedagogico do OERaizesmantendo, entretanto, a
identidade e a singularidade de cada trab&hmojeto principaljue agrega as duas pesquisas
supracitadashamasefiRaizesEntrelaces de uma Educacétibridad .

A proposi¢cdo doomeRaizeslestac@ desejo de ambas as pesquisadordaeca
metaforicamente a ideia de integracdo e sustentacdo, assimacontecena raiz de uma
arvore visto que apesquisas em desenvolvimento partkessa nocacolaborativagnraizada
Embora esta seja aipcipal motivacao para tal escolltagonceitade Raizesambémanca,de
forma simbdlica a importancia daatuacdo vanguardistado Laboratdrio de Pesquisa
Multimeios/FACED/UFCnasdiscussdes consolidacadatecnologia no campo educacional
protagonizadas principalmente pelo idealizadeoerdenadodo Laboratério Multimeios, o
matematicale formacao Professor Doutor Herminio Borges Neto.

E importante ainda mencionar a construcdo da relacdo e convivéncia das
pesquisadoras que trilham esse percurso investigativo.jaménas ingressam em 2013.2 na
mesma turma de graduacdo em Pedagogia,réonrse bolsistas do laboratério de pesquisa
Multimeios no mesmo periodo, e (re) encomrase na mesma turma ingrestgado mestrado
em Educacéo Brasileira/UF€m 2018.2Estas convergéncias durante a caminhada académica
repercutem as experiéncias, inquietacoes e predisposicdes de ambas, confluindo neste objeto
de estudo e na construcaopmototipo doOED Raizes

Mas dé chegano momento da construcdo desta pesquisa e da idealizacao do objeto
educacional em discussdmuveamfatos e experiéncias que necessitam ser relatadas para um
melhor entendimentoLogo, justifico aos leitores de antem&o que a escrita a padie de

momento seré feita em primeira pessoa do singular, visto que a redacdo do texto esté entrelacade

! Modelo de pesquisa, também denominado por pesquisa gabhia, que contempla uma ou mais pesquisas.

A constru¢do da pesquisa colaborativa foi autorizada e incentivada pelo Coordenador do Programa de Pds
Graduacdo em Educacao/PPGE/UFC, Professor. [Dexerim Coelho Gomes, apdés uma conversa de
esclarecimento enti@representante da coordenagéi@rientador e as duas pesquisadoras.

E importante ressaltar que apesar das pesquisadoras possuioejetosomum de pesquisa, que gadelizacio

de um OEDbaseado na Sequéncia Fedathi, a autorim@hddualidade de cada pesquisa foi respeitad
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com o ser social e subjetivo que a faz. Em momentos segomtesneteremos novamente a
escritaem primeira pessoa do plural.

No decorrer dos préximos payrafos farei uso dos aspectos morfolégicos de uma
plant&, mais especificamente do Mandacaralatando o meu percurso académico a partir das
estruturagjue crescem nferida planta, tratando as vivéncias e itinerancias como os frutos e
flores queacompdem.

Como o mandacarwas experiénciaa que fui submetida até aqueejamestas de
cunho académico, profissionall pessoalsao caracterizadgela esisténciae teimosiaem se
consolidar e pesquisar numa areadédacomo a Educacéo, e mais especificamesgeuma
defensora d usodastecnologi@ digitaisem contexto educacion#ssim, é precisapresentar
os frutos e flores pertencates ao contexto vivenciagdoe como estes desabrocharam e
interferiram na minha condicdo enquanto pesquisaddiin de estabelecer consenso entre o
debate travado e o percurso formatweenciado E meudeverinformar ao leitoy mesmo que
brevemente, os canhos que me trouxeram até o dado momento.

Comoas flores e frutos de um Mandacacada experiéncia vivenciada, mesmo
antes do ingresso no Programa de- Braduacdo em Educacéo Brasileira/UFC, constituem,
direta e/ou indiretamente, as discussbes agncablas. Assim, diria que 0 ingresso na
graduacdo em Pedagotyi&C é o primeiro fruto quecresce neste contexto

A escolha pelo curso ndo destoou do que ja me era familiar, visto que tenho mae,
tias e avo Pedagogas e Professoras, atuaratiesitariamente na educacédo basica. Apesar de
admiralas, pouco idealizei uma formacdo que me levasse para uma sala de aula-comum
A f o r-nyael j® me inquietava desde os tempos de estudante. Porém, as possibilidades
apresentadas inicialmente ndo sinal&a outro destino.

As primeiras experiéncias enquanto professora da educacdo basica formal foram
fundamentais para o amadurecimento da mprAais pedagogica, pois a partir delas passei a
refletir criticamente sobre a politica educacional, a identidadeedagogo e seus possiveis
campos de atuacdo, bem como as concepcdes de-apsamulizagem, que parecem estar
cristalizads no tempo e espaco, desconsiderando o contexto atual permeado de possibilidades,

decorrentes principalmente da evolucao tecnolddjgital, propria do século XXI.

2 A escolha pela metéfora dse pela representatividade e confluéncia com o nome escqlhidooObjeto

Educacional Digital em desenvolvimento e discusséo esti€o.

3 0 mandacarifCereus jamacar)y também conhecido conmardeiroe jamacaru, planta da familia d@actaceae,
génerocactus. Arbustiva, xeréfita, nativa do Brasil, disseminada no Semiarido do NoFaeste.
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Mandacar Acesso em: 09 out 2019
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Sob essa Otica, passei a buscar maneiras de reformular minha pratica docente,

i nserindo el ement os gque foatzaecensodotsistp dorPtogramd e s s
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a DocéndrBID, na Escola Municipal Santos Dumont,
localizada em um bairro de periferia do municipio de Fortaleassei a fazemaior uso de
aparatodigitais durante as acoeesenvolvidagunto a turma de 2° ano dos anos iniciais
Houveinclusiveuma tentativade desenvolver um projeto utilizando a rede soEmtebook
visando acdes de letramento e alfabetizacadnfelizmente naofoi possivel devidq
principalmenteafalta de estrutura @eferramentas necessarigise a escola nao dispunha.

Nest caminhadaas vivéncias enquanto aluna da disciplina Educacéo a Distancia
no ano de 2014, ofertade épocaomo crédito obrigatorio na grade curricular do curso de
Pedagogia/UFCtambém impactaram diretamente na minha formagatisciplinaera vista
pda grande maiori@os estudantesomo desnecessaria para a formdgémal do pedagogo.
Frases comfi EAD par a&afiMar &0 sent i do estangparamucartolthasu | o !
distribuidagpela minha turmaas corredores da Faculdade de Educacao/déi@ouma fama
de protesto contra a obrigatoriedadeE#D no curriculo do cursdal acéo reverberooa
reelaboracédo do curriculo do curso no ano seguiist®, quea disciplina passou a safiertada
semestralmente de fornogtativa.

Esse ruido gerou curiosidade em alguswegas daurma, que buscaram entender
0s motivosde tamanho descontentamento em relag&mulucacdo a Distancid inquietacdo
resultou no artigo intituladoin EAD p ar aXAWHR® € @l 2014) que objetivou
compreeder a insatisfacdo dos pedagogos em formdpdim comoo numero elevado de
trancamentos, desisténcias e reprovacbes que a discipbnaentrava O modelo
semipresencial adotado na disciplina EaD/FACED/UFC desenvolve grariddas acbesm
Ambientes Vituais de Ensind AVEs, como oTelEduce o MoodleMultimeios, por exemplo.
Os resultados obtidos demonstraram que a insatisfacdo dos estudantemtstanente
conectada com as dificuldadescontradas a partir da insercdo ema nova dinamica de
ensinoe aprendizagenaté entdo ndo experenciada pela grande maioria dos discentes.

As dificuldades elencadgelos estudantes no referidstudaambém impactaram
na minha desenvolturanquanto aluna da disciplina n«o nego. A supost
professor,a participacdo numa sala de aula virtual, a forma de organizacdo de estudos, a
autonomia compulsoria provocada pela nova modalidade, e ainda, 0s novos recursos e materiais
didaticos a serem explorados, gerou/gera uma desestabilizacdoods operandi
edabelecido pela modalidade presencial. No entanto, enquanto aluna, avalio positivamente o

desenvolvimento e os conhecimentos adquiridos ao Idngsemestresalientando como a
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maior dificuldadeo estabelecimento de uma autonomézesséria durante realzacdodas
atividades n&AVE, que até entédo néo tinha.

Em 2015, ano seguinte da experiéncia enquanto discente da disciplirzdiabi
uma vagapara bolsistano projeto CRIDi Centros Rurais de Inclusdo Digit&) projeto é
idealizado pelo Professeicoordenador do Laboratério de Pesquisa Multimé&osHerminio
Borges Netpe tem por objetiva estruturacdo de laboratérios de informaédacativaem
assentamentasirais,localizadoso interior do estado do Ceara

Além da inclusdo dos laboratérios, o CRID também fornEcenag@es sobre
tematicacomo:softwareshardware edicdo de videos, imagens e som, organizacao e gestao
do espaco, dentre outras. Atuei no projeto inserida no grupeldgabalho visto que era a
temdica que tinha mais afinidade, devido a proximidade com os assuntos tratados na disciplina
de Educacado a Distancia. Transitei ainda pelas outras abordagens desenvolvidas no CRID,
sendo estas: Suporte técnico pedagdgico, Informatica Educativa e Inclusdlp aigue me
permitiu um olhar mais amplo solwatrasteméticas que discuteatecnologianaeducacao

Da experiéncia enquanto bolsista do CRilrgiu o interesse em atuar como
formadora/monitora nas disciplinas de Educacéo a Distanofarenatica Edcativa que séo
ofertadas no curriculo da graduacdo em Pedagogia/b/R@joritariamente ministrada pelos
professores que atuam no Laboratério Multimeidsrante as atividades de monitopade
vivenciar a dindmica do ensino a distanp@ outra perspdiva, atuando na producao e
organizacao dos conteldos nos ambientes virtuaisymacaotutoria e no suporte presencial.

Inserida na rotina de formadora/tutora passei a refletir sobre a complexidade dos
processos envolvidos na Ea@rpblematizado algumas situacdes que colocavameterida
modalidade em desmerenmentg mesmo estando inserida em um contexto cheio de
possibilidades, provenientes principalmente das mudancas dgicasl inauguradas na
contemporaneidadd@travésdessasniquietacfesomeceia pesquisar sobre as possibilidades
das Redes Sociais no contexto educacjantntando buscar alternativas que colocassem a
Educacao a distancia num cenario mais proximo dos estudantes, visto que o uso das Redes
Sociais na contempanaidade é uma das mudangcas mais significativas na dinamica
comunicacional e interelacional dos seres humanos.

Desse contexto surgim tema do meu trabalho de conclusédo de cumsitilado
i De s afaurado @ @ uso das redes sociais na sociedateecanp o r A pesgaisa
problematipu o uso das Redes Sociaisfletindo e buscando possivemntribucfes destes
espacos em acgOes de cunho educaci@ralisando & ocasidoa formacédo e o perfil do

pedagogo egresso do curso de Pedagogia/UFC.
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Os resultalos alcangcados pelo TCC apontaram ,qapesardos pedagogos
participantes da pesquisarem usuarios assiduos das redes sociais, ndo seatsos a
incluirem tais ambientes durante suas acdes enquanto dogentespostas eram justificadas
pelo reced em achar que uso destaferramentapoderia atrapalhar a dindmica da sala de aula
e Oretirar o o,rebuitando erd difisuldadsstde apeemdizagem

O debate travado na pesquiga a urgéncia em discutir novas possibilidades
educativas ulizando asTDIC, em especial as Redes Sociaissultou em unprojeto de
extensdono qualbuscavase promoverde forma significativeo uso dagedes sociais, em
especial d-acebooke oWhat @@ durante a realizacdo de algumas atividades propostas nas
disciplinas optativas de EaD e Informatica Educativa. Foi uma experiéncia especial, que
beneficiou 0 amadurecimento da mimraxis, poispude vislumbranovaspossibilidads para
o usosignificativoda tecnologialigital no contexto educacional

Em consequéncia de tais fatos passei a construir uma identidade profissional
intrinsicamente conectada com as transformacgdes que o mundo experimenta, buscando sempre
discutir e refletir sobreas influénciasdas transformacéesontemporaneasa educacaoE
necessarioediscutirpraticasfossilizadaso tempo e no espagaisto queatéas modalidades
de ensino que fazem uso da tecnologia enttanetpara a realizacdo de acdes e mediacoes
educacionaisreproduem praticasultrapassadas, de séculos attégo, € urgenteepensar e
agir em direcao ao futuro, que ja perfaz o nosso presente.

Todas essas discussdes permeiam ainda a realidade do Grupo de Educacéo Online
Multimeios i GEONM, do qual participodesde o inicio de 2018A\ssim como todas as
vivéncias relatadas ag&uicontribtem para esta pesquisaseferido grupo age no sentido de
despertaa pesquisadora qaelormeciam mim, fortalecendo o desejo de buseata vez mais
estratégias que auxiliena construcao de uma Educacdo mediada pela tecndiggidicativa
para educandos e educadaeguada com a atualidade posta.

Assim, motivada pelagcunasexistentesno campo educacional contemporaneo,
gque demandantonstantesreflexdes e discussdegsta pesquisa toma como félego a
possibilidade da descoberta, buscando empreender cdercaasentas esespacos mediados
pela virtualidadepodem revolucionasignificativamente a Educag¢do, de modo decisivo e
permanenteEste estudo intenciona auxilina constru¢cdo dessa nova realidadealizando
teoricamente e metodologicameunta objeto educacional digitdlaseade fundamentado nos
principios da metodologia de ensino Sequéncia Fedasler utilizado por professores e alunos

em contextogducacioaisvirtuais.
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1. 2 Contemporaneidade e educagéo em debate: contextualizacdo da pesquisa

A sociedade contemporaneedificase numdrequéncia elevada. Vivemos numa
sociedade virtualizadamidiatizada, onde uso @s aparatos eletronicoglainternetocupam
grande parte daosso cotidianoEstas mudancas influenciam instituicbes fundamentais que
estruturam a sociedade, sendo uma destas a educacéao. édorasstestemunhas de uma
geracdo que tem na palma da ma@owohecimento do mundo, basi@umdé goa gl e 6

Ao longo do tempo, a aquisicdo e a construcdo do saber e do conhecimento &
objetivo de inimeros estudos que buscam tracar as motivacfes e as causas que definem a
aprendizagem. Uma teoria resultante deste psocés triangulo pedagdégico, proposto pelo
estudiosoJean Haossaye que defendea ideia do processo educativbaseaise em trés
elementosundamentaisrepresentadoa partirda triade pedagdégicprofessor, aluno e saber
As relacbes de ensino e aprendiem sdo constituidas no &ngulo pedagdégicatravésdo
encontro dos vértices, constituindo processos predominantes, como: ensinar, aprender e formar.

Estruturamos tais process@sultantes do triangulo pedagégiamquadro abaixo:

Quadro 1: Processo Educacional conforme a teoria do Triangulo Pedagdgico (Houssaye, 1998)

Processo Educativo conforme a teoria do Triangulo Pedagdgico (
ELEMENTOS DA TRIADE PEDAGOGICA PROCESSO
RESULTANTE
Professor Saber Ensinar
Professor Aluno Formar
Aluno Saber Aprender

Fonte: Elaborado pela autora com base nas concepcéleridsay€1998

A referida teoria € problematica pois, além de nivelar os elementos que compdem
o triangulo pedagodgicandica que a relacdaual entre oelementosda triade coloca um
terceiro em exclusdo. Uma outra questdo rederea concepcdo unilateral Sdwértices
professofsaber eprofessofaluno,que nega possibilidade de aprendizagemdiexente

A partir dos desdobramentos eminentes do avangco da tecnolmgfal,ce as
consequentes e necessarias mudangas no cendrio educadiemad, do triangulo pedagogico
foi revisitada por Lombard (2003), que transforan@amosa triade em um tetragdnserindo
asTecnologias Digitais de Informacédo e Comunicaca®IC. Representamos tal mudanca na

figura l, apresentada a seguir:
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Figura 1: Passagem do tridngulo para o tetrdgurdagogico

CURRICULO CURRICULO

Fonte:Elaborado pela automm base nas concepcfes de Lombard (2003)

A inclusdo deste novo elemento modifica a estrutura proposta inicialmente por
Houssaye (1998), mas pouco altera a concepeaelacéespedagdgicasonstituidas de
maneiraunilaterd e excludenteN&o acreditamos nesse tipo de construgdo do conhecimento,
gue restringe as relacdes de saber em elementedefaéninados. O percurso formativo
educacional, seja na educacéao formal ou ndo formal, é (re) modelado constantemente e de forma
dindmicaatravégle elementos e situacdes previsiveis e imprevisiersar em modelos que
contemplem toda a pluralidada dc¢do pedagogica e da constru¢cado do conhecimento, aliando
issoarealidade contemporanea é uma tarefa comptaega nao impossivel.

A inclusdo das TDIC no campo educacionahinda encontra resisténcia,
principalmente por parte dos professpmpsendofazem uso da tecnologsob a justificativa
de quetais recursos distraeestudantegm sala de aulalais posturas sdprovenients da
ausénciale saberesmecessarigparaa atuacde mediacadalocente nesteovo contextpvisto
guealém da falta de debate sobre o tema nos cursos de formacao iniceflethdese uma
concepcao metodoldgica que embase a acdo pedagdgica mediada pela tecnologia

Neste sentidoBorges Neto, Pinheiro e Oliveira(Q20) propde o poligonale
Fedathj que buscaa partir da metodologia de ensino Sequéncia Fedathi organizar e efetivar
acOes pedagogicas com a utilizacdo dos mais variados aparatos, inclusive as tecnologias digitais
e as metodologias ativaspnsiderandd@odosos elementos sujeitosque pertencem egam
durantea acédo pedagogicdal concepcédo pressupde a imersao e incorporacdo da postura
fedathiana por parte do docente, que age mediando a acio ecu@atia de aula ampliada

através de artefatos, linguagens e tecnologias diversas, objetivdesknwolvimento continuo

4 O tetraedraepresentadna figura 1 apresentseem seu formato planificado.
50 conceito de sala de aula ampliada considera todos os contextos de educacéo, formal. ndo formal e informal,
em que é possivel planejar e executaawacao pedagdgica com fins educacionais.
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do raciocinio, saber e conhecimento dos estudafspegssentamos o poligono de Fedathi na

figura 2:

Figura 2: Poligono de Fedathi

Professor, alunos, sala de aula, mediagao, saberes, conhecimento

PROFESSOR
o
O /

O MEDIACAO 101701, Gameficagio, Kaho,
Robética Salade Aula invertida, Aula
invertida

Artefato Metodologia Ativa, PBL, CBL, TBL
& . Instrugdo programada
SEQUENCIA 1. SALA DE AULA ¢mm) | Tecnologia Pedagogia gt projetos P
AMPLIADA . Aula de exercicios
FEDATHI Llnguagem EaD, hibridismo, ubiquidades, 1DI
Ambientes Virtuais de Ensino, de
Aprendizagem
Aprendizagem cooperativa
~ Teoria das situagdes didaticas,
l Engenharia Didatica........
RACIOCINIO
SABER

CONHECIMENTO

Fonte:Borges Neto, Pinheiro e Oliveira (2020)

O modelo apresentado consegue efetivar dedosignificativa uma educacao
mediada pelas TDIC, visto que a acdo toma como base a postura e a mediacdo docente ao
utilizar tais ferramentas. No contexto contemporaneo o poligono de Fedathi cessaatao
uma opgadangive| visto quecontemplamos o escimentode modalidadesle ensinoque
fazem uso da tecnologia para o desenvolvimento de suas a¢des e praticas educativas, a exempilc
da Eucacaa Distanciae suas respectivas derivacoes

A democratizgdoe oacesso a educacao a partir de ambientes vitioagedados
na rede mundial dimternet rompe barreiras fisicas e tempordtara ilustrar este contexto,
buscamos a partir dos dados do censo da Educacdo a Distéisiaecenteno qualas
instituicdes ge ofertam cursos totalmente a distancia observararaumento déd9,58%no
namero de matriculas em cursos ofertadtsimentea distanciaO ano de referéncia destes
dados @e 2018/2019e forampublicadospela Associacao Brasileira de Educacéo a disdan
i ABED (ASSOCIACAO BRASILEIRA DE EDUCACAO A DISTANCIA, 2018).

Todavia, apesar dademocratizagdoda educacgaopermitida pelo contexto
tecnolégico contemporaneo, inaugurando consequentementeovenéaseparaEaD, pouco
se discut sobrea estruturacdo de uma proposta pedagdgica, condizente com o perfil e as

caracteristicas que a modalidade exige, ocorrendo na maioria dos casos a digitalizacdo de
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formacdes e curriculos do ensino presengia, desconsideratotalmente as especificidades
saberes earacteristicagjue a modalidade exigéstasnconsisténcias resultam geralmente no
elevado niumero de evasédo e baixos niveis de desempenho dos alunos, que procuram na
educacao mediada por interfaces tecnoldgicas, tal qual auEeDgportunidadde formacéao.

As lacunas existentes nas modalidades educacionais mediadas por tecnologias
transpassano escopo técnico e operacionAl.enorme variedade de termos e concepcgoes,
geralmente relacionad ao contexto historico e as tecnologias empregadas paatizacao,
demonstram a falta de reflexdo sobre o ensino e a aprendizagem na esfera virtual.

Esta realidade nos motivou a considerar a estruturacao adjatoeducacional
digital alternativQ baseado na metodologia de ensino Sequéncia Fedathicontmple a
autogestdo daprendizagem dos sujeiteavolvidos. Essa proposta coaduna cormasieras
possibilidades de métodos e ferramentas educacionais derivadas da sociedade contemporanea
objetivando propor aos discentes protagonigmgestaadurante oprocesso de aquisica®
construgdado conhecimentoyisando estimulap fortalecimento de saberes e competéncias
pertencentes a cultura digital, tal qual elenca a competénciacygralda Base Nacional
Curricular Comuni BNCC.

O desafio é grande, mas adtachos na contribuicdo desta pesquisa como uma
mola propulsora de ressignificacdo dos modelos educacionais vigentes, em que as TDIC ir&o
compor de forma significativa o cenario educacioAalmportancia de tal debate reside na
reflexdo sobre as abordagathicacionais que fazem uso da tecnologia e suas especificidades
guanto as concepcdes de ensino e aprendizag#otando em evidéncia as tematicas sobre
curriculo, producdo de materias design instruciona) direcionaado o atendimento da
pluralidade discente e docentlorizando a autonomia e a reflexao critica.

1.30 cerne da questéo: problematica e questao da smuisa

ApoOs a exposicado das motivacdes pessoais e 0 contexto que constituem a pesquisa,
abordaremos neste segmento a questao norteadora central e suas respectivas subquestdes qt
dao origem a este estuddestarte:

Como proporum projeto de design educacial, baseado-se nos principios e

fundamentos da metodologia de ensino Sequéncia Fadathi

Provenientes da questao geral, temos as seguintes derivagdes:
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1 Quaisabordagens tedricas sécamgnitivaspodem auxiliar na construcéo projeto de
OEDRaize®

1 Quaiscondigbegecna praticas podem servir de base paestauturacaalo projeto de
OED Raize®

1 Quais ferramentas podem mobilizar os conhecimentos préwsshabilidades dos
sujeitos usuarios do OERaize8

1.40bjetivos

Apoés a explanacdo das questfiesteadoras do referido estyddencamos agora

0s objetivos que serao elucidados no decorrer do escrito. Posto isto:

Objetivo Geral

1 Proporum modelo conceituatle Objeto Educacional Digital (OEXaseandse nos

principiose fundamentodametodologia de ensino Sequéncia Fedathi;

Obijetivos Especificos:
{1 Caracterizaro OED enquanto ambientéomentador deensino e aprendizagesm
contextosvirtuais, baseandesena metodologia de ensino Sequéncia Fegathi
1 Definir as concepc¢des tedricas que noéearbase didaticgpedagdgica do OED
1 Apresentaas ferramentas que irdo compor o OBBgcutindeas a partir d sua base
tedrica metodoldgica

1.5Relevancia da Pesquisa

Nesta secaobardaremos elevanciado presente estudo, elencando os principais
fatoresque a constroenbem como asuascontribuicdes para o contexto educaciatgital.

O tema destaese primeiramente pelo fator da originalidade, visto que apos
consulta nos principaisancos de dissertacdes e teses do Brasil ndo foram encontrados trabalhos
que confluissensomas tematicas centrais deste escrito, seadocacadibridae sequéncia
Fedathi e objeto educacional digital baseaa8equéncigedathi

As principais referénciaseorica utilizadas mste trabalhosdo: Borges Neto
(2017;2018;2019) parapresentar &equéncia Fedathi enquanto método de enspes@guisa
do presente estud8hintaku et al (2009), Cirino e Souza (2009), Leffa (2006) e W2e§0;
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2002) para caracterizar e discutir o conceito de Objeto Educacional Dijaget (1985),
Vygotsky (1988 para definicddedrica e pedagogicios parametros e ferramentas do Q&D
Campos (2005) para discutir a contribuicdo dos estilos de aprendizagem em modalidades
educacionais hibridag Behar (2009) para embasar os conceitos de arquitetdesign
pedaggico de um objeto educacional digital.

No que tange a relevancia social e académica, podemos presuic@ueepcao
e planejamento de um objeto educacional digital, baseado nos principios e fundamentos da
metodologia de ensinBequénciaFedathj sera réerencial para futuras praticaslucativas
hibridas Além disso, € importante mencionar que, apesar do desenvolvimeSte diase
preponderantemente no escopo delanoratorio que ha mais de vinte anos discute tematicas
sobre educacéo digital, EaDgcluséo digital e informatica educatjvdentre outraguestbes
inerentes ao contexto contemporgne®o existem iniciativas ou pesquisas quiscutama
transposicao da referigiaetodologia para cenarieslucacionaisirtuais.

Problematizar sobre isso r&ualidade faze necessario visto que, apesar da
enorme popularizacde inclusdodos aparatos tecnoldgicos na educactis acdes nao
traspdem as concepcdes da modalidade presencial, restoisg ao mero tecnicismo. O
namerocrescentele ingressantague buscam modalidade sdo inquestionaveis, assim como a
enormeevasao, que sao justificadaemumenteela falta de adaptacdo canesferavirtual e
a suposta inaptidd@mm osrecursoglisponiveidABED, 2018. Para superar tais dificuldades,
Gutierrez e Prieto (1994)efendempraticasalternativas para aducacao que fazem uso da
tecnologiaa exemplo da Ealduncionando atravésodenvolvimentoativo de seus usuarios
assim comalefende as a¢des versadasSeqleénciaFedathie comopretendeo OED Raizes

Inquestionavelmente as modalidades de educacéo presencial e a distancia possuem
formatos emodus operandilistintos.Assim, sdo necessarimétodose metodologiasliversos
paraacOessatisfatoria que eleven o nivel de participacdo ealcance da aprendizagemsdo
sujeitos participantes.

Dito isto, 0 presente estudo contribuiginda para uma noveaconcepcaode
estruturacdo deacOes educativas que baseisen no uso das tecnologias digitais e

informacionais a fim de alcancamovas possibilidadgsara aeducacaonline

1.60rganizacéao e estruturacdo da dissertacéo

O trabalho em questdo faz parte de uma pesquadaborativa que visaa

modelizacdo conceituale umprojeto de objet@educacional digitajue consider a postura
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ativa e autbnomale estudantes virtugisncentivando a construgcdo de upnocessode
autogestadaaprendizageratravésleferramentaslirigentegara tal fim. Assim, este trabalho
em especificdratara de caraetizar, definir e apresentar as concepcdes tedricas que basearao
o projeto deOED Raizese a pesquis@Raizes: Postura docente a partir de uma perspectiva
Fedathian® gdescrever&obre os saberescompeténciadocents,com expertise erSF.

No primeiro @pitulg intituladofi 1| t i ner ©nci as e P®geemasr sos
a introducdo do trabalhalividida em seis subsecfes, no qual abordam@sstificativa,
objetivos, problematicasarelevancia da pesquisa.

No segundo capitujantituladofi Tr imehtao do | - gi ca: construi
descrevenoso percurso metodologico, bem como o método de pesquisa adafeipiéncia
Fedathi Menese# Borges Neto, 2018apoiada discutida a partir deoria do desigbouble
Diamond (Council, 2004) Ainda negse segmentoé descritoo locus onde se desenvolva
pesquisa o Laboratério de Pesquisa Multimeios/FACED/UFC, bem comaeesgectivas
contribuigcbeslo referido ambiente pacaestudo

No terceiro capituldntituladoi T e c e n d o dalaticogetagbgico do OED
R a 2 z eamderizenos conceituainenteo OED Raizesdiscutindo as concepcoésoricas,
pedagdgicas e tecyraticasde sua abordagemelacionandeas com o contexto deducacéo
hibrida.Os estudos quembasanesta sessasfo:1) ateoria cognitivistgpiagetianano qual
abordamogspecificamente os conceitos de assimilagdo, acomodagéao e equilibya¢éoria
sociointeracionistaygotskyanagm que refletimos relacédo sujeite espaco fisice espaco
social, bem como os processos de interacdo e cooper@)aa teoria dosestilos de
aprendizagemno qual discutimos asuasrespectivagotencialidades para a modalidade de
ensino hibrig; 4) e a Sequéncia Fedattié Borges Neto (2013, 2017, 2018, 20¥3)quanto
metodologia de ensino balizadora de toda a¢édo pedagdgica desenvolmddaiode OED
Raizes.

O quartocapituld, intituladoi Ra2 zes: Obj et o Edseritoaei ona
forma colaborativa com a ppssafi Ra2 z e s : Postura docente a
F e d at he trata dgpoototipacdalo OED Raizesapontand@sdiretrizese ferramentas que

integran a proposta.

5 Referese especificamente a esta pesquisa. Na pesjusa 2 z e s : Postura docente a p

F e d at ha capftidodescrito em conjunto € o quinto.
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O quinto capitub tratase ds consideragfes finaisp qual refletimossobre as
contribuicdes do estudo paraeducacdpem especial para as modalidades que integram em
suas propostas o uso deIC. Tambémelencanosas perspectivas futurgsra a execucao,
aplicacao, avaliacao e validagd@OED proposto.

Segudo do capitlo dasconsideracdes finaiggmosasreferénciadibliograficas

Para ilustrar de forma clarttacamosna figura3 o percurso investigativo da

pesquisa e seus respectivos capitulos

Figura3: Organizacao dos capitulos diasertacdo

- CAPITULD S —

l

INTRODUGAO —
TRILHA E DEFINIGOES OED RAIZES
H EPISTEMOLOGICAS
METODOLOGICA DO OED RAIZES ]
CONSIDERAGOES
FINAIS

Fonte: Elaboracéoolaborativa (Barbosa e Xavier, 2020)
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2 TRILHA METODOLOGICA: CONSTRUINDO A PESQUISA

AA medida que pudermos deter min
temos que duvidar de t
(RenéDescartes)

Neste capitulo abordamesn topicos e subtopicass aspectos metodoldgicos da
referida pesquisaistematizada a partir dos preceitos da Sequéncia Fedathi enquanto método
cientifico (Borges Neto & Menezes, 201®em como @rocesso de desighouble Diamond
(Council, 2004)caracterizado-seenquantgesquisaxploratoriadescritiva(GIL, 2008.

2.1Sequéncia Fedathi: una breve contextualizacéo

A Sequéncia Fedathi é uma criagcdo do matematico e professor Herminio Borges
Neto, que surgeo final da década de 198@sultanteda necessidadem sistematizar uma
nova perspectiva educacional que transformasse o modelo de sala de aula tradicional em um
verdadeiro campo fértil para pesquisa, exploracéo e descateparspectivala metodologia
de ensino Sequéncia Fedathaluno sadazona passia e tornase ativo, autbnomo, reflexivo
e critico, enquanto o professor transforseanum indicador de caminhos que t&o logo serdo
percorridos pelos estudantes em busca da aprendizagem e da resolu¢cao de problemas.

A idealizacdo d&equéncia Fedatparteda necessidade esaperar os problemas
de ensinagefm adotado uma estrutura que organiza o fazer pedagodgico baseado nas agdes
incorporadas por um pesquisador ou especialista de determinada area de estudo durante ume
pesquisa cientifica. Para isso, sadindéadas fases de desenvolvimento e acdo da SF em

contextos educacionais formais e ndo formais, que apreciaremos nafigura

” Primeiramente a terminologia foi cunhada para designar os problemas da educacéo, mais especificamente do
ensino da matematica, em que consta®uue o desempenho e as dificuldades de aprendizagem dos estudantes
estavam relacionados as posturas adotpéfss professores em sala de aula. Ou seja, era um problema de
ensinagem (professor), e ndo de aprendizagem (alunos) (SANTANA, 2001, p. 2). Atualmente, o termo consiste
em apontar a simbiose dos processos de ensino e aprendizagem, em que ambos repeecaienis® que se

um professor adota uma postura docente que incentive a atuacdo ativa dos estudantes, estes alcangcam bons
resultados no que concerne a aprendizagem.



A figura4 representa as fases que compdem a SF enquanto método de ensino, sendo
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Figura4: Etapas da Sequéncia Fedathi

SEQUENCIA FEDATHI

Maturagdo ;_.‘ Solucdo

Tomada de
Posicdo

Fonte: Souza (2013)

estas tomada de posi¢cdo, maturacdo, solucdo e pré@@uzaet al (2013) sugere que as

referidas fases sigam as mesmas etapas do trabalho cientifico de um mat&mtatizmto,

com a expansao e uso da SF em outras areas do conhecimento, os procedimentos adotados er

cada fase da SF deve ser semelhante ao trabalhdicienmo qualcada sujeito toma por

referéncia as posturas particulares de sua area. Explicitamos na tabela a seguir como as

respectivas fases se desenvolvem durante a acdo docente a seguir:

Quadro2: Fases da Sequéncia Fedathi

FASES

CONCEITUACAO

TOMADA DE
POSICAO

Consiste na apresentacéo de uma situpgdiodlema. O docentiricia sua aca
através dema problematica de maneira que instigue os estudantes a ad
um modusde pesquisa

MATURACAO

Nesta fase os alunpsrtem enta solucao do problema partir da construcg
e elaboracdo de hipdéteses e modelos conceituais, que perpassam 4
explicacéo inicial do professdleste sentindo, o docergé aparece quand
é solicitado ou quando percebe que seus alunos estacetati@ina contramd
da resolucdo.Por sua vez,0 professor faz uso dguestionamentoe
explicacdegjue ajudam os discentes@nstruirem um raciocinio logico.

SOLUCAO

Nesse momento, os alunos mostram o que encontraram na mat
apresentando e discutindo as hipéteses elaboradas com o restante da {
professor, que, por sua vez, faz questionamentos a fim de esclarg
acrescentar majsossibilidades a solucé@presentada.

PROVA

Essa é a ultima fase da sequéncia. Nela o docente formaliza e context
tematica abordada durante a resolucdo da situpgdlolema, fazendo uso
conhecimento formal/ cientifico e das abordagens constituidas por |
turma.

Fonte: Adaptada dg8ouza 2013
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As fases que estdo presentes na SF sdo 0s passos para a resolucédo de situacoes
problemas em contextos educacionais, objetivando uma aprendizagem por meio de reflexdes e
descobertas. Todavia, para além das fases@ueiam a acdo docente, a SF possui um largo
campo tedrico que constitui fundamentos ou principios necessarios para a atuacao e postura
docente, que foi surgindo a partir da interacdo e estudos com outras areas para além da
matematicaao longo dos anpsendo uma destas a prépria pedagogia. Tais princ§gios
discutidos com maior debrucamentosrmapitules seguints, visto que os fundamentos e
principios da Sequéncia Fedathi tambsina base pedagdgica @ED RaizesPosto isto
apresentamos brevementemincipiosda SFquenorteiamaacdoem sala de aulaatabela3:

Quadro3: Fundamentos e Principios da Sequéncia Fedathi

PRINCIPIOS FUNDAMENTACAO CONCEITUAL

E essencial para a preparacéo e planejamento de uma aula, e parte
de que os alunos nao sao udltaula rasa Assim, o professor busca map
0 conjunto de conhecimentos compreendidos pelos alunos, para
PLATEAU planejar sua acao/pratidauscando oimel de equilibrio da turmaara issc
sdo utilizadas estratégias como: elaboragcdo de diagndsticos por n
guestionarios ou conjunto de questfes, revisdo dos principais po
serem discutidos no conteudo, ou até mesmo uma conversa informa
ospares, buscando apresentar o contetdo no nivel de aprendizagem
a todos os discentes (BEZERRA, 2018, p7&y

E a materializacdo de toda a agdlanejada que o docente preten
SESSAO realizar e pode ser constituida de uma ou mais alNasvivéncia dg
DIDATICA Sequéncia Fedathi, esperse que ao planejar sua sessdo didatic
professor considere elementos tais como: sua postura docente,

entre/com os alunos, escolha dos recursos didaticos e avaliag:
processos constituidos pelo gruglém de estruturar suas acdes a parti
fases que constituem a SF (SOARES, 2018, p/783

E o conjunto de regras, ajustes e combinadoglicitas e implicitasentre
professores e alunos, idealizado a partir de uma conversa, e que p
ACORDO tornar o processo de ensino e aprendizagem harménico. Assim ¢
DIDATICO | plateau,a elaboragéo deste tratadieve anteceder a vivéncia em Sequé
FEDATHI propriamente dita, e o professor, ao abordar tal situagéo,
manter uma postura conciliadora e ndo impositiva, esclarecendo a
gue as Onormasb6 s«o0 estabel eci

(RODRIGUES, 2018, p. 55 60)

. Acontece geralmente na fase da Maturag@ogualo professor deixa g
SITUACAO | estudantes elaborarem as préprias hipéteses e construirem o

ADIDATICA | conhecimento, a partir do que ja conhecem. E o momento do prd
aperas observar o que os alunos estéo realizanigoyindo apenas quang
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necessarionantendo a posturado no bols§MENDONCA, 2018, p. 23
26)

Percorre toda a acdBedathiana,dando subsidios para a reflexao
professorenquanto mediador do processo de ensino e aprendizage
principio intenciona a ressignificacdo dos papéis em sala de aula, prc
PEDAGOGIA |ao professor uma intervencdo junto aos alunos que os incenti

MAO NO pesquisa, reflexdo, colaboracdo junto aos pares emsi8zacdo do

BOLSO conhecimentos e conteudos abordados. Ou seja, a pedagogia mao 1
auxilia o professor na sua acdo em mediar as reflexdes, dando oportt

do aluno ptr a OmM«o na massaod e
modelos de aulas tramonais (SANTANA, 2018, p, 1521)

E um principio baseado nas ideias de Levy Vygotsky (1998), e q
. sustentacdo aos fundamentos da Pedagogia Mao no Bolso. No ental
MEDIACAO | Pedagogia M&o no bolso é a postura que o professor deve adotae
sua acéo, a mediacdo por sua vez é o conjunto de atitudes que o p
devera utilizar para interagir, motivar e intervir junto aos estudg
fazende os saltar do nivel de desenvolvimento real para o nive
desenvolvimento potencial (PINHEIRO,1R) p. 37 47)

A SF defende o uso da pergunta como estratégia de mediacéo e ref
nao para fins avaliativos, onde geralmente o professor faz pergunte
A PERGUNTA | verificar se o contetido que foi transmitido, foi apreendido. Assim, na
professor deve elaborar a pergunta a fim de incentivar os estuda
reflexdo, a pesquisa, e também a perguntarem quando sentirem nece
(isso ndo quer dizer que quando o aluno pergunta, o professor resp
vide postura mao no bolso). Ou seja, agpeta tem aspecto instigado
reflexivo, e por isso deve ser bem planejada e estruturada (SO/
NOBRE, 2018, p. 2735)

E usado com o intuito de desequilibrar o estudante, quando este ap

CONTRA concepcoOes e solugdes siuacée problema colocada pelo professor, ¢
EXEMPLOS |néo condiz com os fatos. A partir de perguntas e coettamplos, d
professor provoca no aluno a reflexdo sobre suas agdes e seus re
(FERREIRA, 2018, p. 4%4)

O erro ajuda o mfessor na investigacdo do processo de en
A aprendizagem, quando permite verificar os tépicos com maior indi
CONCEPCAO | dificuldade dos alunos no contetido proposto, podendo realizar interve
DO ERRO relativas ao quadro resultante, aperfeicoando a exploracéo acéedio
conteudo, e consequentemente, beneficiando os estudantes (MELO
p. 61 64)

Fonte: Adaptdo deBorges Neto (2017)

Apés essa breve explanacdo do surgimento, organizacdo e atuacdo da Sequéncia
Fedathi como metodologia de ensitornase necessario esclarecer como ela configara

enquanto método cientifico neste estudo. Debateremos sobre isso no proximo topico.
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2.20 método cientifico Fedathi

Apo6s uma breveontextualizacdo da SF enquanto metodologia de ensino, podemos
apreendequesua base epistemoldgica respadéanas acdes executadas durante uma pesquisa
cienifica. E factivel a mobilizacdo do senso investigativo durante as acdes versadas na
Sequéncia Fedathi, e como isso produz um ef&gaificativo antes, durante e depoissdo
resultados alcancados. Ao se deparar com uma situacdo problema, apresentada a partir da
tomada de posicédo fedathiana, os sujeitos exercitam habilidades de organizacao, retencéo,
classificacdo, elaboracdo de hipoteses e raciocinio logico, conseguindo Yé@s
possiblidades e caminhos pahegar desposta. E urprocess de experimentacao, tentativa
e erro, bem comum no cotidiano de cientistas das mais diversas Reeahendo iss®@
tomando consciéncia de que um método @ient préprio do Laboratério de Pesquisa
Multimeios beneficiano desenvolvimentale pesquisas e pesquisadores que debrseaans
tematicas desenvolvidas no ambito ldaboratério,Borges Neto (2018), em discussdo com
pesquisadores e estudantes da discigiin- p i ¢ o slos Anv Bdncag@o H Sequéncia
Fedathi: uma proposta logicaledutiva constr uti vao, of erpbada p
graduacdo em Educacdo/FACED/UHR@ciou a estruturacdo da SF como método de pesquisa.
Assim, a partir das fases estabelecidas para as dg&eguénciaFedathicomo metodologia
de ensino, busceuse tracar e sistematizar padstapasa serem seguidos durante a
investigacdo @ uma pesquisa cientifichla figura S5apresentamos a organizacéo das fases da

metodologia de pesquisa Sequéncia Fedat

Figurab: Fases da metodologia de pesquisa SF

Estado da arte, Métod
referenciais Lo G_
Caso, Modelizagdo, Aplicacdo,
problema sistema formal validacdo Resultados
|
| |
. [
I. Qualil | | . Qualiz || , Defesa l
| . \ 1 \\‘ '.I \ 'l.l
| I| A / \
| 1 xx "\_
Tomada de posicdo Maturagdo Solugdo Prova

Fonte: Borges Neto (2018)
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Ao adotaros pressupostos da SF enquanto método ifigenttemos como
primeira etapa a apresentaf@mfrontocom um problema de pesquisa. Conforiienezes
(2018), nestenomento iniciab pesquisador observa e consideseequisitos para a construcao
de suapesquisaE duranteest fasequerealizaseo fie st a d, @m gueatragésdo e O
mapeamento e das leiturasalizadas sobre tematicas afins, o pesquisador constréi a
justificativa, os objetivos geral e especifis@ a fundamentacdo tedrica que embasseu
estudo E nes® debrucamento iniciglueo pesquisador retémque é necessario ou o para
avan@ dapesquisa.

Apoés filtrar e organizar todas as informacdes presentes napfabtema
seguimogara o segundo momento da pesquisa que utilizétodo cierifico SF.Equiparada
afase maturacéo, o passomedelizacdaequer do pesquisadarconstru¢cdo dem modelo

formaldo problema a ser resolvidelucidamostais concepcdes seguir

A segunda etapa é a modelizacdo do problema, ou seja, como existe uma situacéo que
deve ser resolvida, entdo devera ser elaborado um modelo de resolucdo do problema,
elaboando, assim, o objeto de pesquisa, as hipéteses e os objetivos. Por enquanto,
esta sendo descrito o proprio método cientifico: h4 um problema, investigacdo sob a
perspectiva desse problema e tentar formular uma resposta com base num sistema
formal. E depa volta para saber se este problema que foi modelizado possui alguma
finalidade desde a sua aplicagdo. E a vivéncia da maturagdo, do objeto de pesquisa,
em que sao tracadas as primeiras estratégias para a consecuc¢ao da aplicagdo com
amparo num plano formakiundo de um modelo sistematizadblenezes2018, p.

27)

Assim como na metodologia de ensinométodo cierfico Fedathi possui mais
dois passosque devemser vivenciados durante o decorrer da pesquisgue Sao:
aplicacao/validacdo e resultados. Bplicacdo ou validacdq o pesquisadofaz uso dos
procedimentos metodoldgicos escolhidos, observando a ocorréncia de alteracdes causadas pot
estes avaliandona faseresutadosos efeitos que a fase anterior pragponou. E importante
mencionar que, apesar da divisdo do método em quatro fases/passos, todos interdependem urnr
do outro, tornando a pesquisa em Fedathi um processo ciclico.

Para tanto, nestgesquisa em questao nos deteremos apenas aos pgrsidaiea
e modelizacdp jA que tratase da projecdo das concepcdes tedricas, pedagodgicas e
metodoldgicasle um objeto educacional digital baseado nos principios d&®sgdredathi
como metodologia de ensinGontudo, apesar de nao ser o objetivo desse estydcacao
dos passosplicacéo/validacéoe resultados devido a questbes praticas como tempo por
exemplo, pretendemos em trabalhos futuros alcancar as duas Ultimas etapas do meétodo
cienifico SF para a concretizacdo do ORRBizes

2.3 A construcéo da pesquisa a perspectiva dodesignDouble Diamond
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Considerando que a pesquisa @mso inseree no constructo da modelizacao de
um produto tal qual um objeto educacional digital, pretegdaeste segmento descrever o
processo de desigdouble diamond conhecido também como modelo de divergéncia
convergéncia, associando o percurso metodoldgico da pesquisa ao prodessgnde OED.

O processo de desigiouble diamondoi idealizado pela agéncia ingleBesign
Councif, em meados de 280cujo objetvo inicial era delinear um método que tornasse o
processo delesignmais rapidoe mais baratoatravés da solucdo de situacpesblemas
observadas no cotidianBara isso, os criadores do modelo defendem a imersdo comgpleta
situacagobservando, registndo e vivenciando as possibilidades que v&o surgindo aduetir
moviments de divergéncia e convergéncigsultando ao final na criagdo de um produto
decorrente de um processo rapido, criativo e de baixo.cigtalmente o modelodouble
diamondé reconhecido como flexivel e adaptavel em qualquer area do conhecimento, contexto

ou necessidad&egundo Silveirat al (2018), o modelaouble diamondonsiste em:

[...] € um esquema organizacional aberto que tem como objetivo manter o foco do
pesquisador na acgdo exigida, evitando pesderno processo criativo de
desenvolvimento, e consequentemente, aumentando a eficiéncia na busca da rapida
convergéncia ao produfmal. Vale destacar que se trata de uma metodologia aberta,
onde cada etapa basica pode se repartir em outras etapas menores, que por sua vez,
podem fazer uso de ferramentas auxiliares para serem cumpridas. (SIL¥EHRA

2018, p.4).

Conforme a organiz#@io Design Council (2020), o modelo de design diamante

duplo divide se em quatro etapas principais, representadas e divididas n&figura

Figura6: Etapas do processo de design Double Diamond

DISCOVER DEFINE DEVELOP DELIVER

Fonte:https://www.vippng.com/
Como podemos observas etapas do referido processo de design séo dispostas

atraves de dois diamantes espelhados que se interligam a partir de suas vértices. Ou seja, as

8 Disponivel emhttps://www.designcouncil.org.uk/



36

acOesrealizadas a partir do processo de desiguble diamondundamse e reverberaive

entre si Esteprocesso inicissea partir de um problema iniciabservado, que necessita de
solucdoE na busca de resolver a situagdioblema posta, que vislumbramos a primeira etapa

do processo duplo diamante, a descobbldalescobertasdo realizadas as pesquisasnioia
contextualizacdo e compreensao do problema, bem como as varidveis e hipéteses que possarr
ter incentivado tal situagca@&uperadaeste momento, seguimos com a etapdefaicéo,no

qual analisese os dados coletados na etapa anterior, a fim de estbem planejamento ou
mapeamento que norteara a execucao da solucao.

No terceiro momento parge paraa etapa delesenvolvimentajue como ja diz,
concretizase a partir dalaboracao do produtjue sanaré os problemas inicialmente elencados
Geralmeng esta etapa caracterga pela elaboracao e teste de protétiposfim, concluimos
0s procedimentos através da etapaed&ega composta pelo lancamento do produto ao
publico-alvo, no quahvaliase a necessidade de possiveis ajusteslieorias.

Utilizando tais pressupostos no desenvolvimento da presente pefgjgeamos
gueo processo de desigiouble diamondrticulase com os procedimentos adotados para a
sistematizacdo do objeto educacional digralzesA idealizacdodo produd justifica-se na
necessidade em apresentar um recurso educativo que contemple tanto o contexto tecnoldgico
contemporaneo, quanto as necessidades dos futuros usuarios, e que promova acdes educativa
versadas na reflexdo e na autonomia, e namerasaspetos tecnicistas.

ApOs observar ebter o entendimento dal conjuntura, partimos para a definicao
e planejamento do produto. Enquanto a etapa irdelantendimenté a forca motriz para
desenvolvimento dOED Raizesa escrita, compilacdo e organidagla dissertacdo é a propria
definicdo. Ou seja, na perspectiva do processo de dekigble diamond todos os
procedimentos e métodos que permeiam o presente estudo faz parte da etapa de definicdo
consequentement proprio processo de design do @dbjeducacional Digital.

As etapasde desenvolvimento e entregpor requeneem maior debrugcamento e
tempo, ndo serdo aprofundadas por ora, mas sim em trabalhos. fistiar@s neste primeiro
momento, nos deteremos aos procedimentos compreendidos no primeiro diamante, sendo: a
pesquisa, analise e sintese. A posteriori, abordaremos os ac¢fes sintetizadas no segundo
diamante, que propde a prototipagem, testes e avaligésarda restricd@os dois momentos
iniciais do desenvolvimento do produagsumimosjue o entrelace do processo de design junto

ao percurso metodolégico possibilita unidade para a definicdo e construcdo dRe@ED
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Deste modo, pretendemos aintisste capitulo propor o didlogo entre 0 método
cienffico Sequéncia Fedathi e 0 processo de dedigile diamondobjetivando demarcar e

caracterizar o trabalho investigatigm curso.
2.2 A pesquisa:lécuse organizacéo metodologica

Nesta secarealizasea descricdo e apresentacadamsda pesquisa, ambientada
evivenciada no Laboratério de Pesquisa Multimeios/FACED/ &t como a forma em que
se organiaos passos metodolégico baseados no métoddfmerBequéncia Fedathi.

2.2.1 Laboratério de Pesquisa Multimeios:educacéo para além das praticas duras

O laboratoério de Pesquisa Multimeios, localizado na Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Ceacantribui para a comunidade académica desde 1997, atuando a
partir de tematicas que aldam o engio da matemética, o uso das tecnologias digitais da
comunicacao e informacao na educacéao, formacgéao de profeseditemcao a distancia, dentre
outros. Conforme Torres (2014), o laboratério comex; ser gestado através do Programa de
Apoio a htegracdo Graduacdo/P@saduacdo i PROIN, objetivando apoiar o
desenvolvimentala pesquisae do ensino, bem comeguporte paraxperéncias educativas
especificamente gwéaticas assistidas por computadores.

Apesar do movimento timido inicialmente,LaboratérioMultimeios ou MM,
como muitos dos pesquisadores que ja passaram paritdosamente chamam, gerou um
movimento significativo com relacdo ao desenvolvimentsattwaresa exemplo ddCabri-
géomete, desenvolvido para o ensino da matematajue confluia muito bem com o
momento que a educacao viviandécio das discussdes sobre a inclusao da tecnodogiala
de aula.

Apoés esse momento inicial, Torres (2014, p. 80) resgata que em 1%8hrabrio
ja agregava um numero relevante de integrantes, dentre estes professores e estudantes de
graduacéo @désgraduacapque preocupavaise agoraem pesquisar com mais densidade as
guestbes relacionadas a inclusdo do computador no desenvolvimento de praticas educativas.
Este cenério rende daboratorio a aquisicdo de um espago maior para a realizagdo de suas
atividadesresultando na consolidacdo teeespaco na FACED/UFC.

Além da consolidacao fisica, o laboratorio MM passou a ser reconhecido como um

dos principais mediadores de discussdes sobre informatica educativa e informatica na educacao,
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buscando formas de inserir a universidade no cons®adbculturalque emergia a partir da
evolucao tecnolégicque ganheaforcas na virada do século

E nessa perspectiva queaboratorio passa entéo a ofertar cursos de especializacéo
e de extensdo na modalidade semipresencial, fazendo uso dos ambieniesieirtmsing
como o MoodleMultimeios e oTelEduc As teméticas destas acdes se dedicavam a discutir,
prioritariamente, temas como Informatica Educativa, Educacéo a distancia e Sequéncia Fedathi.
Em consequéncia desse movimerdada eminente transforgé@o social proporcionada pela
entrada da tecnologia em nossos cotidianos na contemporaneidade, o curso de graduacédo err
Pedagogigassa a dispor em sua gradericular disciplinas que envolvesse o uso de aparatos
tecnologicos Nao por acaso, gzrofessores que compunham o laboratério passam a ser 0s
docentes das referidas disciplinagiando numa perspectiva pratica que objetivava a formacéo
de professores para atuer cenariccontemporaneo

Porém, a inclusdo, permanéncia e avanco das refénidas no campo educacional
enfrentam algumas dificuldade®otase uma espécie de resistéroigs estudantes quanto as
disciplinas ofertadas na modalidadbrida, com suporte nas tecnologias, forcando avaliacbes
e reflexdes constantes do grupo de pesmldres e professores HaboratérioMultimeios
guanto a estes aspectos, Vvisando a Omel hori
distancia. Entretanto, chega a conclusao de que estas eram questaésintrinseca as
discussBes e mobilizées curriculares, do que do propricodus operandnas disciplinas
ofertadas, bem como da cultura educacional dos discentes, que até se depararem com uma
disciplina no formato semipresenciabhdo, foram submetidos a um sistema educacional
predominantentge presencial.

Como relatado na introducdo deste estudo, as épes como aluna e monitora
das disciplinas de informatica educativa e educacdo a distimeia essenciais para a
compreensao e reflexdo dos modos de acédo, uso de ferramentas e préaticas que estas dispde
Chegamosconclusdo dgueum espaco ou ferramenta, capaz de provocar nos syjstaas
de autogestae regulacédo do préprio processo educacional, a partir de descoberta, reflexéo,
tentativa e erro/acerto, seria motivadarpréticas mediadas por tecnologias.

Os fatores mencionados no paragrafo anterior s&o uma das forcas motriz destes

estudo, no qual buase empreender um espaco/ferramentas capazes de ressaltar os aspectos

9 Nomenclatura estabelecida no ledtdrio de pesquisa multimeios, caracterizando um AVE como espago de
formacao, intencéo formativa e pedagdgica e mediacao, refletindo, caracterizando e consamandonceito

de AVA como um espaco em que se supde o processo de aprendizagem semmeetmieanecessidade de uma
proposta de ensino consolidada. (SOARES, 2017, p. 76)
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positivos da inclusdo da tecnologia na educacao, e como esta relagdo pode resultar em processo:
significativos de ensino e aprendizagem, permeado de autonomia, reflexdo e criticidade, e
que os estudanteatuam num processo de cogestdo do conhecimento, juntamente com o
professor. Sabese que para isso é necessario uma metodologia de ensino constaidads,

a Sequéncia Fedathi.

Embora o seio fortalecedor da referida metodologiaengino ser o proprio
Laboratorio dePesquisaMultimeios, protagonista quantosaliscussdes sobi inclusdo das
tecnologias digitais na educagéima producao deoftwaresgpara o ensingainda nédo havia se
pensadamuma proposta dpotencializar o usda SFpara aambiénciavirtua. E 6bvio que ao
longo dos anos algumas experiéncias com uso da Sequéncia Fedatftican ¢ educacao
hibrida foramexecutadagscomo veremos na figuréd Contudo,tal uso € feito de forma
fragmentada, ndo se constituindo de fato emmudusfedathiang visto que séo utilizados
apenas alguns dos pressupostos da referida metodalegiaodo que chegamasoncluséo

dendo se caracterizar como uma agdo baseada eréridem&edathy.

Figura7: Aplicagéo da Sequéncia Fedathi na disciplina’taD

20 Faced Mateicn

Eita menino! O semestre comegou ¢ Ja estamos super curiosos com 0 Gue vocés estio pensando sobre a Disciplina

40 pra qué?7A pergunta qus ko quar calar / TOMADA DE POSICAO

Apés 3 leitura dos Textos, que nos trazem o histdrico do Ensino & Distincia, o funcionamento da disciplina de EaD na
Faculdade deo Educacio e um relato de oxperiéncia de ex- alunas da disciplina, gostariamos que compartithassem
suas impressdes sobee a Importincia da EaD em sua formacio, quanto discente o profissional, emdasad@s nas
leituras da primeira unicdade

e, o= 1
e L VAURAGO e L
——
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Fonte:Adaptado ddvloodle Multimeios

10 A afirmacdo parte da concepcgédo de que a pratica educacional versada em Sequéncia Fedathi € um processo que
busca a partir dos seus pressupostos uma relacédo de corresppord@utualidade. Ao utilizar apenas alguns
fundamentos constituintes da SF, tornamos automaticamente a pratica educativa enrijecidase adraags de
convicgdes e acbes automatizadas, como se fosse uma receita de bolo. J& mencionamos que a&@& aéo se

um passo a passo, e que para se alcancgar bons resultados faz necessario a incurséo dos discente e docente em toc
fases e principios, a partir claro de uma postura de mediacéo adotada pelo professor.

11 E importante ressaltar que embora a representacéo da imagem proponha indiretamente uma linearidade das fases
da metodologia de Ensino Sequéncia Fedathi, isso ndo acontece na pratica. As fases da Sequéncia Fedathi néo
seguem uma ordem linear, podendo sengwancar ou retornar entre as fases sempre que necessario.
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A figura 7 representa a aplicagdo da SF durante um férum temético realizado na
disciplina de Educacao a Distancm qual podemoassinalade maneira bem elementar as
fases que compdem a referida metodoldegacebeseque durante esta acao ndo sao utilizados
0s principios que regem a acédo Fedathiana, tais quais o contraexanmpdaliacdo a partir
perguntas que desestabilizem o educando, a proposi¢éo e desenvolvimento de hipoteses, dentre
outras.Neste exemploespecificamentesdo promovidaposturas reativas o mobilizadoras
de conceitos e estratégias como objetiva aABFeditamos que isso ocorra haja vista que a SF,
enguanto metodologia de ensino para a virtualidade € pouco explorada e difundida. A mediacao
necessdria para a realizacédo da acao fedathiacargextos virtuais tornae limitada devido
a comunicacgdo e o contato que é feito, na grande maioria das vezes, em momentos distintos.
Em outros termos, perge ofeelingproporcionad em momentos sincronos, ou mesmo em
situacBes de ensino presenciais.

A vista disso,temse a necessidade dplicar, efetivamentg a concepgio
metodoldgica que rege as atividadeslLdtoratorio dePesquisaMultimeios nas atividades
desenvolvidas no Ambitta educacéo formalizada pelas tecnologias e aparatos digitais.
busca desse empreendimento que surge a ideia de conceber o objeto ediRai@esab
qual suas ferramentas serao idealizadas de formmabdizar nos sujeitoema agao autbnoma
e reflexiva, a partir de um processo nfinear de inducdo e descoberta.

2.4.2 ltinerancia metodologica e passos da pesquisa dialogo entre a Sequéncia Fedathi

e 0 processo ddesign Double Diamond

Nestasulsecao discutiremos o entrelace da teorias Sequéncia Fedathi enquanto
método cientifico e o processo design double diamona fim de caracterizar o percurso
metodoldgico adotado no presente estéaobas ja foram descritas e discutidas anteriormente,
apatando possibilidade de interlocucao entre as duas.

A pesquisa surge e se fortalece através da dialética tedrica e empirista,
caracterizandse pelaabordagem qualitativacujo objetivo éexplorar e descreveros
acontecimentos que permeiam psaticas edwcativas mediadas por tecnologias digitais
desempenhadas fpelo Laboratério dePesquisaMultimeios a fim de estruturar um OED
baseado nos principios daetodologia de ensineqéncia FedathiO métodos deoleta de
dadosutilizado foia pesquisa documertte bibliografica.

Assim nos remetemogrimeiramenteas ideias de Gil (2008), no que tange a

caracterizacdo de uma pesquisa exploratoria
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As pesquisas exploratdrias tém como principal finalidade desenvolver, esclarecer e
modificar conceitos &leias, tendo em vista a formulagéo de problemas mais precisos
ou hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores [...] Habitualmente envolvem
levantamento bibliografico e documental, entrevistas ndo padronizadas e estudos de
caso. Procedimentos de amogém e técnicas quantitativas de coleta de dados nao
sdo costumeiramente aplicados nestas pesquisas. [...] sdo desenvolvidas com o
objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado
fato. Este tipo de pesquisa é realizado @sfraente quando o tema escolhido é pouco

explorado e tornae dificil sobre ele formular hip6teses precisas e operacionalizaveis.
(GIL, 2008, p. 46)

Quanto aos objetivos da pesquisa descritiva, Gil (2008, p. 47) elucida que estas
At °m como ordigl a descricdo dpsrcaracieristicas de determinada populacdo ou
fentmeno [...]60.

O presente estudo caractersg enquanto pesquisa exploratdria pois surge da
constatacdo de lacunas observadas durante experiéncias do cotidiano, que necessitam de
proposas, acles e definicbes para sksatal qual a modelizacdo do OED RaizPara
alcancar tais objetivos, € realizado geralmente revisao bibliografica e documental.

O conjunto de procedimentos metodoldgifmamorganizados a partir do método

cientifico ®quéncia Fedathe do processo de desigiouble diamond Na figura 8,
demonstramos a correspondéncia das duas teorias:

Figura8: Didlogo entre o0 método cientifico SF e o processo DDD

Sequéncia Fedathi Double Diamond

Problema Entendimento

Modelizagdo Definigdo
Aplicacdo/Validacao Desenvolvimento
Resultados Entrega

Fonte: Elaboragéo propria

Ambas teoriagompreendem etapas de desenvolvimento que priorizam o trabalho
investigativoPodemos caracterizar que a primeira acdo de uma pesquisa cientifica consiste em
entender um problema, observando seu contexto e suas nuances. Estas intervencdes descrever
tanto aprimeira etapa da Sequéncia Fedathi, quanto do processo de design double diamond. A
definicdo, num segundo momento, é necessaria para o processo de modelizacao e caracterizacgac
de um produto em construcdo. O momento de aplicacao/validacéo no contdxt@@&iSna

se com a etapa de desenvolvimento, visto que ambos sistematizam um modelo para a solu¢ao
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de problemas. J& a culminéncia do percurso investigativo perfaz nas etapas de resultados e
entrega, concretizando o conjunto de acfes através da entraganttedelo/produto.

No intuito de subsidiar a visualizacdo dos passos metodologicos expostos,
formalizamos a partir da figuhas acdes desenvolvidas em cada uma das etapas da pesquisa,
relacionandeas

Figura9 : Percursdnvestigativo

Y N
9“3‘@
& . .
* Descrigdo do * Modelizagio

problema de As etapas em destague serliio
pesquisa; = desenvolvidas em trabalhos
' estruturacdo

* Explanagio da do OED posteriores.
fundamentagio

s Raizes,
tedrica, I d
pustificativa ¢ Eva't' o em—
objetivos da consideragdo
pesquisa.; 05 aspectos
* Apresentagio pl’alricu-s,
da proposta a tedricos e
= ser modelizada_ pedagdgicos,

Fonte: Elaboragépropria

O segundo capitulo deste estudo abordou os fundamentos e a organizacao
metodoldgica da pesquisa em questao, elencando e caracterizando a Sequéncia Fedathi sob dua
perspectivas: metodologia cientifica e metodologia de ensino. di#sm, os autores do estudo
apresentam a teoria ddouble Diamong alinhando e dialogando a referida teoria com o
processo metodoldgico da Sequéncia Fedathi.

Posto istono capitulotrésé realizadm levantamentdibliografico, mapeado e
discutindo &ase epistemoldgica que fundamenta a modelizacdo do Objeto Edudaddaél
Raizesabordando as teorias da aprendizagem, a conceituacdo e caracterizacdo de um OED.

No capitulo4, apresentamosatravés da confluéncia das duas pesquisas que
desenvolvem este produto,designe as ferramentas que constituirdo o OED, elencando as

possiveis contribuicogsara a autogestataaprendizagenem contextos virtuais.
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3 TECENDO O MODELO DIDATICO - PEDAGOGICO DO OED RAIZES

AA educa-«0 tem ra2zes amargas,
Aristételes

Este capituladispbeas bases epistémicas do Objeto Educacional Digadtes,
apresentando as concepcoes tedricas e pedagagtoagoradasao modelo em construcao.
Num primeiro momentalefinimos e discutimos sobre aonceito de Objeto Educacional
Digital, justificando nossa escolha por tal ternkon seguida, delin@aos as concepgs

tedricas quanto a aprendizagem gque pautam este projeto.
3.1 Definices epistémicas de um Objeto Educacional Digital (OED)

Afinal, o que é um Objeto Educacional Digitatiais os seus objetivos e sua
relacdo com a educacao? Onde e quando podem ser utilizados? Estas guastasutras,
nosmotivarama buscar néiteraturacientifica as definicbes de OERisando compreeneé
em sua totalidadeContudo, constatamosugq os resultados encontradapontavamoutras
nomenclaturas sendo as mais recorrentes objeto de aprendizagenobjetos digitais de
aprendizagenrecursos educacionais digitais, recursos educacionais abertos, deasre outr

Tal cenario decorrealfalta de concordancia e aprofundametgpesquisas sobre
o tema em questa&ntretanto, esta indeterminac@nbémpode estarrelacionadacom a
traducéo literal do termo origindlL e a r n i n.g qu®nhojpertaguésode adquirir dois
significados:objeto de aprendizagem ou objeto educacional.

Considerandceestes fatasverificamosa necessidade de localizar e determinar o
periodo e as inten¢des que levaram a alcunha do teamngobjed. Desta forma, realizamos
uma revisdobibliografica sobre o tema, buscando pelos ternt@arning object, objeto
educacional e objeto de aprendgem.Os resultados encontradesnferiram a Wayne
Hodgins os créditos para a criagdo do tefimb e a r n i n gqueOrienta designama
ferramenta ou aparato, digital ou n&o digital, ljugcaauxiliar a dindmica educaciondurante
osprocessos de ensino e aprendizagem.

Apesar de Hodgins (2008¢r o responsavel pela criacaatelonolearning object
em 1994, a definicAo mais conhecida e repercutida sobre o assunto durante a nossa reviséo
bi bliogrg8fica ® do I nstit ut <EE&¥ quEdsmecificaumc a l

12 https://www.ieee.org/
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object learningcomofigual quer enti dade, digital OuU nc«
referenciado durante o aprendizado apoiado

Assim, toda ferramenta ou recurso, seéganaturezaligital ou naodigital, cujo
objetivo € a mediacdo do ctvecimento e da aprendizagepodeser considerado um objeto
educacionaé/ou deaprendizagenmMas, apesar da traducéala grande maioria das pesquisas
sobre o temandicaremsimilaridade entre os termadguns autores apontatiferenca ténues
entre 0 que seja um objeto de aprendizagem e um objeto educaeiargiande maioria das
pesquisas sobre o0 assunto limitaenao conceito de Objeto de Aprendizagem (OA)

Com base na revisdo bibliogréfica, nos dedicaremoslinlags seguintes em
descreer as caracteristicasdiferencade tais objetgsvisando justificar a nossa escolha por
definir oRaizesnquanto un®bjeto EducacionaDigital.

Shintakuet al (2009)define um objeto educacional coram recurso que possuli
vastapossibilidades de uso, em variados contextos, compondo, inclusive, praticas com objetos
de aprendizagem. Ja o objeto de aprendizagem visa mediar a aprendizagem a partir de uma
unidade de conteudo informatizada, com objetivos definidos que deverdo seaddsano
final do processoAo discutir os dois termos 0s autores deixam claro que a natureza de um
objeto educacional é mais complaed@ que a do objeto de aprendizagem, ndo efeltgano
entanto,0s motivos para tais afirmacd€3ontudo,concluimosque apossibilidade de objetos
educacionais digitais integrarem acOes educativas com objetos de aprendizagem seria a
principal raz&o para estas alegacoes.

Cirino e Souza (2009) argumentam que um objeto de aprendizagem Sao recursos
instrucionais, que auxiliam na mediacdo de professores. Conforme o0s autores, 0 uso deve ser
Aprecedi do ao menos pelo dom2nio do cont e %d
o processo educacional, mediado por um objeto de aprendizagem num patamar conteudista, tal
qgual ja acontecem em acfes educativas ®esp da tecnologia. As concepcfes dos autores
designam que apenas o uso de objetos de aprendizagem, por ele propridicja bem@tica
educativa, favorecendo consequentemente a aprendizagem, ndo considerando as posturas de
docentes e discenteavolvidosno processeducacional

Leffa (200§ e Wiley (2000; 2002), retratam em suas pesquisas objetos
educacionais digitais @bjetos de aprendizagem como equivalentes. Ambos afirmam que um
objeto de aprendizagem pode ser qualfereamentaligital com objetivo educacional.

A discussao sobre o tema e a quantidade de pesquisas sao inesgotaveis, e ndo ha
consonancia entre os coitos. A grande maioria dos estudos utilizam o termo Objetos de

aprendizagem, e as que valem da concepcdo de objeto educacional procedem como se
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fossem similares, apesar do apontamento de contrastes por parte de alguns autores. E um

movimento timido, queos faz refletir sobre a escolha de se fazer uso pelo termo OA ou OED.

Assim,entendemogue esta definicdo parte de algo mais profundo, dependendo das concepc¢des

tedricas, metodoldgicas e pedagogicas de quem usa/cria um objeto desta riséguendo

este pressupost@assamos a buscar pelos termos em questdo nas diretrizes educacionais

brasileira, objetivando compreender o papel destes objetos na educacdo da contemporaneidade.
Destarte, no que concernelegislacdo educacional brasileira termo objeto

educacional digital aparece nos documentos do Programa Nacional do Livro did&tico,

que caracterizam e designam um OED capalquermaterial multimidia (simuladores,

videos, imagens, jogos, etcje visacomplementaas acdes de ensiros conteudos dos

livros didaticos A inclusdo dos OEDs através do PNLD ocorrem desde 2011, e objetivam

flexibilizacao e atualizacdo dos curriculos escolares, buscando inserir a educacdo no contexto

das mudancas tecisociais da contemporaneidadestepressuposto coaduna com a ideia do

webcurr2cul o, defendido por Rojo (2013, p.7

prepare a popula-«o para um funcionamento d
Nesta conjunturde informatizacéo crescente qual fazsenecessarionudancas

no cenario educacionalgcria=seem 20080 Banco Internacional de Objetos Educacioriais

BIOE®, produto daparceriaentre oMinistérios da Educacdd MEC, Secretaria de Educacdo

a Distancia SED,Ministério da Ciéncia e da TecnologidMCT, RedelLatino-americanale

Portais Educacionais RELPE e aOrganizacdo dos Estados Ibemmericanos OEI, tendo

aindaparceria convariasuniversidade$rasileiras e estrangeirdgata se de um repositoério,

cujo objetivo é armazenar e gerenciar objetos educacionais digitais. Conforme informacdes da

pagina oficial:

O Banco Internacional de Objetos Educacionais € um portal para assessorar o
professor. Ndbanco, estdo disponiveis recursos educacionais gratuitos em diversas
midias e idiomas (audio, video, animagao/simulacdo, imagem, hipertexto, softwares
educacionais) que atendem desde a educacao basica até a superior, nas diversas areas
do conhecimento. (BASIL, 2020)

A criacédo do BIOE é um avanco significativogmnjunturaeducacional brasileira,
pois certifica a imersao do processo educativo na cultura multimidia, oferecendo possibilidades
mais interessantes e abrangentes para professores e &mma80, consta narepositorio
cerca de25.937objetosno acervo, todos de acesso publico. Para fazer parte da cole¢do do
BIOE, os objetos educacionais digitgiassam por avaliacOeke equipes de especialistas,

compostas por profissionais colaboradores das universidades parceiras. Os arquivos dividem

13 Disponivel emhttp://objetoseducacionais2.mec.gov.br/



se por &as de conhecimento e niveis de ensino, que vaodesdeicacao infantil até o ensino

superiorNa figuralOtrazemos um print da pagina inicial do BIOE:

FiguralO: Pagina inicial BIOE
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Fonte:http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

Os objetos educacionais digitais armazenados no B&#dEcessados por usuarios

de 159 paises, dividemse emoito categorias distintas, sendo: animacao/simulacdo, audio,

experimento pratico, hipertexto, imagem,pasoftwareeducacional e vide@ acervo conta

também comOEDs de outros paises, que podem ser acessailagés deonze idiomas

diferentes. No quadro abaixo demonstramagsiantidade debjetos educacionais distribuidos

por niveis de ensino:

Quadro4: OEDO6s do Bl OE divididos por n2veis de ensi
Educacéo Ensino Ensino Educagéo Ensino
Infantil Fundamental Médio Profissional Superior
851 5.068 10.289 523 9.206

Fonte:http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

A analise do BIOE, bem como a especificagaajue seja urED no Programa

nacional do livro didaticogsclareceu algumas lacunas proveniedte®visdo bibliogréfica.

no

Em ambos cenérios admise que um objeto educacional digital € um artefato que auxilia no

processo de ensino e aprendizagassumindamultiplos format®, coma imagens, videos,

audios, simuladores, dentre outros.

Todavia, constataos que apesada clareza demonstrada qt@raosaspectos

técnicos bem como a definicadde que um OED é uma ferramenta de auyjhoa facilitar o
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ensino e a aprendizagepercebemoa caréncia derientagégara ouso destes dispositivos.

E como se, para funcionar, oBjetos educacionaisio dependessede uma postura docente

e de uma concepcao pedagogitineada o quereforca o carater tecnicista atribuido a
tecnologia, mesmo no campo educacional.

Borges Netae Capelo Borges (2007) traduzem os aspectos da inclusao digital em
meio educaciona partir de dois conceitos distintos: o saber digital e o0 conhecimento digital.

A concepcao do saber digital relacies®acom uma visdo instrumentalista, visto que ao depar

se com uma situacgwmoblema o sujeito faz uso de uma acéo cognitiva ja constituida ou
apropriada socialmente, resolvendo o problema. Esta situacdo acontece geralmente acontece
sem a intervencadiretade terceiros, e ndo gera novos saberes. J4 o ¢owmeo digital

aborda uma outra perspectiva de uso dos aparatos tecnoldgicos, visto que este gera resultados
gue vao além da situag@ooblema posta inicialment@ sujeito que possui 0 conhecimento

digital ndo media a ferramenta digital, mas € mediadelpddu seja, ele aprende através dela.

Tais perspectivas derivam de acBes pedagdgicas planejadas, que buscam promover
aprendizagem baseada na reflexdo e na acdo. Sao essas atitudes que devem pautar 0 USO C
ferramentas ou aparatos digitais em contextos&cionais.

Deste modo, para além da compreensdo conceitual do que seja um objeto
educacional digital, € indispensavel uma metodologia de ensino capaz de conduzir professores
e estudantes quanto ao seu uso, para que resultados significativos sejam alcancados. Pois, n:
auséncia deste tipo de orientacédo o que pode ocorreegeepeticaale praticas tradicionais,
atravésdosnovos recursomultimidia. A problematica maior no cenario educacional atual € a
auséncia de metodologias capazes de mediar o ensino a pacndéogia. Assim nas
proximas sessdedencamos modalidade de ensino que contextualiza este escrito, bem como
a metodologia de ensino Sequéncia Fedathi que serd a base pedagogica norteadora do OED

Raizes

3.2 Educagéo eontemporaneidade nas raizes do ensino hibrido

A transicdo da sociedade industrial para a sociedade da informacédo instituem
mudanc¢as nanodusoperandisda sociedade, produzindo desafios e necessidades que sao
sentidas em todos os setores, inclusive naag@diac Se no periodo anterior a massificacdo da
tecnologia o ensino tinha funcédo e caracteristicas fundamentalmente tecnicistas, na era da
informacgé&o a aprendizagamheve seum processo atrelado com a realidade do aluno, no qual a

construcdo do conhecimerdoontece através da troca e da colaboragao entre os pares.
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A tecnologia surge na educagdo como uma ferramenta facilitadora e
potencializadora dos processos de ensino e aprendizagem, fornecendo inimeras possibilidades
educativas e formativas. O ensino idbrgera expetativa neste cenario, visto que ao integrar
as TDIC ao ensino, permite aos atores do processo educativo construir o dialogo, a acdo e o
conhecimento numa perspectiva que independe da presencialidade, do tempo e do espaco fisico.

O ensinohibrido, ouBlendedlearning deriva da perspectivde Educacédo a
Distancia, em que os processos didatipedagogicos ocorrem a partir das TDIC. Entretanto,

a perspectiva hibrida propde mesclar o ensino presencalliee, numa proposta de
complementaridde.

Para Moreiraet al (2015) o ensino hibrido configuse como uma estratégia
dindmica, que envolve diferentes abordagens, tecnologias e espacos de aprendizagem, surgindc
do massivo desenvolvimento tecnoldgico do ultimo século e intencionando in®isteasas
de ensino a partir da integracéo das tecnologias digitais de comunicacao e informacdo. Para os
autores, a flexibilidade é o ponto alto da modalidade, pois permite que professores e alunos
dialoguem no sentido de uma pedagogia transformaddtieaar reflexiva.

Asdiferenca do ensino hibrido com outras modalidades de emsediadas pelas
tecnologias digitaistal qual a prépria EaD, é ténue, e por este motivo existe a dificuldade em
definir se uma pratica educativa mediada pela tecnologia&wmhibrida. Compreendendo esta
situacao, Alleret al (2007) elaboram a classificacdo de cursos que usam tecnologia de acordo
com a porcentagem de atividades e contetdos dispooi@ie. Verificamos tais dados no

quadro abaixo:

Quadrob: Modalidade educativa baseada na porcentagdime

% de conteudos e atividades Tipo de curso

na ambiénciaonline

0% Tradicional
1%- 29% Web Facilitated
30%- 79% Hibrido
80% ou + Online

Fonte: Baseado em Allen, Seam@aGarret (2007)

Os dados do quadro acima coadunam com as mudancas realizadas recentemente na
legislacdo da EaD brasileira, no qual a portaria 2.117/19 autmsizestituicoes federais
ofertaremem cursos presenciaiserca de40% das atividadesia modaldade adistancia.

Anteriormente, o limite era apenas 20%. Com essas mudancgas na legislagao, o ensino superior
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brasileiro passa adotar a perspectiva do ensino hibrido, segundo a perspectiva apontada no
guadroanteriormente apresentado

Partindo desseentendimento, evidenciamos as atividades desenvolvidas pelo
Laboratério de Pesquisa Multimeios nas disciplinas de Educacédo a Distancia e Informatica
Educativa, ofertadas na grade curricular do curso de Pedagogia/UFC, que desde 2004 vem
sendo ofertada cowarga horéria de 25% presencial e 7&%ne Em um total de dezesseis
dias de aula, apenas quatro acontecem de forma presencial, dhgdiedn aula inaugural,
oficinas sobre algum tema relacionado camtetdodas disciplinas, avaliacdo presencial e
avdiacéao final. As demais aulas restantes sao organizadas e planejadas na ambiéncia virtual,
utilizando os AVEs Moodle MM e o Teleduc, como também a rede emiabook®.

Entretanto, apesar do acompanhamento das tendéncias informacionais e
tecnolégicas dasociedade, ha alguns limites que devem ser superados no que tange as
modalidades educacionais mediadas pelas TDIC.

A principal problematica estd relacionada ao numero elevado de eglasdo
modalidade. Conforme o ultimo censo da EaD, com referéncia dode048 e 2019, a taxa
de evasdo em cursaglistancia e semipresenciais sdo de 51,43% e 65,98%, respectivamente.
Percebese que nos cursos constituidos por momentos presenciais e a distancia a taxa é maior
do que nos cursos que acontecem totalmenteéndia. Mas por que iSso acontece?

Os motivos podem ser diversos, desde a problemas relagsooawh 0 ambiente
virtual escolhido, a escolha dos materiais didgbedagogicos, a postura e interagdo com
professores e tutores, dentre outros. Para Woodaygson (20145 A f or ma como u
de educacéo a distancia esta estruturado, sua carga de trabalho, suas estratégias de avaliacao
seu estilo de escrita, tudo isso afeta na s

O cenério de evasdo também é comum nas acdes educabibnidias promovidas
pelo Laboratério de Pesquisa Multimeios. Assim, no sentido de rbest#des para a
problemética apontada, passamos a elencar caracteristicas e condicdes consideradas
fundamentais para o desenvolvimento de atividades educativas hibridas. Tal discusséo
culminou na enumeracao de alguns critérios, tais quais: 1) incardgivionomia discente; 2)
atividades e agbes que fossem além dos féruns tematicos e das sessdegpajmbaie
percursos formativos fomentados pela reflexdo e acéo; 4) apoio e cooperacédo significativa de

professores e formadores, dentre outros.

14 Disponivel emhttps://www.facebook.com/
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Os paramebs descritos transpassam, direta e indiretamente, a acado do professor
pois, mesmo em modalidades educacionais mediadas pelas TDIC, as a¢des pedagdgicas Sac
antecedidas pelo planejamento do docente. Em outras palavras, as dificuldades na modalidade
hibridapoden estar relacionada comeasinagemSendo assim, fage necessario a aplicacao
de metodologias de ensino que foquem na postura docente, objetivando melhorias no
desempenho e participacdo dos estudantes.

Posto isto, apresentamos e defendemos a afticda metodologia de ensino
Sequéncia Fedathi em modelos educacionais hibridos. As a¢des desenvolvidalsqrekdrio
Multimeios ja exploram essa possibilidade, obtendo grandes resukagfosndamentandse
nestes que idealizamos a criacdo Rlaizes,um objeto educacional digital comesign
pedagogico baseado nos principios e desenvolvimento da SF, destinados para o uso de
professores fedathianos no contexto educacional hibrido.

A ferramenta surge na tentativa de enfrentar os desgitogadospropordo novos
paradigmas educacionais para a contemporaneibiedée sentido, apresentamos na préxima

sessdo a metodologia de ensino norteadora do RdEes

3.3 Metodologia de ensino Sequéncia FedathieObjeto Educacional Digital: em busca

de uma educaca@nraizada

A tematica educacdo remates a uma figura icbnica do processo educativo: o0
professor/mestteq uel e que ® visto como o O0detentord
mundo, e que deve geseguido sem inquiricdes. A postga funcaaleste profissionahdo
mudou muito desde a formalizacdo da profissdo docente, apesar das iniUmeras mudancas na
sociedade. O processo educativo, e a pratica docente com intencionalidade no aprendizado do
estudante, ainda é, na grande maioria das vezes, tradicional, coluprarquizada

E problemético perceber que tal conjuntugerpetusse no contexto
contemporaneo, em que a tecnolagiapacada vez mais espaco no planejamento e nas rotinas
educacionaisApesar do desenvolvimento de ferramentas, aparatos e subsiduég®os,
idealizadogara auxiliar e facilitar o processo educatvo trabalho do professaybservase
a exiguidade dproposta pedagogicacapaesde mediar as constru¢cdesamhecimentgor
meio da tecnologiapois ao incluir uma ferramenta destatureza ocultde de maneira
implicita o papel do professor mediador. Em outras palaypesume se que em agdes
educativas mediadas pela tecnologia, a aprendizagem passa a ocorrer, apesadsda

interac&o entre aluno e aparategando aprofessor o papel de mero coadjuvante.
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Verificando que tal realidaddem comaspraticas educativas ditas tradicionais,
nao resulten numa aprendizagem significativa e de qualidade, o Professor Dr. Herminio Borges
Neto, concebe em 1997, junto ao seu gagpesquisa do Laboratéde Pesquisklultimeios,
aSequéncia FEDATHIEsta se propde enquametodologia de ensino que foca na postura do
professor,no qual a partir de probleméticas apresentadas pelo docente, os estudantes
debrucamse na resolucéocedsituac6eproblemas, reproduzindo os passos de um matematico
para chegar a solucdo (SOU2ZRal, 2013). Esse processo é mediado a partir dasTasesda
de Posicdo, Maturacdo, Solucdo e Proydbem como fundamentado em outros principios
essenciaigmencionados na se¢ao de metodologia de pesquisa deste egtadegtruturam e
fundamentano método Fedathiand\o definir a Sequéncia Fedathi, Sousa (2013) assegura:

A sequéncia Fedathi prop6e que ao deparar um problema novo, o aluno deve
reproduzir 0os passos que um matematico realiza quando se debruca sobre seus
ensaiosaborda os dados em questdo, experimenta varios caminhos que possam
levar a solugdo, analisa possi¥s erros, busca conhecimentos para constituir a

solucdo, testa os resultados para saber se errou e onde errou, corfige e monta
um modelo(SOUSA, 2013, p. 18Grifo nosso).

A referida metodologia de ensisarge a partir da observagédo do entdo profess
Herminio, docentélo curso ddicenciatura em matemética da Universidade Federal do Cear4,
que identifica ansinagen como o principal problema para as dificuldades de aprendizagem
doslicenciandosNa citacdo a seguir podemos apreciar as tesgsis que justificam a criacao
da Sequéncia Fedathifim de solucionar as questdes relacionadasamagem
[...] esta concepgéo considera, a principio, que 0s problemas da eduededdtica
no Brasi/l est«o0 mMais assoiageéem® aos qpreok
aprendizagem, ou seja, 0s maiores problemas de educacdo matematica estariam na
formacéo docente e mpaética do professor. Assim, o desenvolvimento de sequéncias
didaticas apropriadas ao que se pretende ensinar envolve o alunapeesgiizagem

(sua motivacédo) e o preparo do profes8ORGES NETO & SANTANA, 2001, p.
2)

Embora tenha sido concebida primeiramente para o ensino da matematica, o campo
fértil de producdo de materiais sobre a SF enca@stram pesquisa realizadas no curso de
Pedagogia, da Faculdade de EducacdACED/UFC. Atualmente a SF auxilia acdes de
docenes em diversos contextos educacionais (TORRES, 2014), dentre eles: ensino da
matematica, ciéncias biolégicas, portugués, tecnologias, como também no Ensino Superior,
estando presentes disciplinas de Informatica Educativa e Educacéo a Distancia.

Assim,a Sequéncia Fedatbepropde enquanto metodologia @esino que orienta
e organiza o fazer pedagogico, visando possibilitar aos alunos uma aprendizagem baseada na

investigacdo e solugdo de problemas de maneira ativa, critica e reflexiva. Para isse, a SF
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baseia em principios e fundamentos que auxiliam e orientam a postura do pfefietk@no
dentro e fora de sala, conscientizando os docentes quanto a seu papel mediador da aprendizagen
junto os estudantes\ figura 10 representa alesenvolvimentados processe de ensino e

aprendizagem a partir das fases da SF, considerando a relacdo paltesssaber:

Figurall: Ensino e aprendizagem a partir da Sequéncia Fedathi

1- Ensino iniciado pelo .
professor: Fed ath |
- Selecdo de um problema 4- Solugdo encontrada:
relacionado ao - Andlise do professor e
conhecimento que quer
ensinar: situagdo grupo
problema
- Conheceroaluno, =~ 3 e 4 - Debate sobre a
conhecimentos prévios: luca
diagnéstico solugao
Professor I
- Mediacéo: professor-
1 4 saber-aluno
Problema Producéo do aluno
2 3
3- Problema apresentado:
Aluno - Exploracdo doms alunos em
busca de solugéo
2. Apresentagdo do 5
Problema:
- Linguagem adequada Y =
5- Formulagao do saber
SABER pelo aluno

Fonte:Adaptado de Sousa (2013)

Deste modo, apds verificacbes e vivéncias pedagogigisandoa Sequéncia
Fedathi, assumimos que a elaboracdo de um Objeto Educacional de Aprendizagem,
fundamentado nos principios basilares da metodologia de ensino descrita, compa
perspectiva anteriormente apontada, no qual alason OED dissimula o papel do professor,
cujo objetivo é delinear o processor de aprendizagem do aluno a partir da mediacép
constituise uma relacao velada entre objeto e aluno, como se o docente, nesta circunstancia, nao
fosse mais necessario no processo de constru¢ao da aprendizagem.

A utilizacdo de objetos educacionais, sejam estes digitais ou analogicos, sdo
mencionadosecorrentemente em estudos que apontam as metodologias ativas como uma das
solugdes para os problemas de aprendizaBerhartz (2015, p. 2), define quelacionandese

comas metodol ogias ativas A o al unedodefmst rr - i
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passiva do professor. [...] pode questionar e intervir na realidade com muito mais propriedade
Entretanto, apesar das metodologias ativas significarem um avanco na educacgao, e por
consequéncia, apoiarem o0 ensino e aprendizagem, elas esbarram egddgyptais focam
somente no estudante, esqueceséda postura e atuac@oofessomesse contexto

Desta forma, o processo de constru¢do da aprendizagemocorre através de
objetos educacionais que ndo possuem uma prapedagogicastabelecidabjetivam apenas
respostas reativas, que nao necessitam de um debrucamento reflexivo. ivsefmada
lacunas quanto a contextualizacdo dos conteudos e das atividades, bem como a falta da gestac
do erro E visando solucionar estes entraves que irsi@aaplicacido da Sequéncia Fedathi,

como podemos inferir na figura a seguir:

Figural2: Construgdo da aprendizagem em OED a partir da SF

Ferramentas/
PROFESSOR — Aparatos — ALUNO

tecnoldgicos

|

Mediacdo do Professor a
partir da Sequéncia Fedathi

Acordo didatico;
* Pedagogia m&o no bolso;
* Gestdo do Erro...

Fonte: Elaborado pela autora

Mas se tanto as metodologias ativas, quanto a aplicacdo dénSiqFedathi
buscam a autonomia do estudante durante a construcédo da aprendizageern otratdas
como similares? Seria a Sequéncia Fedathi uma metodologia ativa? PasaN&tog@0D),
a Sequéncia Fedathi pode também ser caracterizada como uma metodologia ativa, mas nem
toda metodologia ativa pode ser considerada segundo os parametros da SF, visto que as
metodologias ativas centrase no aluno e ndo na postura docente. Para o autopregamde
metodologias ativas fundamentada na Sequéncia Fedathi seria o cenario ideatalaracao
de praticas educativas diada pela tecnologiaEm outras palavras, as metodologias ativas
seriam um suporte para o professor Fedathiano, 0 métoda méimdologiaPara ilustrar essa
ideia, trazemos adiante recortt® v2deo A Tecnologia ou Met o
social Youtube,que problematiza 0 uso de recursos tecnolégicos sem o amparo de uma

metodologia de ensino. Ou sef@io ha mudangasignificativas somente coenincluséo de
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novos métodos e recursos no ambiente educaciénacessarioedimensionao trabalho

docente

Figural3: Método ou Metodologia?

B

drake

Fonte:Capturas de tela do video Método ou tecnoléyia

Diante desses pressupostos, justifema criacdo do OERaizescuja natureza é
de um recurso baseado nos principios das metodologias, atbrassuporte na proposta
pedagoégic&equéncia Fedathhlém da SF, o objeto educacional digital em desenvolvinen
também busca suporte nas teorias da aprendizagem, tai©@oominteracionismo de Lévy
Vygotsky, a psicogénese de Jean Piaget e os estilos de aprendidegBawvid Kolb.

Discutiremos a relevancia e os contributos de cada uma nos subtopicos seguintes.
3.4 As contribui¢cdes da teoria Sociointeracionist@a modelizacdo ddOED Raizes

Esta secdo busegresentar e discutir as contribuicdes da teoria sociointeracionista
para oprocesso de modelizac&o conceitual do objeto educacional &gitadsressaltando os
pontos de intercessdo com a metodologia de ensinoirmaseorada adED, a Sequéncia
Fedathi. Para isso, foi realizado um levantamento bibliografico entrgoraducdes que
articulam ambas teorias, além de uma breve contextualizacdo da teoria Vygotskyana.

O eixo principal da teorimencionadaliscute a relacdo dos sujeitos com o ambiente
social e cultural analisandaoas influénciasdeste contatmo desenvolvimetos das funcdes
superiore¥, e consequentemente pmcesso de aprendizageXygotsky (1984)afirma em

seus estudos que é no contato com o0s instrumentos, simbolos e a cultura, que os individuos

15 Disponivel emhttps://www.youtube.com/watch?v=IIMIhdw_4

16 Funcdes ognitivas que constituem as acgdes conscientes do ser humano. Sdo fungdes superiores: atencdo
voluntaria, percep¢do, memoria e pensamento.
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evoluem cognitivamente, internalizando e organizando as informaggsandtas sociais
constituidahistoricamenteSobre o descrito, Pinheiro (201&)pdca:
O homem é um ser biolégico que nasce com funcdes vitais e se humpelsiza
convivéncia social com os outros homens e na interacdo e apropriagdo dos bens
culturais. A medida que ele interage em sociedade e com a naturezaseriam
necessidades de sjar mediadores, que sdo 0s instrumentos e 0sS signos, cuja

utilizacdo se caracteriza o funcionamento dos processos psicolégicos superiores.
(PINHEIRO, 2018, p. 39)

Neste contexto, a educacdo como um procegs® requer participacdo e
colaboracdode outros sujeitos envoltos pabjetos instrumentose signos torna se
fundamentaparao desenvolvimento das func¢des superidesse movimenté conduzido, no
gueo autordetermina conceitualmenper mediacdoConformedefinicdo dePinheiro (2018,

P, 3 9ipstruinéntos sdo criagbes materiais ou abstratas que possibilitam ao homem
interagir para modificar 0 meio e outras pessoasig@o é uma producdo humana, subjetiva,
que atua como elemento mediados, operadonyersor de relacdes sociais em funcdes
mentai® .

Nestes termos, o lapis, o livro, o computador, dentre outros, sdo instrumentos
mediadores da aprendizagem, assim como a linguagem, a escrita e a fala sdo 0s signos. Tais
ferramentas, tipicamente humanpsssibilitam a transformacdo e a acdo do homem sobre o
meio e sobre sPara fazer uso destasjnalividuo observa, apreende e internaliza a pair
insercdo no meio sécicultural edo convivio com os paregstabelecendama relacéo
mediadoradefinida por Zona de Desenvolvimento Proximal, ou simplesmente HaiPa
Vygotsky (1988), a Zona de desenvolvimento proximal é:

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através
de solucdo independente de peshas, e o nivel de desenvolvimento potencial,

determinado através de solucdo de problemas sob a dire¢cdo de um adulto ou em
colaboragc&o com companheiros mais capazes. (VYGOSTK38, p07)

Destarte a zona de desenvolvimento proxintalracterizese pelos aspectos da
aprendizagemue um sujeito possui ou que potencialmente ira possuir, divisem@o acdes
gue umindividuoconsegue realizar sozinho e a¢cOesrmpeessitale ajuda. Neste limiar temos
a figura do professoym dos principis mediadores deste processo.

A zonacomumde desenvolvimentdaacéo do professor sédo 0s espacos escolares,
gue devido as mudancas advindas da contemporaneidade passam a dispor dos recursos digitai
em seus curriculog?orém o que se observa € o estramtento e 0 uso superficial dessas
ferramentas, decorrente de fatos associados a formacao inicial destes profissionais e a auséncie

de metodologias que apoiem as ac¢bes educativas subsidiadas pela tedholegia.sentido
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que fazse necessario a discussfn torno desses objetos a partir das teorias da aprendizagem
e de metodologias de ensino que contribuam com 0 seu uso significativo.

Seguindo esta logica, nos basearemos nas teorias da aprendizagem, especificamente
as que integram a teoria interacionista, visto que a identidade dd&R@EBsoaduna com 0s
principios que integram a referida perspectiva. Assim como a metodologia deSewsiréncia
Fedathi busca interfaces na teoria Vygotskyana, a construgcéo da base epistemoldgica do objeto
educacional digitaRaizedaz uso dos conceitos de mediacéo, instrumento e signos, aplicando
estes na arquitetura e nas ac6es do modelo em discussao.

Logo, pretendese qued uso e as acdesalizadas através Raizesejam mediadas
pela postura do professor fedathianpedos instrumentos que irdo compor o ambiente, sendo
0s principais: bauzinho, dicas, tutoriais e telemeBmnforme Oliveira & Barbsa (2019), o
conceito de mediacao presente na teoria sociointeracionist8ezjn@ncia-edathipermite a
relagdo do homem com o mundo, a partir de instrumentos e stgirospmo 6 aparatos
digitais, visto questes sdo construidos pelo homem, pela cultura e pela sociedade.

A similaridade entre as referidas teorias jaz ainda no destague que ambas outorgam
a intervencao de outras pessoas no desenvolvimento integral do ser humano. Enquanto a teoria
sociointeracionista propde o conceito de mediacdo, a Sequéncia Fedathi se apresemta como
meio para a realizagdo significativa desta, a partir de seus principios e fundamentos,
transformando o aluno em um sujeito ativo de seu préprio aprendizagem, apelado
intervencao intencional e planejada do professor.

Andrade (2011), através das ideias vygotskyanas, destaca que o processo da
aprendizagem nao deve focar resultadpmas sim no processpe 0 sujeito constitui para
chegar até determinada respossto toloca a acdo educativa nupsaispectiva mediadoda

aprendizagemSobre isso, a autora estabelece:

Na perspectiva social do processo de aprendizado, advinda da ideia de que a relacao
do homem com o mundo é mediada, é possivel verificar o papel fantidmue tem

a mediagdo pedagodgica, na medida em que pode auxiliar o individuo aprendente a
criar novas ZDP, ja que ao aprender algo, o conhecimento adquirido pode impulsionar

a constru-«o0o de outro mais fAavan-adoo (A

Este cenario é concreto em acdes educativas versadas na Sequéncia Fedathi, visto
gueo professor ndo se configura como um mero transmissor de conteddos, mas instiga o aluno
a pensar, a procurar meios de acesso e apropriagao do conhecimento para a peomgao
pratica autbnoma. O aluno torsa sujeito ativo e interativo, e ndo mais um recebedor passivo.

Pereira (2004) destaca que a transmigds&mnhecimentos de manedimgenciona)

numa perspectiva vygotskyamaguer um sistema mediadérautoraaseguraquei me di ar @®
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uma relagéo entre sujeitos que buscam no dialogdamrma facilitadora e motivadora para
aaprendizagem O medi ador [ ...] qQquestiona e incen
40). Sobre isso, interpretamos que 0s objetos allicais digitais podem configurar uma
destas formas destacadas, pois 0 uso de tais instrumentos amplia a quantidade e a variedade d
contextos e agdes nas quais as agdes cognitivas podem ser desenvolvidas.

Refletindo sobre as préaticas educativas mediadkstpcnologia, Batista (2010)
avalia possiveis limitacdes quanto as trocas de experiéncias e conhecimentos proporcionadas
em zonas de desenvolvimento proximal na ambiéncia virtual, visto que existe a possibilidade
do professor ndo ser o par mais capantesacao, e o alunpor se enquadrar enquanto nativo
digital*’, ter o nivel de conhecimento superior quanto ao uso da tecndlafjigerspectiva s6
reforcaque a acdo educativa constitsie de processasultilaterais, isto éconfigurase a
demanda doatente analisar sua pratica, e o discente a sua aprendizagem, tornando o processo
colaborativo entre os sujeitos.

Destarte, a estruturacdo de um objeto educacional digital, versado nos principios de
mediacao e postura docente da metodologia de ensinorSeg&@&dathi, € uma importante
iniciativa para a criacdo de zonas de desenvolvimento proximal em diferentes configuragdes,
gue objetiva garantir o processo de ensino e aprendizagem contextualizada com os elementos

da contemporaneidade, introduzindo asatagias e midias digitais.

3.5 As contribuicdes da teoria Piagetianaa modelizacdo do OED Raizes

Assim como a teoria vygotskyana, a teoria piagetianeacterizese pela
abordagentonstrutivista,ou seja, o desenvolvimento da aprendizagem é uma experiéncia
construidaContudo, ao contrario da perspectiva sociointeracionista, o cognitivismo piagetiano
considera o amadurecimento biolégico, além do contato social, para a aquisicdo e
desenvolvimento da aprezdgem.

Segundo Fontenele (2019, p. 8/@an Piaget analisou em seus estudos 0 processo
de aprendizagem bas#onas interacdes dos sujeitos cosobjetos.E neste contexto que o
autor desenvolve caracteriza os seus quatro estagios de desenvolvimergdrisenotor, pré
operatdrio, operatorio concreto e operatorio abstrato.

Entretanto, o autor assegura que a interacdo entre 0os sujeitos também promove o

desenvolvimento do pensamenpmis 0 contatocom outras ideias e opinides podem gerar

7 Termo criado por Marc Prensky para classificar as pessoas que nasceram apds o ano de 1980, e que, por esse
motivo, ppssuem maiores habilidades para o uso das tecnologias digitais.
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conflitos de opinides e ideia€ompreendee que a interacao entre os pares favorece a criacao
de conflitos sociocognitivos, suscitando agérticase reflexivas. Piaget (1985) explica:
A cooperacag...] entre si apresenta, nesse sentido, uma importanciagadejyr..]
Do ponto de vista intelectual, é ela que esta mais apta a favorecer o intercambio real
do pensamento e da discusséo, isto é, todas as condutas suscetiveis de educarem o
espirito critico, a objetividade e a reflexdo discursiva. Do ponto demistal, ela

chega a um exercicio real dos principios de conduta, e ndo s6 a uma submissao
exterior. (PIAGET, 1985, p. 184).

Considerado esses preceitos, e nos remetendo ao ensino hibrido, do qual a
cooperacao entre os paresa interaca@ntre as ferrameas digitais é fundamental, fae
necessario compreender 0S processos cognitivos no contexto educaioeapois a partir
de talentendiment@onseguimos potencializar o aprendizado através de acdes educativas que
proporcionem significativamente a@nacao sujeitosujeito e sujeitabjeto.

Esta concepcdo também perpassa outros conceitos fundamentais da teoria
piagetiana que compde a base tedrica e pedagdgica doRaiEescomo aassimilacao,
acomodacao e equilibraca&stes conceitos sdo essenciais para o processo de aquisicdo da
aprendizagem, e séo vivenciados pelos estudantes a partir de acdes planejadas pelo docente
Neste sentido, caracterizaremos a seguir cada uma dessgddsfivinculand@s a proposta
pedagogica do objeto educacional digital em discusséo.

A ideia da assimila-«0 na teoria piage
relacionada ao ato do sujeito entrar em contato com um objeto e dele extrair goEsma
espec?2ficas. £ a etapa de explora-«o do ob
estruturas cognitivas que 0 sujeito jA possui, integrando e adaptando conhecimentos e
experiéncias existentes e criando novas.

Para a acdo educacional mediadacontexto do OERaizesa compreensao dos
processos de assimilagdo é primordial, pois ao entrar em contato pela primeira vez no referido
ambiente, o sujeito buscara internamente situacfes e experiéncias semelhantes com as quais el
estard sendo submadi. Levando isso em contadesignde interface, bem como a linguagem
técnica e conceitual do OED em questédo busca basean outras aplicacdes digitais que sao
cotidianas do publicalvo, a exemplo dos aplicativos de interacdo e comunicacdo, como as
redes soci ai s. A f err ame nt-ae ndconceitg denassemilagad,i c a
sendo planejada de modo a oferecer informacdes especificas e objetivas que possam ser
associadas rapidamente a estrutura mental do estudante, awdlias@d@ompreed® e

resolucdo da situacgwoblema.
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Sucedendo o processo de assimilagdo, temos a acomodacdo, que representa as
transformacdes mentaggie oindividuo realiza para assimilar uma nova informacédo. Piaget
(1973, p. 69) retrata o processo dec omoda- «xo como fdAmodi fica-
assi mil aO &drico[defende Jgiendo existe assimilacdo sem acomodacdo, nem
acomodacédo sem assimilacBara o planejamento e estruturacdo do ®&azeseste conceito
leva em conta a confluéncia conmatodologia de ensino Sequéncia Fedathi, que a partir dos
seus principios e fundameast postula uma posturdocentemediadora que age junto ao
estudante a partir da aplicacdo de contraexemplos, gestdo do erro e perguntas reflexivas. O
efeito professor agea tentativa de desafiar os estudantes, torrandiivos ou seja, a partir
de ac¢Oes versadas na SF, o discente chega a novos esquemas, novas aprendizagens e novt
conceitos, (re)estruturando constantemente o pensamento e avancando.

O conceito deequilibracdo é o mais complexo e fundamental na teoria da
aprendizagem piagetianaendo o ponto de equilibrio entre a assimilagdo e a acomodacéo.
Fontenele (2019, p. 89), descreve o processo de equilibracdo como:

A equilibragdo é um fendmeno continuo eseaxial para o estabelecimento da
aprendizagem. Ocorre quando o sujeito, ao entrar em contato com o objeto, encontra
dificuldades para assimilaé e acomoddo aos seus esquemas preexistentes, sofrendo
assim desequilibrios em sua estrutura mental. Eseguibrio faz com que o sujeito

se mova em busca de equilibragdo. Assim, a equilibracdo permite que a pessoa
incorpore a experiéncia externa as suas estruturas internas. Essa busca pela
equilibracéo, nesse ciclo de equilibrio e desequilibrio, é o quikaresuorganizacao

e reorganizacdo dos esquemas de assimilagdo, em que cada (re)equilibrio constitui um
novo aprendizado.

A equilibracdo no ambito do OERaizesé determinada pela relacdo que os
estudantes irdo estabelecer com o objeto e 0 meio, atmlavésquitetura pedagodgica, e
principal mente das ferramentas dirigentes ¢
dom2nio da SF, fipoder8 criar um ambisomd e no
0s objetos do saber, paraassimtarimor es oportuni dades de est a
(FONTENELE, 2009, p. 91)Assim, o processo de equilibracdo no contexto do G&alzes
darsed a partir da interacéo entre sujeitigetos mediados pela acdo docente fedathiana.

Destarte, a teoripiagetiana influencia na construgéo do objeto educacional digital
Raizegois o desenvolvimento da aprendizagem que oatrages do ambiente é resultado da
acao e interacao do sujeibbjetomeio. A proposicéo das ferramentas inseridas na estrutura do
referido aparato auxiliam na busca da equilibracdo, mediada por situacdes de ensino
desafiantes, que colocam os sujeitos envolvidos em modos de reflexdo e autonomia.

Compreendendo que estas relacdes e interacdes de uso entre sujeito e objeto também depender
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de fatores individuais e contextuais de cada individuo, finalizamos este capitulo discutindo a
teoria dos estilos de aprendizagem que também contribuem para este constructo.

3.6 As contribuicdes dos estilos de aprendizagem no OBRaizes

A teoria dos estilos de aprendizagem ganha notabilidade no contexto do ensino
hibrido, visto queem contextos virtuaias formas de interacdo e comunica¢do, bem @mo
relacdo doensino eda aprerizagem, diferenciarse dos modos estabelecidos no modelo
presencial. Isto & acaandividualem buscaprendizagem acentisg devido a distancia fisica
e temporal, oportunizando a prética e a criacdo desnmétodos e ferramentas.

Diante deste cenaritiverso e complexo, os docentes depasansom o desafio de
planejar acdes pedagdgicas que alcancem o maior nimero de estldmueas teorias da
aprendizagem e o entendimento dos processos cognitivos podem auxiliar a agdo do professor.
E neste sentimque discutiremos nesta sessio a teoria dos estilos de aprendizagem, revelando
as suas contribuicdes para o desenvolvimento do RdiPes

Em sua pesquisa doutor@lampos (2005, p. 66), definsestilos de aprendizagem
como fAconjunt o deeestrptégad qre & pessoasadota pavause apropriar de
determinado conhecimento [...] formasa ao longo da vida do sujeito, e sao fruto da interacao
de fatores genéticos com a experiéncia, cultura e péssoas

A referidateoria objetivaoferecerum ensino personalizado para caslgeito,
respeitando as suas individualidades e singularidades. David Kolb, um dos principais teéricos
gue desenvolve estudos nesta perspectiva, classifica 0s sujeitos a partir de seus respectivos
estilos de aprendizagerem 4 grupos: adaptadores ou acomodadores, assimiladores,
divergentes e convergentes. A seguir, explicaremos brevemente cada uma destas.

Os sujeitos adaptadores aprendem cuoais facilidade a partir de atividades
praticas. Gostam de desafios, aprendemtpelativa e erro e sdo bastante l6gidasoperfil
dos sujeitos assimiladoréem preferéncia pelo aprendizado a partir da teoria, Sdo pouco
sociaveis e gostam de atividades educativas que desenvolvam aspectos do pensamento abstratc

Os aprendizes diveegtes caracterizaise pela criatividade e inovagédo. Sao
pessoas emocionais, que gostam de trabalhar em g@peasto aos sujeitos de estilo de
aprendizagem convergente, possuem afinidade com ag¢des baseadas na reflexdo e na pratica
envolvendese em atividdes de aspectos técnicos.

Além da perspectiva Kolbiana, existem ainda as teorias da aprendizagem

desenvolvidas pdfelder & Silverman (1988), que sintetizam o aprendizado em duas etapas:
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1) recepcéo de informacdes; e 2) o processamento de informaAcéeferida conceituacéo
consiste em identificar as formas de processamento de informagao dos sujeitos aprendizes.

A ideia de inserir a perspectiva dos estilos de aprendizagem na conjuntura do OED
Raizegprovém da intencdemoferecer um ambiente de ensingpeemdizagemdestinadgara
a modalidade de ensino hibridgue dialogue com as necessidades e preferéncias dos
estudantesobjetivando a permanéncia e a cooperacéao significativa destes sujeitos

Para isso, focamos no planejamento de ferramentassugtetem diversos
formatos de midias (textos, imagens, sons, videos, etc.), bem como a colaboracdo com outras
ferramentas, oferecendo a liberdade de escolha para o estudante trilhar o seu préprio percurso
formativo, de acordo com as suas preferéncias. A didowdencada nesta secéo tsstae um
didlogo inicial, que deve ser aprofundado nas fases de desenvolvimento seguintes,
especificamente na etapa de aplicacéo.

Nestes termos, finalizamos este capitulo reafirmando a importancia do mapeamento
e definicdo da bases tedricas e pedagdgicas do BaRegara a conducao e prosseguimento
das acdes que o constituem. T+sgaainda de um modelo conceitual, que pode sofrer alteracdes,
supressodes e contribuicdes, que sO serdo constatadas as necessidades duweas$e.o pro

O préximo capitulofoi desenvolvidocolaborativanente em parceriacom a
pesquisai Ra 2 z e s : Postura docente a pamoqual de

indicamos os aspectos teepi@ticosdo OED apresentando sua arquitetpeadagdgica.
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4 RAIZES: OBJETO EDUCACIONAL DIGITAL 18

Penso, logo executo!

(Herminio Borges Neto)

Neste capitulo iremos descrever e discutir as ideias, fundamentos e ferramentas que
estruturam o Objeto Educacional DigitRlaizes,compilando os resultados dos estudos
real i zados Raizes ppstira glacente avstual fia partir de uma perspectiva
fedat hi &Raize® coneepcdies tedricas, pedagogicas e tpcaticas de um Objeto
Educaci onal Digital ( OED) baseado na Sequ?®
presente objetpropde undesignpedagdgico estruturado em: ferramentas dirigentessgo
a base principal da referida proposicao, ferramentas de interacéo e ferramentas de suporte, todas
estas pensadas e idealizadas para o apoio da autoaprendizagem dos estudante, planejadas
partir de uma postura docente fedathiana no contexto da édubégida. O desafio esta

lancado!

4.1 Surgimento e ideias iniciais

O Laboratério de Pesquisa Multimeios é referéncia no estado do Ceara quanto as
pesquisas desenvolvidas sobre as tecnologias digitais e sua usabilidade na area da Educacao
Atualmente, aeferido laboratério é responsavel pelas disciplinas de Educacédo a Distancia e
Informética Educativa, ofertadas e ministradas na grade curricular do curso de graduacdo em
Pedagogia, da Universidade Federal do Ceara.

Em 2006, os pesquisadores que compunhaaboratério Multimeios, passaram a
desenvolver @oftware TeleMeigano qual corresponde a uma estrutura midiatica, composta
por ferramentas sonoras, imagéticas e textuais, de comunicacdo e interacdo, dentre outros.
Contudo, um recurso torna a estrut@@adoTeleMeioexclusiva e notavel: a possibilidade do
compartilhamento de interface entre professores e alunos, e 0 acesso remoto. Estas funcdes
podem, inclusive, fornecer o compartilhamento e a confluéncia com softesredigitais,
até mesmo com ABs, vindo a ser mais uma ferramenta de interagéo e discusséo (BORGES

NETO, 2001) em préticas educativas mediadas pela tecnologia.

18Capztulo el aborado de forma colaborativa com a pe:
perspectiva fedathiana. o
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Além do trabalho cientifico e pratico envolvendo a tecnologia no contexto
educacional, o Laboratorio de Pesquisa Multimeios desenvolvendo desde a década de 1990
uma metodologia de ensino nomeada Sequéncia Fedathi, em que, a partir da postura docente, c
aluno é colocado em situacao ativa de pesquisa e descoberta.

Sendo assim, surgiu a necessidade de canalizar numa ferragigitdh 0s
principios e fundamentos da supracitada metodologia, tencionando atender a demanda atual por
uma educacdo significativa contextualizada com o0s novos parametros da sociedade da
informac&o, que se diferencie dos pressupostos ja em vigéncia.

Desta maneira, numa reuniao de orientagdo entre as pesquisadoras que
desenvolvem este projeto e o professor orientador Herminio Borges Neto, surgiu 0s primeiros
esbocos do aparato tecnoldgico em discussédo. Indefinido, num primeiro momento, mas com
pretens@s deensinagema partir de estratégias de mediacdo pressupostas pela Sequéncia
Fedathi, a modelizacéo do obj®aizedaseiase também nos preceitos slaftwarelivre que
funciona em qualquer navegad@gomeio%’, desenvolvido pelo Laboratério de Pesqui

Multimeios. Abaixo, apresentamos o primeiro esbo¢co do B&i2es

Figural4: Primeiro protétipo do OERaizes.

Fonte: Elaboracao propria (2018)

Neste desenho inicial e primitivo ndo tinhamos noc¢ao de que se trataria futuramente
de um Objeto Educacional Digital. A caracterizacdo do objeto foi se delineando a medida que

iamos construindo as bases epistémicas da ferramenta. Porém, tinhamos clamezseda

19#0 GeoMeios é um software de Geometria Dinamica desenvolvido pelo Laboratério Multimeios da Faculdade
de Educacgdo da Universidade Federal do Ceara. O objetivo deste recurso é facilitar estudos de construcdes
geomeétricas, usando régua e compasso, na Internet F luttp:/fwanw.multimeios.ufc.br/geomeiogcesso em

13 mar 2020.



