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RESUMO

A utilizacdo de jogos computacionais vem se intensificando cada vez mais
nas escolas e muitos professores utilizam desses aplicativos que despertam
estimulo e motivagdo em seus alunos. O uso de jogos que abordam conteudos
relacionados as disciplinas escolares sao os mais selecionados pelo professor no
intuito de facilitar o processo de aprendizagem dos alunos. Através de uma busca
na Internet, podem ser encontrados variados tipos de jogos que atendem as
necessidades do professor. O objetivo deste trabalho tem como propésito,
trabalhar, testar e avaliar o uso de jogos no computador levantando uma
discussao sobre a aplicacdo desses em sala de aula. Os softwares selecionados,
abordam conteudos matematicos em que serdo apresentadas atividades
elaboradas com base nas metodologias Engenharia Didatica e Sequéncia Fedathi
trabalhadas no Laboratério de Pesquisa Multimeios-FACED-UFC do qual o projeto
€ desenvolvido. A aplicacao deste trabalho sera realizada com alunos do curso de
Especializacdo em Informatica Educativa da Universidade Federal do Ceara. E
esperado que ao final do mini-curso os professores fagam uma analise
aprofundada desses aplicativos observando aspectos que permitam compreender
0s objetivos inseridos e conteudos que podem ser trabalhados em sala utilizando
jogos computacionais. A selegcdo dos jogos e a elaboragao das atividades estao
sendo desenvolvidas juntamente com a equipe pedagdgica que elabora o site
SEM? (Softwares Educativos do Multimeios), este site faz parte de um projeto em
fase de construgao desenvolvido pelo Laboratério de Pesquisa Multimeios e com o
apoio financeiro do CNPqg (Conselho Nacional de Pesquisa) softwares contendo
propostas de utilizagdo pedagdgica.
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