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Resumo:

Na Educacgdo a Distancia-EAD existem diversos recursos digitais que participam do processo de ensino-
aprendizagem como imagens, videos, animagdes que podem ser chamados de Recursos Educacionais
Abertos-REAs. S3o providos por diversas fontes (autores, fotdégrafos, educadores, entre outros) agregados
por portais educacionais conhecidos como Repositorios Virtuais. Sdo exemplos desses repositorios o Banco
Internacional de Objetos Educacionais-BIOE e o INTERRED. Dentro deles, os recursos sao utilizados por
educadores e conteudistas para diversas finalidades como elaboracdo de cursos on-line ou aplicagdo em
salas de aula virtuais e laboratérios. Este estudo objetivou discutir uma classificacdo e categorizacdo dos
REAs. Os procedimentos metodoldgicos consistiram em levantamento, selecdo, classificacdo e categorizacdo
dos REAs. Os resultados apresentam uma classificagdo em trés niveis, que relacionam o grau de
aprendizagem ao tipo de REAs utilizados baseada na interagdo dos Usuarios com os mesmos e faz um
paralelo as teorias de Edgar Dale sobre a aprendizagem e sua relagdo com a maneira de se aprender. Assim,
chegamos a seguinte classificagdo: Baixa, Média e Alta Interatividade. A baixa interatividade é o caso da
leitura de textos ou video-aula expositiva gravada. A média interatividade, possue foco na interagdo entre os
usuarios como bate-papos, videoconferencias e forums. E por fim alta interatividade, que possuem um
maior grau de imersdo que os demais REAs, como as simulagfes virtuais e jogos digitais. Esses Ultimos, tem
como proposta simular o aprendizado que se teria, realizando em meio virtual, tarefas da vida real. Esta
classificagdo visa auxiliar em trabalhos futuros, acerca da utilizacdo dos REAS interativos na EAD.

sysprppg.ufc.br/eu/2013/Resumos/wrappers/MostrarResumo.php?cpf=01362062391&cod=109

7



