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Competéncias do Professor para Utilizacdo do Computador na Educacao

Varios pesquisadores véem dedicando seus estudos sobre a formacao de
professores, tais como: SCHON e ZEICHNESR (1997) que aprofundam as idéias do
professor reflexivo; GARCIA (1997) que pesquisa sobre o pensamento do docente; NOVOA
(1997) que estuda a profissao docente e outros autores que estudam e definem
conhecimentos, saberes e competéncias consideradas fundamentais para a atuacao
docente, como por exemplo:

1. conhecimentos de conteldos especificos; conhecimentos de objetivos, metas e
propositos educacionais; conhecimentos de outros contetdos; conhecimento
pedagdgico geral; conhecimento dos alunos; conhecimento curricular e conhecimento
pedagdgico do conteido. (MIZUKAMI, 1998)

2. saberes das disciplinas; saberes curriculares e saberes das experiéncias. (TARDIF,
LESSARD; LAHAYE, 1991)

3. dez dominios de competéncias para o ensino fundamental que podem derivar
outras competéncias mais especificas (PERRENOUD, 2000): 1) organizar e dirigir
situacOes de aprendizagem; 2) administrar a progressao de aprendizagens; 3)
conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciacao; 4) envolver os alunos em sua
aprendizagem e em seu trabalho; 5) trabalhar em equipe; 6) participar da
administracao escolar; 7) informar e envolver os pais; 8) utilizar novas tecnologias; 9)
enfrentar os deveres e dilemas éticos da profissdo; 10) administrar sua propria
formagao continuada.

A partir da competéncia 8, utilizar novas tecnologias, o autor deriva trés
competéncias mais especificas: a) explorar as potencialidades didaticas dos programas em
relacao aos objetivos do ensino; b) comunicar-se a distancia por meio de telematica; c)

utilizar as ferramentas multimidia no ensino.



Diante das experiéncias de formacao de professores para a Informatica Educativa
realizadas pela Sala Multimeios em cursos de graduacao, especializacao, no Projeto
Educadi, ProInfo e no NTE do municipio de Fortaleza pode-se apontar novas idéias para a
formacdo do professor. Estas idéias e suas caracterizacdes foram baseadas em notas de
aula do Prof. Herminio Borges Neto e iremos expor a seguir.

Na dinamica da utilizacao da tecnologia computacional como ferramenta no trabalho
do professor na escola, ndo deve existir a aula de informatica desconectada e segregada
das disciplinas e contetdos dos alunos, mas a aula de matematica, portugués ou histdria
utilizando o computador. Sendo, assim, é preciso que professor especialista adquira as
competéncias necessarias em sua formagao para assumir esta nova dinamica de trabalho.
Segundo BORGES; OLIVEIRA (2002), apresenta-se como competéncias basicas para este
processo os conhecimentos em educacdo; dominio tecnologico; especificidade

de formacgao e transposicao didatica.

Conhecimentos em educacao

Os conhecimentos em educagao sao adquiridos, na maioria das vezes, nos cursos de
pedagogia ou de licenciatura, nos quais os professores adquirem conhecimentos gerais
sobre o processo educacional em varios niveis: educacao infantil, ensino fundamental e
médio. Esses conhecimentos abordam questdes da psicologia, sociologia, politica e
filosofia da educacao.

Além disso, o professor tem contato com as questdes gerais de didatica,
metodologia, planejamento de ensino e avaliagdo, que envolvem o dominio de uma teoria
da aprendizagem. Esta seria a primeira caracteristica para o perfil do professor que vai
trabalhar com qualquer tecnologia. Portanto, ndo basta que o professor que ira trabalhar
com o computador tenha somente uma formacdo técnica, é preciso que este possua

conhecimentos e 0 compromisso com a educagao.

Dominio Tecnologico
Em meio de tantas tecnologias para a educagao e independente da tecnologia a ser
utilizada, o professor deve dominar essa ferramenta para poder planejar e atingir seus

objetivos pedagdgicos, otimizando de forma progressiva a utilizacao dos recursos.



No caso do computador, observa-se ainda que o professor nao domina o manuseio
basico da maquina e, principalmente, ndo conhece como este pode ser utilizado como
recurso pedagdgico. Nesta perspectiva, para a utilizacao da Informatica Educativa é
necessario que o professor domine os conhecimentos, pelo menos, basicos acerca do
computador e como utiliza-lo para que possa unir os conhecimentos técnicos ao
pedagdgico, para obter bons resultados em seu trabalho com os alunos, levando-os a
descobertas e aprendizagem de novos conhecimentos.

Em resumo, o professor nao deve assumir a postura somente de “professor”, mas de
“aluno” para sempre estar aberto ao novo, tanto no que diz respeito aos novos alunos
como em relagdo a procura de novas formas de ensina-los. A utilizagdo de tecnologias
educacionais, como o computador, € um desafio a ser aprendido e incorporado pelo
professor como mais uma ferramenta, um instrumento para seu trabalho, vislumbrando
suas possibilidades didaticas, metodoldgicas e adaptativas para o processo de ensino e

aprendizagem.

Especificidade de Formacao

Cada professor precisa ter uma especificidade em sua formacdo, isto é, ser
especialista em algum nivel ou conhecimento no ambito educacional. Além dos
conhecimentos gerais em educacdao, como foram discutidos anteriormente, o professor
deve ter o dominio de um conhecimento especifico como matematica, historia, fisica ou
ser especialista na educagdo infantil, fundamental ou na educacdao de pessoas com
necessidades especiais.

Estes conhecimentos podem ser adquiridos nos cursos de licenciatura em educagao e
em cursos de pds-graduacdo, os quais habilitam os alunos a serem professores de
determinada area.

Esta competéncia é importante na formacdo docente, pois € dificil um professor de
matematica ter propriedade e seguranca em ensinar conteldo de portugués, inglés ou
historia; ou um professor que trabalha com ensino médio, ensinar na educacao infantil.

Além disso, a especialidade do professor em um conhecimento facilita a passagem
do conhecimento cientifico para o conhecimento ensinado, isto €, a transposicao didatica

e, também, pode promover o trabalho interdisciplinar entre os professores.



Transposicao didatica

O sistema didatico € constituido de trés fatores essenciais: o saber, o aluno e o
professor. Diante deste sistema ternario, um contetdo pode ser considerado um objeto a
ensinar, isto &, passa pelo tratamento didatico, objetivando amenizar as dificuldades
previstas do saber cientifico. A transposicdao didatica seria, assim, a passagem de um
objeto do saber (conhecimento cientifico) a um objeto de ensino, isto é, a passagem que
se opera desde a producdo do conhecimento até sua transformacdo em pratica escolar,
que é conduzida pelo professor.

Nesta perspectiva, o professor deve ter as competéncias anteriores bem
sedimentadas para poder realizar a transposicao didatica utilizando os recursos do
computador. “Para que o ensino de tal elemento do saber seja possivel devera sofrer
certas modificacdes que o tornardo apto para ser ensinado. O saber, tal qual é ensinado, é
necessariamente diferente do saber inicialmente designado como deva ser ensinado, o
saber a ensinar” (NIQUINI, 1999).

No Quadro 2, a seguir, observa-se um resumo de cada competéncia:

QUADRO 2 - Resumo das competéncias

Categorias de formacao Caracterizagoes

Conhecimentos gerais sobre o processo educacional
Conhecimentos em educagdo |em varios niveis: educagdo infantil, ensino
fundamental e médio: questdes da psicologia,
sociologia, politica e filosofia da educacao.

Dominio tecnologico Dominio dos conhecimentos, pelo menos, basicos

acerca da tecnologia a ser utilizada.

Ser especialista em algum nivel ou conhecimento
Especificidade de formagcdo |no ambito educacional: matematica, histdria, fisica
ou ser especialista na educacdo infantil, por

exemplo.

Passagem que se opera desde a producao do




Transposicao didatica conhecimento até sua transformacao em pratica

escolar, que é conduzida pelo professor.

Na utilizacdo do computador como recurso didatico para o professor, deve ter bem
definidos as competéncias em educagao, na formacgdo especifica e o dominio tecnoldgico,
para poder ter idéias criativas de como utiliza-lo como instrumento didatico de
transposicdo do saber especifico para o conhecimento a ensinar. E assim, atingir seus
objetivos pedagdgicos com a transformagdo do saber ensinado em saber aprendido pelo
aluno, de acordo com suas experiéncias na construgdo do conhecimento.

A formacdo de professores em qualquer nivel, inicial ou continuada, deve promover
o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o exercicio da docéncia.
Desenvolvendo conhecimentos relativos a educacao, a conhecimentos especificos e
realizando sempre a reflexao sobre a pratica. Realizando também uma constante interacdo
entre a formagao inicial e a pratica.

Segundo MIZUKAMI (1998), na formacgao do professor deve ser considerado as suas
crencas, valores a respeito de sua pratica, tais como as crencas do como ensinar e
aprender; o que ensinar; quando ensinar, entre outros. Através de um habito constante de
reflexdo em atividades de formacao que possa ser desenvolvido, os professores tomam
consciéncia dessas crencas e concepgoes, analisando-as, transformando-as para a melhor
atuacao profissional.

Diante do que foi exposto na introducao, pode-se observar que este trabalho procura
trazer para a discussdo a problematica da formacdo continuada de professores, a partir de
dois conhecimentos especificos que podem envolver esta formacao: a educacdo inclusiva e
a informatica educativa.

A partir das politicas governamentais de inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais no ensino regular e da insercdo de laboratdrios de informatica nas
escolas, 0 espectro de conhecimentos dos professores para conduzir sua pratica docente
aumenta. A educagao inclusiva e a informatica educativa sdao novos conhecimentos que
estdo sendo colocados para serem incorporados pelos professores, principalmente do

ensino publico.



