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RESUMO

A Educagdo mediada por tecnologias cresce de forma acentuada, visando a amplitude e o acesso ao
ensino. O Comodale é uma proposta de ampliagdo do ensino, conveniente e flexivel, que promove,
por meio de webconferéncias, interagdes simultdneas com discentes na ambiéncia presencial e
virtual. O Poligono Fedathi é um cenario no qual o professor, utilizando diversos artefatos, medeia a
construcdo de conhecimento dos alunos. Objetivou-se, entdo, identificar as contribui¢cdes do Poligono
Fedathi para a pratica docente que se utiliza do Comodale. Classificada como uma investigagdo
exploratéria, por meio de um estudo de campo, observou-se a atengdao multimodal que o professor
necessitou para promover a participacao efetiva dos estudantes na sessao didatica e que a interagao
professor-aluno e aluno-aluno foi proporcionada, independentemente se o aluno estava presencial
ou online. Também, o uso do Moodle MultiMeios promoveu a realizagdo de atividades
complementares, em que as discussdes iniciadas no momento sincrono continuaram nas atividades
assincronas. Concluiu-se que o Poligono Fedathi proporcionou organizagdo, interacdo e participagdo
ativa dos discentes em seu processo de aprendizagem, propiciando autonomia e autoria discente.
Ademais, o Comodale promoveu a inclusdo de alunos que ndo estavam no presencial, por quaisquer
questdes geograficas ou pessoais, sem causar prejuizos em sua formacao.
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ABSTRACT

Technology-mediated education is growing rapidly, expanding the scope and access to teaching.
Comodale is a convenient and flexible proposal for expanding teaching, which promotes simultaneous
interactions with students in face-to-face and virtual environments through web conferences. The
Fedathi Polygon is a scenario in which the teacher, using various artifacts, mediates the construction
of students’ knowledge. The objective was to identify the contributions of the Fedathi Polygon to
teaching practices that use Comodale. Classified as an exploratory investigation, through a case study,
it was observed the multimodal attention that the teacher needed to promote the effective
participation of students in the teaching session and that teacher-student and student-student
interaction was provided, regardless of whether the student was in person or online. In addition, the
use of Moodle MultiMeios promoted the carrying out of complementary activities, in which
discussions were initiated in the synchronous moment reinforced in the asynchronous activities. It
was concluded that the Fedathi Polygon provided organization, interaction and active participation of
students in their learning process, providing autonomy and student authorship. In addition, Comodale
promoted the inclusion of students who were not present in person, for any specific or personal
reasons, without causing harm to their education.
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1. Introdugao

A Educagdo mediada por tecnologias, no contexto contemporaneo, vem crescendo de forma acentuada,
visando a amplitude e o acesso ao ensino. A evolugdo tecnoldgica modifica a sociedade e os meios disponiveis
para se cumprir objetivos educacionais, as condigdes e restrigdes a eles relacionados e as interagdes. Na era
digital, os modelos de aprendizagem presencial e a distancia se multiplicaram. As tecnologias, ferramentas e
recursos digitais sao utilizados, cada vez mais, para a ampliagdo do desenvolvimento do processo de ensino
e aprendizagem, apontando novos rumos para a Educagdo (Vasconcelos et al., 2018).

O modo de ensino Comodale se destaca, pois é uma proposta de ampliagdo do ensino considerada, em
tradugdo livre, conveniente e flexivel, ao promover, por meio de webconferéncias, interagGes simultdneas
com discentes na ambiéncia presencial e virtual, contemplando também atividades assincronas. O Comodale
é considerado, nesse sentido, um modo de formagao que combina, em simultaneidade, a modalidade de
ensino presencial e a distancia (Gérin-Lajoie et al., 2022).

Para o modo de ensino Comodale MultiMeios, ressalta-se o Poligono Fedathi, cenario que representa as
dindmicas que ocorrem em uma Sala de Aula Ampliada, no qual o professor utiliza diversos artefatos e medeia
a construgao do raciocinio, de saberes e conhecimentos dos alunos. A imersdo pedagdgica nessa proposta de
dindmica educacional esta atrelada a Sequéncia Fedathi, uma metodologia de ensino que enfoca a postura
docente e transforma as situagcdes de ensino em um ambiente de pesquisa. Ou seja, transpde o método
cientifico para ambientes de ensino, tendo em vista os alunos desenvolverem ag¢des de um pesquisador
(Xavier et al., 2024).

Com isso, o0 objetivo deste trabalho foi identificar as contribui¢des do Poligono Fedathi para a pratica docente
que se utiliza do Comodale. Para isso, foi realizada uma pesquisa de natureza aplicada, com abordagem
exploratdria e caracterizada como um estudo de campo. A coleta de dados ocorreu por meio da observagdo
participante, em que a pratica docente foi acompanhada e observada durante as atividades que foram
desenvolvidas numa disciplina ofertada no modo Comodale para as turmas de Mestrado e Doutorado do
Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo (PPGE/UFC) durante o segundo semestre de 2023. A analise
concentrou-se na observagdo das interagdes, na mediagdo e na adaptagdo pedagdgica do docente ao
contexto multimodal, buscando compreender como a integragao entre o Comodale e o Poligono Fedathi
influenciou e impactou na dinamica de ensino e aprendizagem.

O escrito estrutura-se da seguinte maneira: na primeira secdo apresenta-se a fundamentagdo tedrica,
mostrando os principais conceitos do modo de ensino Comodale e do Poligono Fedathi. Em seguida, descreve-
se e delineia-se o percurso de pesquisa trilhado, detalhando a natureza, o cardter, as estratégias e os
procedimentos utilizados na investiga¢do. A segao Resultados e Discussdes apresenta os achados da pesquisa,
analisando-os a luz da fundamentagdo tedrica. Discute-se, entdo, a atuagdo docente, a partir do Poligono
Fedathi e de sua dinamica no modo Comodale. Nas consideragdes finais, sistematiza-se as principais
conclusodes, destacando as contribui¢des do entrelagco Comodale e Poligono Fedathi na dindmica de uma Sala
de Aula Ampliada e como essa proposta oferece um ambiente de ensino e aprendizagem flexivel, que permite
maior autonomia e participacdo dos estudantes, tornando-os autores e coautores dos seus percursos de
aprendizagem.

2. Fundamentacdo tedrica

Os Ambientes Virtuais de Ensino (AVE) surgiram, historicamente, para apoiar a dindmica de sala de aula em
contextos virtuais. Os envolvidos na pratica educativa ndo podiam estar presentes fisicamente em espaco
geografico, no entanto, tinham interesse em aprender e se formar em conhecimentos especificos.

Com a evolugdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), surgiram novas ferramentas e
aparatos tecnoldgicos sem e/ou com fins pedagdgicos que contribuiram com as a¢8es docentes, promovendo
maior interacdo e comunicagdo entre os pares. A ferramenta por si s, no entanto, ndo proporcionava novos
saberes e conhecimentos. Era preciso a agdo humana mediando seu uso para que se concretizasse a
aprendizagem (Borges Neto, 1999).
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Os ambientes virtuais, em geral, focam na aprendizagem, desconsiderando a intencionalidade do que esta
sendo ensinado. Por isso, considera-se o conceito apresentado por Soares (2014), que afirma:
Com relagdo ao conceito de AVE entendemos que sua principal caracteristica diz respeito a
intencionalidade educativa/formativa e embora n3o seja garantia de praticas pedagdgicas inovadoras
esta particularidade propGe um olhar para o papel que o professor desempenha em uma pratica onde as
intengGes de ensino e de aprendizado estdo claras. (p. 46)

Pensando sobre esse espago que deve envolver os seres vivos, considera-se o termo ambiéncia como parte
integrante do ambiente, seja ele fisico ou virtual. O ambiente por si ndo trara caracteristicas sociais e culturais
que transmitam conforto e seguranca ao local de ensino e aprendizagem, o responsavel por isso é a
ambiéncia. Assim, no espaco educativo ocorrem as relagdes interpessoais interativas que devem ser
acolhedoras, onde mantém-se uma busca constante para resolugdo de problemas, como também deve-se
oferecer subjetividade e organizagdo.

E importante destacar que ja existem modos de ensinar semelhantes, que usam as TDIC como aliadas no
processo de ensino e aprendizagem. Um deles é o B-Learning, uma abordagem educacional que agrupa o
ensino presencial com a virtualidade, também conhecido como Ensino Hibrido (Peres & Pimenta, 2016).

O B-Learning usufrui da flexibilidade para os momentos na virtualidade, ao mesmo tempo que se aproveita
das interagdes presenciais, que visam atender mais as atividades praticas e avaliativas, fortalecendo os lagos
afetivos por meio das relagGes interpessoais (Moran, 2023). O intuito é potencializar a aprendizagem
propondo momentos dinamicos e adaptaveis.

Moran (2017) apresenta alguns modelos de B-Learning, variando a proporgdo entre o ensino online e o
presencial. Sdo eles: i) Modelo Rotacional — os alunos alternam entre o online e a presencialidade, em
diferentes momentos ou atividades; ii) Modelo Flexivel — promove maior parte do tempo na virtualidade e
encontros pontuais no presencial; iii) Modelo a La Carte — o aluno tem mais autonomia na organizagdo dos
seus estudos com énfase na virtualidade e combinagBes presenciais, caso seja necessario; iv) Modelo
Enriguecimento Virtual — acontece o processo de ensino e aprendizagem no presencial, majoritariamente,
apoiando-se em recursos online.

J4 o Comodale é uma proposta de ampliagdo do ensino conveniente e flexivel ao aluno, que promove
interagGes simultaneas com discentes na ambiéncia presencial e virtual, por meio de webconferéncias (Lakhal
et al., 2021). O Comodale é um modelo ja utilizado em universidades como a Université Laval - Canada e a
Université Catholique de Louvain (UCLouvain) - Bélgica, por exemplo.

O Comodale é mais recente e visa, também, a combinag¢do de presencial e online, mas com uma diferenga
importante em relagdo ao B-Learning: a integra¢do de todos os alunos realizando as mesmas experiéncias
educacionais, tanto os que estiverem fisicamente presentes na sala de aula presencial, quanto os da
virtualidade. Ou seja, ocorre a unificacdo das diferentes modalidades, sem grandes distingdes no modo de
ensinar e aprender. Mesmo que possibilitado pelo uso de tecnologias que facilitam a integracdo em tempo
real, tais como webconferéncias, AVE, recursos digitais colaborativos etc., a tecnologia, por si s, ndo é
eficiente. E dessa compreensao que faz surgir a necessidade de inclusdo de uma metodologia de ensino para
conduzir a mediagdo docente, que considere, efetivamente, a autonomia discente.

O conceito de autonomia se destaca como central na Educag¢do e na formagdo do sujeito enquanto
protagonista de seu aprendizado. Conforme Freire (1996), a autonomia ndo é algo dado, mas construido pelo
educando, com apoio do professor, que atua como mediador e incentivador. Para esse autor, “ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua construcdo” (Freire,
1996, p. 13).

Para as situagdes de ensino que ocorrem por meio das TDIC, como aquelas mencionadas anteriormente, as
metodologias utilizadas devem considerar o desenvolvimento da autonomia como estratégia pedagdgica,
que fomente a participacdo ativa dos discentes. Ou seja, promover autonomia criando condi¢Ges para que os
alunos se sintam responsaveis por seu aprendizado, ao mesmo tempo em que sdo acolhidos em um ambiente
de troca de saberes e de respeito as diversidades de ritmos e formas de aprender. Assim, a pratica educativa
se transforma em um processo colaborativo que une a mediagdao humana, a intencionalidade pedagdgica e
as potencialidades oferecidas pelas TDIC.
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Nesse sentido, o Laboratdrio de Pesquisa MultiMeios, da Universidade Federal do Ceara (UFC), também faz
uso do Comodale, denominando-o Comodale MultiMeios. Todas as a¢Ges didaticas intencionais que ocorrem
no Comodale MultiMeios estdo amparadas no Poligono Fedathi que representa a dinamica e os processos de
ensino e aprendizagem, considerando os elementos-chave: Sala de Aula Ampliada — que considera ndo sé a
sala de aula presencial, mas, também, a sala de aula online, bem como outros espagos em que ocorrem
situagOes de ensino, tais como ambientes hospitalares (Oliveira, 2022); Professor; Alunos; Mediagéo;
Raciocinio, Saber e Conhecimento; Linguagem, Artefato e Tecnologia; Fundamentos e Postura Fedathiana. Ou
seja, a ambiéncia do Comodale MultiMeios é proporcionada pelo Poligono Fedathi, Figura 1, tendo esteio na
Sequéncia Fedathi.

Figura 1. Poligono Fedathi
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Nota. Borges Neto et al. (2022).

A Sequéncia Fedathi é o método cientifico transposto a situagGes de ensino que oferece ao professor
principios e fundamentos acerca da atuagdo docente em sala de aula, tais como os conceitos-chave Mediagdo,
Acordo Diddtico, Pergunta, Contraexemplo, Plateau, Postura Mdo no Bolso, Concepg¢éio do Erro, etc., tendo
em vista tornar o aluno um sujeito ativo no processo de construcdo de seus conhecimentos. Veja esses
fundamentos na Tabela 1.
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Tabela 1. Principios da Sequéncia Fedathi

Principios

Descrigdo

Plateau

Mediagdo

Pedagogia M3ao no
Bolso

Perguntas

Contraexemplos

Acordo Didatico

Situagdes

Generalizaveis

Concepgdo do Erro

Esta relacionado aos caminhos e possibilidades do professor na constituicdo dos saberes discentes.
Parte dos conjuntos de conhecimentos compreendidos pelos alunos e dominados pelos professores,
utilizando estratégias, como elaboragdo de diagndsticos por questiondrios ou conjunto de questdes,
uma revisdo dos principais pontos a serem discutidos no contetddo ou, até mesmo, uma conversa
informal entre os pares

E uma agdo docente que busca favorecer aimersdo do aluno a pratica do pesquisador, que desenvolve
o contetdo que se pretende ensinar. E um processo deliberado, intencional, que estimula a busca do
significado

Pressupde ao professor atengdo, seguranga e ousadia para — se necessario — intervir. Objetiva
estimular os alunos a pesquisa, a reflexdo, ao senso de investigagdo, a colaboracdo e a sistematizagdo
do conhecimento, ou seja, a Sequéncia Fedathi intenciona ressignificar os papéis em sala de aula, que,
por muitos anos, estiveram assentados nos atos de falar e ditar por parte do mestre, na perspectiva
tradicional de ensino

Refere-se a uma situagdo em que o professor interpela, interroga, instiga o aluno a pensar como
desafio para sua aprendizagem. E uma proposigdo instigadora, finalizada com o ponto de interrogagio

Usado com o intuito de mediar a aprendizagem discente, a fim de desequilibrar o estudante,
fomentando a (auto)reflexdo sobre sua agdo. O professor promove circunstancias que motivem os
alunos a refletirem sobre suas agBes, mediante perguntas e contraexemplos, proporcionando
conclusdes baseadas na analise dos resultados

O acordo precisa ser didatico por ser a defini¢do de atitudes — junto a estratégias e técnicas — que serdo
utilizadas na sala de aula que, por terem na Sequéncia Fedathi o cardter multilateral, resultam da
parceria entre os envolvidos, no caso, professor e alunos.

Situagdes Generalizaveis comegam com o geral, partindo do que é mais simples e trabalhando apenas
com o essencial. Com uma Situagdo Generalizavel é possivel iniciar discussdes a partir das percep¢des
(intuitivas) dos individuos para, apds isso, introduzir conceitos e nomear/designar termos. Ao finalizar
uma sessdo didatica, a solugdo encontrada para a situagdo-problema proposta podera ser aplicada em
outras situagdes e em contextos diferentes daquele inicial.

O erro ajuda o professor na investigacdo do processo de ensino e aprendizagem, quando permite
verificar os tépicos com maior indice de dificuldade dos alunos no contetido proposto, realizando
intervengdes relativas ao quadro resultante, aperfeigoando a exploragdo e mediagdo do contetdo, e
consequentemente, beneficiando os estudantes

Nota. Adaptado de Borges Neto (2019).

Tais agdes emergem durante as quatro etapas denominadas Tomada de Posigdo, Maturagdo, Solugdo e Prova,
que estdo diretamente ligadas aos processos investigativos que um pesquisador trilha ao buscar construir
conhecimentos. A énfase da Sequéncia Fedathi, portanto, esta nas etapas Maturagdo e Solu¢do, momento
em que o aluno se debruga sobre o problema, supondo e testando hipdteses, errando, delineando possiveis
caminhos de solugdo. Fazendo um paralelo com as a¢des de uma pesquisa cientifica, esses sdo os momentos
cruciais e indispensdveis para a constru¢do do conhecimento. E é exatamente nessa perspectiva que a
Sequéncia Fedathi se diferencia das abordagens que apenas expdem o conhecimento ja construido, pronto e

acabado. Veja a Figura 2.

Figura 2. Ensino tradicional X Sequéncia Fedathi
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Nota. Sousa et al. (2013)
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Nessa perspectiva, a autonomia discente — como um objetivo a ser alcangado, envolvendo o estimulo ao
pensamento critico, a criatividade e a responsabilidade no ato de aprender — coaduna com a proposta da
Sequéncia Fedathi, que busca promover, a partir de uma postura mediadora do professor, a construgdo ativa
do conhecimento pelos estudantes. Para isso, baseia-se nos fundamentos apresentados anteriormente na
Tabela 1, sendo um deles denominado “Pedagogia Mao no Bolso”, no qual o docente incentiva os alunos a
refletirem, investigarem e encontrarem solugdes préprias para as situagdes-problema propostas.

Essa abordagem reforga o papel docente como facilitador, coadunando com Freire (1996) sobre o ensino
como criagdo de possibilidades. Assim, o didlogo entre as perspectivas supracitadas evidencia e estabelece
uma pratica educativa transformadora, que transcende a mera transmissdo de conteldos ao priorizar o
desenvolvimento integral do estudante. O processo de investigagdo e autoconstrugdo do saber na Sequéncia
Fedathi reflete a ideia freiriana de que a autonomia é uma conquista construida por meio da interagdo entre
educador e educando, em um ambiente que estimula a colaboragdo e o protagonismo discente.

Ainda, para o Comodale MultiMeios sdo necessarios alguns equipamentos para que ocorra a sessao didatica.
Dentre os itens, os principais sdo: microfone direcional, cdmera para transmissdo de video, caixa de som,
notebook, pedestais para apoio de cameras, internet e projetor. Denominado Kit Comodale MultiMeios,
Figura 3, os equipamentos que se encontram em uma mochila realizam a transmissdo em qualquer ambiente,
inclusive, em salas de aula presenciais, uma vez que é facilmente transportdvel, o que ndo ocorre com uma
sala de videoconferéncia, imdvel. Outra diferenc¢a, quando comparadas, estd no fato de serem equipamentos
desnecessitados de grande instalagdo e de menores custos (Xavier et al., 2024).

Figura 3. Kit Comodale MultiMeios

CHECKLIST MOCHILA MULTIMEIOS
CHECKLIST PROJETOR MULTIMEIOS

1 EXTENSAO BRANCA

CABEAMENTO DE INTERNET AZUL REFERENCIA OBJETO QUANTIDADE
CABO HDMI AZUL COM PRETO A TRIPE PARA PROJETO 2 UNID. = 2 -
12 BOLSO KIT MAQUINA FOTOGRAFICA B SUPORTE PARA CELULAR 1UNID. [ L2 -
CARREGADORNOTEBOOK PRETO c CARREGADOR PARA PROJETOR 1UNID. TR 4 -
CABO DE AUDIO COM SAIDA VERMELHA E PRETA CABO USB PARA CARREGADOR 1UNID. o
1 NOTEBOOK ASUS o | ADAPTADORDE ENTRADADO S U
2 CAMERAS PRETAS CARREGADOR =
2 CAMERAS BRANCAS CABO HOMI 2 UNID. !‘ []
22 BOLSO 1 MICROFONE BRANCO E PILHA 20ND.
3 EXTENSORES USB PRETO ¥ CONTROLE 1 UNID.
2 EXTENSORES USB BRANCOS PROJETOR 1 UNID.

CAIXINHA COM ADAPTADORES DE AUDIO
TRIPE PARA MICROFONE
32 BOLSO ADAPTADOR DE TOMADA “T” AZUL COM BRANCO
MOUSE PRETO COM FIO
ADAPTADOR PLACA DE SOM

STEREO HEADPHONE
(]
42 BOLSO ADAPTADOR DE AUDIO DUPLA ENTRADA

» 12BOLSO
> 22 BOLSO
> 32BOLSO

» 42 BOLSO

Nota. Xavier et al. (2024)

E importante destacar que a ambiéncia no modo de ensino Comodale é multimodal, isto é, possui variados
modos e formas. No contexto educacional, tem diferentes formas e/ou modos de fazer Educacgdo.

3. Metodologia

A pesquisa foi desenvolvida em uma disciplina ofertada por um docente no modo Comodale para 42 alunos
do semestre 2023.2 dos cursos de Mestrado e Doutorado do PPGE/ UFC. Por ter sua atengdo voltada para a
“aplicacdo, utilizagdo e consequéncias praticas dos conhecimentos” (Gil, 2008, p. 27) acerca do Poligono
Fedathi e do Comodale no referido momento, caracterizou-se esta pesquisa, quanto a finalidade, como
aplicada.

Quanto ao nivel, foi enquadrada como exploratdria, pois se buscou “desenvolver, esclarecer e modificar
conceitos e ideias” (Gil, 2008, p. 27) e proporcionar visdo geral acerca de determinados fatos a medida em
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que iam se identificando as contribuicdes do Poligono Fedathi para a pratica docente que se utiliza do
Comodale.

Classificou-se, ainda, esta investigacdo como estudo de campo por enfatizar o estudo de um grupo (neste
caso formado por professor e alunos dos referidos cursos) enquanto estrutura social, ressaltando a interagao
de seus componentes, envolvendo técnicas de observagdo.

A coleta de dados ocorreu por meio da observagao participante, pois os observadores, que na referida
situagdo eram alunos, assumiram o papel de membros na busca do conhecimento da vida do grupo a partir
do interior dele mesmo (Gil, 2008) e registraram as atividades realizadas em diario de campo. Ainda no intuito
de coletar dados, foram realizadas gravagdes dos momentos sincronos (sala de aula fisica/presencial e virtual)
e registros dos momentos assincronos (acessos a materiais, discussdes em foruns e envio de atividades) no
AVE Moodle MultiMeios. Os dados coletados foram, entdo, analisados, dispostos e discutidos na seg¢do
subsequente.

4. Resultados e discussoes
O Comodale MultiMeios se mostrou uma proposta multimodal de ambiéncia, uma vez que apresentou duas
formas simultaneas de fazer Educagdo. A dinamica apresentada na Figura 4 é o que ocorreu no momento

sincrono, integrado ao Comodale MultiMeios, utilizando o Poligono Fedathi como imersdo pedagdgica.

Figura 4. A Educagdo mediada por tecnologias: Comodale MultiMeios

1
i
Do Do

Nota. Silva (2024).

A Figura 4 representou a sala de aula fisica/presencial, onde também foi projetada a sala de aula virtual e os
materiais didaticos utilizados pelo professor. A imagem ilustrou o funcionamento do modelo de ensino
denominado Comodale MultiMeios, que integrou o uso das tecnologias digitais, principalmente, as
webconferéncias, para promover a interagdo simultanea de estudantes que participavam dos momentos de
ensino tanto na esfera virtual quanto presencial.

A partir do modelo proposto, observou-se um grupo de estudantes sentados em uma mesa de frente ao
professor. Por conseguinte, o docente utilizou um computador conectado a uma sala de webconferéncia.
Havia uma camera apontada para a sala de aula (mas que durante as discussdes era redirecionada, focando
no professor e nos demais participantes, a depender de quem fosse o locutor), indicando a transmissdo
sincrona das atividades para os participantes que estavam na ambiéncia online. Ainda, observou-se a proje¢édo
da sala de aula virtual, exibindo os conteldos e os alunos inseridos na virtualidade para os discentes que
estavam na sala de aula presencial.

Tomando como referéncia uma aula sincrona Comodale ocorrida no dia 06/11/2023, 18 alunos participaram
dessa aula, sendo que trés deles estavam na esfera virtual, aqui denominados de Aluno A, Aluna B e Aluna C.
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Com cerca de trés horas de duragdo, a discussdo incluiu a problematizagdo de: uso de dados pelas big techs,
permissoes, leitura biométrica facial, vazamento de dados, invasdo mal-intencionada de dispositivos
eletrénicos, treinamento de modelos de Inteligéncia Artificial (IA) etc. Os alunos discutiram veemente o tema
em emergéncia, de modo que o professor fez comentarios e intervengbes necessarias, de acordo com a
fluidez da discussdo que ia sendo levantada pelos discentes. Nessa dindmica, enquanto ambiente de ensino,
alguns conceitos-chave da Sequéncia Fedathi foram identificados, tais como a Mediagdo, pois o professor
acompanhou a discussdo e colocou novas perspectivas e saberes nas discussdes em andamento, ao mesmo
tempo em que o aluno participava de maneira ativa.

Outra caracteristica da Mediagdo foi que, a medida que a aula ia ocorrendo, a discussdo ia se ampliando entre
os alunos. Alguns levantaram questdes e o professor, ou até mesmo os colegas, iam debatendo e intervindo.
Notou-se, entdo, a utilizagdo do principio Pergunta, principalmente, pelos préprios discentes que, de fato,
participaram da aula efetivamente, sendo esta uma das a¢des almejadas para que eles tenham ag¢des de
sujeitos investigadores, conforme a proposta da Sequéncia Fedathi. Foi observado, também, a
horizontalidade da discussao, isto é, a auséncia de autoritarismo por parte do docente, que deu vez e voz aos
alunos, criando um espirito de grupo, de comunidade, em que todos partilharam igualmente da possibilidade
de fala, favorecendo a troca de ideias, independentemente da ambiéncia em que se encontravam.

Dos 15 alunos que estavam na ambiéncia presencial, 12 participaram mais de uma vez da aula, expressando
suas ideias e duvidas, e trés nado fizeram nenhuma participag¢do. Quanto aos que estavam na esfera virtual,
obteve-se as participa¢des exibidas na Tabela 2 a seguir.

Tabela 2. Interagdo dos alunos participantes na esfera virtual

Nome Bate-papo Tempo falando
Aluno A 21 00:04:18
Aluna B 14 00:00:17
Aluna C 0 00:00:00

Nota. Dados disponiveis no arquivo de gravacdo do AVE Moodle MultiMeios.

Vale ressaltar que, ainda fazendo parte da Mediag¢do, o professor e até mesmo os colegas instigaram esses
discentes da virtualidade a participarem daquele momento de troca. Um aluno da esfera presencial, por
exemplo, enviou a seguinte mensagem em resposta ao comentdrio feito pelo Aluno A no chat: “Coloca essa
informacgdo em voz alta”. O professor também enviava mensagens instigando a participacdo daqueles que
estavam a distancia: “Pode falar agora?”; “Fale”; “Aluna B vocé é a proxima a falar”. O Aluno A, ainda que na
esfera virtual, também incentivava a colega que estava na mesma ambiéncia: “A Aluna B quer falar pessoal”.
Desse modo, os icones utilizados para representar a conexdo e a participagdo dos estudantes inseridos na
sala de aula virtual (balGes de didlogo), na Figura 4, simbolizaram a interacdo entre os estudantes presenciais
e virtuais, destacando a comunicag¢do bidirecional, facilitada pelo uso da tecnologia. Ademais, foi possivel
perceber a Mediagdo docente, que atuou tanto no presencial, quanto no virtual, conseguindo integrar ambos
0s grupos numa Unica dindmica de ensino que, por consequéncia, foi flexivel para todos que participaram.
Como evidéncia da autonomia do aluno nesse modo de ensino Comodale MultiMeios, que se utiliza do
Poligono Fedathi, os discentes que ndo participaram do momento sincrono, por quaisquer motivos,
interagiram no férum da unidade que abordava o respectivo tema estudado, o que integrou mais nove alunos.
Considerando todas as participagdes, o “Férum: As origens da Sequéncia Fedathi - vamos comentando”
(integrando a primeira unidade tematica, “Origens e Histdria”) contou com 47 mensagens de discussdes do
tema. Vale destacar que ndo ha nenhuma mensagem enviada pelo professor nesse férum, pois os alunos
perguntaram, responderam e debateram pontos de vista entre si. O docente, nesse caso, considerou que a
sua interveng¢do nao foi necessaria e apenas acompanhou a discussao.

Tal agdo caracterizou a Postura Mdo no Bolso, outro fundamento da Sequéncia Fedathi, que se trata de uma
acdo de ndo intervengdo direta, visando ocasionar no estudante as a¢des de tentar, pensar, errar etc., criando
condigGes para desenvolver seu raciocinio e, assim, uma experiéncia significativa. Em outras palavras, o
docente coloca a “mdo no bolso” enquanto o aluno pde a “mao na massa”.
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Outro ponto de destaque para a autonomia do aluno foi a flexibilidade de participagdo quanto as ambiéncias,
presencial ou virtual.

O professor, desde o primeiro dia de aula, fez o Acordo Diddtico* com os alunos, combinando que a prioridade
seria a aula presencial. No entanto, questdes geograficas, visto que havia um aluno de outro estado; conforto
residencial, considerando estados de salude; ou até mesmo imprevistos do dia a dia, eram razdes que
impossibilitavam a presenca fisica, mas que, pela possibilidade de participagdo virtual, o aluno ndo perdia a
oportunidade de participar do momento sincrono de discussdo, se assim desejasse.

Ademais, ainda na perspectiva de autonomia dos alunos, as atividades assincronas de todas as unidades
temadticas ficaram abertas desde o primeiro dia da disciplina e poderiam ser realizadas a qualquer momento
que o aluno desejasse. Isto &, as atividades assincronas ndo tinham prazo de abertura nem de conclusdo e
ndo era necessario concluir uma unidade para liberar a seguinte. Tal dinamica considerou, de fato, a
autonomia discente, oportunizando que ele iniciasse seus estudos e trabalhos de onde quisesse e/ou achasse
melhor.

Assim, ao considerar o elemento Linguagem, Artefato e Tecnologia do Poligono Fedathi, observou-se a
atenc¢do multimodal que o docente necessitou para promover a participacdo ativa dos estudantes, o que
ocorreu, também, por meio da Mediagdo. Atento com as duas ambiéncias em simultaneidade, o Professor,
outro elemento do Poligono Fedathi, precisou ser diligente em usar diferentes recursos, considerando
variadas estratégias de ensino para a integracao efetiva do presencial com o virtual sincrono e assincrono,
atuando sob os conceitos-chave da Sequéncia Fedathi.

Ou seja, ndo sb os recursos oportunizaram a mesma possibilidade de interagdo dos alunos que estavam no
presencial e no virtual, mas, principalmente, os Fundamentos e Postura Fedathiana, elemento do Poligono
Fedathi, que sdo baseados na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi. Para isso, com relagdo aos recursos,
havia um microfone que captava o dudio de toda a sala, permitindo a transmissdao das discussdes que
aconteciam no presencial para os alunos que se encontravam no virtual. Inversamente, havia uma caixa de
som na sala presencial, com volume adequado, assim, quando o aluno que estava na esfera virtual falava,
toda a turma conseguia ouvi-lo, sem prejuizo de comunica¢do. Necessitou-se, também, da organizacdo e
disposicdo estratégica dos equipamentos tecnoldgicos na sala, conforme Figura 4.

Ja no que diz respeito a Sequéncia Fedathi, o professor fez dois Acordos Diddticos com os alunos no inicio da
disciplina: i) em todos os momentos sincronos, cdmera e microfone ficariam ativados durante toda a aula
para que a troca de ideias ocorresse de maneira fluida; ii) os alunos expressariam suas ideias e duvidas a
qualquer momento da aula, pois a melhor hora para expressarem e discutirem suas duvidas seria no
momento em que elas surgissem. Por meio do didlogo fedathiano, portanto, junto aos demais elementos do
Poligono Fedathi, a interagdo professor-aluno e aluno-aluno foi proporcionada, independentemente se o
discente estava na esfera presencial ou online.

O uso do AVE Moodle MultiMeios, como componente da Sala de Aula Ampliada do Poligono Fedathi,
centralizou as atividades virtuais sincronas e assincronas do Comodale MultiMeios num sé lugar,
promovendo, ainda, a realizagdo de atividades complementares, que diziam respeito a continuacdo das
discussdes iniciadas no momento sincrono. Para isso, a disciplina foi planejada e estruturada no Moodle
MultiMeios em unidades temdticas. Cada uma delas possuia um férum acerca da respectiva tematica, que
convidava os participantes para a continuagdo da discussao que tinha sido introduzida no momento sincrono
(presencial e virtual). Veja na Figura 5.

2Acordo Didatico se refere as conversas e dialogos entre professores e estudantes para combinar as normas que norteardo as
atividades a serem realizadas e as atitudes esperadas, configurando uma relagdo de cumplicidade, com ambos cientes de seu

papel.
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Figura 5. Férum da primeira unidade do curso no Moodle MultiMeios

As origens da Sequéncia Fedathi -vamos comentando
domingo, 2 abr 2023, 16:41

Forum para complementagdo das discussdes sobre as origens da Sequéncia Fedathi,

Vamaos discutinde....

ink direto Editar Responder Exportar para portfdlio
™ Re: As origens da Sequéncia Fedathi -vamos comentando
por - guarta, 5 abr 2023, 09:35
“
Estava lendo novamente o livro sobre o Laboratdrio MultiMeios, e encontrei no texto algumas coisas da discuss3o

de segunda-feira passada (04/04/2023). Encontrei uma citagdo adaptada de um quadro sobre categorias de formagdo, sendo
que 2 das 4 categorias mostradas sdo: conhecimentos em Educagdo e a especificidade de formagdo. Exatamente o que estava em
discussdo. Fui atras da fonte original que aborda isso e compartilho aqui com vocés dois trabalhos em congressos (anexo) e o
link de uma dissertagao.

Para acessar a dissertago de Silvia Sales cligue agui.

professor em IE - UNIFOR 2002.pdf

Nota. Print de tela do curso no Moodle MultiMeios.

Ainda no momento sincrono, os alunos eram orientados a ler os materiais complementares disponibilizados
em uma pasta de apoio e a continuar com as discussdes no AVE, uma vez que o momento sincrono ndo era
suficiente para explorar com aprofundamento as temdticas propostas. Assim, os Alunos, elemento do
Poligono Fedathi, fizeram proveito desses materiais previamente disponibilizados no momento que |he foi
mais conveniente, trazendo, como consequéncia do uso desses recursos, maior flexibilidade e autonomia
para eles. A pasta com os materiais de apoio para as unidades tematicas do curso, denominada “Material
sobre o grupo Fedathi” — onde estavam incluidos videos, textos, imagens e paginas web — teve 187 acessos.
Além dessa, havia outra pasta com textos para auxiliar os estudantes na elaborag¢do de Revisdes Sistematicas
da Literatura como trabalho final da disciplina. O aluno também teve a opgdo de articular os assuntos
discutidos em todas as unidades tematicas. Ao todo, houve 21 envios, pois os trabalhos foram feitos em
dupla, sendo seis da primeira opgdo e 15 da segunda, respectivamente. Nessas atividades finais, que
objetivava a sistematiza¢do de saberes para o processo de aprendizagem, destacou-se a produgdo autoral,
em que os estudantes expressaram suas ideias e percepg¢des acerca do que tinha sido abordado, de maneira
critica. Essa a¢do é abrangida pelo elemento Raciocinio, Saber e Conhecimento.

Em resumo, o modo Comodale MultiMeios, aqui analisado, foi uma dinamica do Poligono Fedathi. A Sala de
Aula Ampliada do Comodale MultiMeios foi composta pela sala de aula presencial e pelo AVE Moodle
MultiMeios. Estes, por sua vez, integraram Linguagem, Artefato e Tecnologia do Poligono Fedathi. No caso
do Moodle MultiMeios, destacaram-se: a sala de webconferéncia — que permitiu a simultaneidade do
momento sincrono; os recursos para as atividades assincronas e complementares — materiais de apoio
(textos, videos, paginas web etc.), foruns de discussdo e entrega de atividades autorais. Quanto a sala de aula
presencial, houve a utilizagdo de equipamentos tecnoldgicos para a transmissao e, também, dos analdgicos,
como o quadro branco.

A figura do Professor, no que Ihe concerne, foi responsavel por promover a dindmica da sala de aula,
propiciando interagdo nas duas ambiéncias, debates, planejamento e organizagdo da disciplina, proposta de
atividades etc. Para isso, utilizou os Fundamentos e Postura Fedathiana. De modo mais especifico, ainda no
planejamento da disciplina, o docente considerou o Plateau, um conceito-chave da Sequéncia Fedathi,
ponderando a base de conhecimentos dos alunos, necessaria para iniciar o tema em estudo, comum a todos,
para que a disciplina tivesse fluidez e bom andamento e os discentes tivessem o maximo de aproveitamento
possivel.

Sabendo, entdo, o Plateau dos estudantes, o professor estruturou a disciplina no AVE Moodle MultiMeios,
considerando as estratégias necessdrias para promover Raciocinio, Saber e Conhecimento acerca dos temas
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estudados. Dentre tais estratégias, esta o desenho didatico no AVE, que também utilizou a Sequéncia Fedathi.
Veja a Figura 6.

Figura 6. Primeira unidade do curso no Moodle MultiMeios

Origens e Histdria
LT

@ | Entrevista com o prof. Herminio sobre as origens da Sequéncia Fedathi

W= As origens da Sequéncia Fedathi -vamos comentando

& larefa: Trabalho Final da Unidade Origens e Histéria

Nota. Print de tela do curso no Moodle MultiMeios.

O titulo da unidade foi o tema gerador da discussao, isto é, a Tomada de Posicdo referente as atividades e
estudos que se seguiram. Para a Maturagdo, os alunos dispuseram dos materiais de estudo (textos, videos,
paginas web). No caso da unidade retratada na Figura 6, havia o endereco eletrénico de uma entrevista sobre
o tema em estudo. Outros materiais, no entanto, estavam disponiveis como um “bau de leituras”, isto é, uma
pasta que continha diversos materiais complementares da disciplina como um todo.

O momento sincrono, virtual e presencial, foi bastante rico para a Maturacdo, uma vez que os alunos
debateram conceitos, ideias, hipdteses, possibilidades, tanto com os colegas, quanto com o professor.
Durante a vivéncia desse momento colaborativo, evidenciou-se alguns conceitos-chave em agdo, pois o
professor intervia nas discussdes ao identificar incompreensdes (Concep¢do do Erro3), dando
Contraexemplos, outro principio da Sequéncia Fedathi, que faz com que o aluno reflita sobre suas afirmagdes
e revise ou reforce seus argumentos, constituindo uma a¢do necessaria para o entendimento adequado dos
assuntos em discussao.

Ainda fazendo parte da Maturagdo, houve a continuagdo dessa discussao no férum, no qual, ja se
entrelagando com a Solugdo, os alunos elaboraram, de maneira escrita, suas ideias e compreensdes,
caracterizando uma troca mais sofisticada dos assuntos em estudo. Os discentes, entdo, fizeram uma
sistematizacdo dos temas debatidos, nos momentos sincronos, assincronos e nas leituras e materiais
sugeridos. Esse momento caracterizou a Prova, em que o aluno entregava, por meio do Moodle MultiMeios,
seu trabalho autoral final e, com isso, o docente conseguia melhor visualizar como estava o desenvolvimento
da compreensdo dos estudantes.

Ao longo de toda essa dinamica, verificou-se que o Aluno participou efetiva, sendo um sujeito ativo na
construgdo do saber e do conhecimento em estudo. Além de uma interagdo acentuada, o discente teve
autonomia e espaco para duvidas e reflexdes, visto que um dos principais focos da atuagdo docente, por meio
de sua intencionalidade pedagdgica, estava em reverberar nas agdes do aluno, para que ele extraisse

3 Diferentemente da perspectiva de fracasso, em que o erro é visto como uma prova de que n3o houve aprendizagem, o erro na
Sequéncia Fedathi é visto como uma oportunidade de o professor identificar qual raciocinio foi desenvolvido pelo aluno e, a partir
disso, utilizar estratégias bem definidas para corrigi-lo, quando for o caso.
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significado dos assuntos em questdo. Com isso, infere-se que a metodologia de ensino Sequéncia Fedathie a
intencionalidade do Poligono Fedathi no Comodale MultiMeios ilustraram como a autonomia foi incentivada,
uma vez que ela ndo significa isolamento, mas articulagao de recursos, interagdes e conhecimentos para
atingir objetivos de aprendizagem, sob a media¢do docente, que integra intencionalidade pedagdgica e
flexibilidade metodoldgica.

A dindmica representada no Poligono Fedathi, portanto, compreende o modo Comodale MultiMeios, que ndo
se restringe apenas ao momento sincrono em simultaneidade presencial e virtual. Indo além, propde estudos
e atividades complementares e envolve estratégias didaticas intencionalmente escolhidas para a integragdo
adequada das duas ambiéncias, visando a maxima intera¢do entre os pares.

5. Consideragoes finais

Concluiu-se que o Poligono Fedathi, como dinamica para o modo Comodale MultiMeios, propiciou
organizac¢do, interagdo e participagdo ativa dos estudantes em seu processo de aprendizagem, promovendo
situagOes de ensino ricas em autonomia e autoria discente, tanto nos momentos presenciais quanto nos
virtuais sincronos e assincronos.

O Comodale MultiMeios proporcionou a inclusdo dos alunos que estavam no virtual, por quaisquer questdes
geograficas ou pessoais, do mesmo modo daqueles que estavam no presencial, sem causar prejuizos em sua
formagdo. Ademais, a maneira como o Comodale MultiMeios foi utilizado pelo docente revelou a expertise
de agOes e estratégias didaticas em sala de aula para propiciar interagdo.
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