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RESUMO

Este estudo evidenciou o Projeto Raizes, que utiliza o Poligono Fedathi como sala de aula
ampliada e a Sequéncia Fedathi como metodologia de ensino em diferentes propostas
pedagogicas centradas no trabalho docente e voltadas ao protagonismo discente, promovendo
aprendizagens ativas, autonomas e significativas. Trata-se de uma pesquisa colaborativa,
subdividida em dois contextos: o primeiro foca na agcdo do professor, enquanto o segundo
aborda as concepgdes de aprendizagem e o desenvolvimento do pensamento critico do aluno.
Para esta tese, o objetivo analisar o projeto Raizes como condutor das a¢des do docente em
contextos Multimodais. Para isso, utilizou-se a Sequéncia Fedathi como metodologia de
pesquisa, guiando as agdes das pesquisadoras envolvidas. O estudo foi desenvolvido a partir
das atividades de ensino vivenciadas no Laboratério de Pesquisa Multimeios. A
fundamentagdo teodrica abrange o uso das modelizagdes em atividades de graduagdo e pds-
graduagdo, além de apresentar conceituacdes sobre mediacdo pedagdgica, destacando a
relagdo entre os Didlogos Freiriano e Fedathiano e praticas auxiliares, como o Planejamento
Fedathiano, a Reflexdo sobre a Praxis e a Pedagogia Mao no Bolso, que incentivam, por meio
das acdes docentes, a autonomia do aluno em seu processo de aprendizagem. O Projeto
Raizes ¢ apresentado como uma modelizagdo para trilhas Fedathianas em contextos
multimodais, destacando elementos conceituais que fortalecem as vivéncias pedagogicas
estruturadas a partir das concep¢des de comunidades e grupos, da mediagdo, do uso de
avatares e do Design Instrucional em modelos de blocos. Sao apresentados, ainda, os recursos
tecnoldgicos utilizados, como o Padlet na oficina de podcasts e as oficinas de produgdo digital
que contribuiram para experimentagdes praticas. Na andlise dos resultados, foram
consideradas as percepgdes dos formadores sobre a dimensdo pedagdgica do trabalho,
organizada nas etapas de preparacdo, planejamento, execug¢do, acompanhamento e
sistematiza¢do do ensino ao utilizar o Projeto Raizes. Concluiu-se que as vivéncias do Projeto
Raizes em diferentes modalidades de ensino propdem direcionamentos que aprimoram a
pratica pedagogica, conduzida pelo dialogo fedathiano, o qual contribui para a criticidade
discente ao proporcionar atividades colaborativas entre os individuos envolvidos, construidas

por meio das relagdes interpessoais.

Palavras-chave: Sequéncia Fedathi; Projeto Raizes; Comodale Multimeios.



ABSTRACT

This study highlighted the Raizes Project, which uses the Fedathi Polygon as an expanded
classroom and the Fedathi Sequence as a teaching methodology in different pedagogical
proposals centered on teaching practice and aimed at student protagonism, promoting active,
autonomous, and meaningful learning. It is a collaborative research, subdivided into two
contexts: the first focuses on the teacher’s actions, while the second addresses conceptions of
learning and the development of students’ critical thinking. The objective of this narrative is
to analyze the Raizes Project as a guiding element of teaching practices in multimodal
contexts. To this end, the Fedathi Sequence was used as a research methodology, guiding the
actions of the participating researchers. The study was developed based on teaching activities
carried out in the Multimedia Research Laboratory. The theoretical framework covers the use
of modeling processes in undergraduate and graduate activities and presents
conceptualizations of pedagogical mediation, highlighting the relationship between Freirean
and Fedathian Dialogues and auxiliary practices such as Fedathian Planning, Reflection on
Praxis, and the Hands-in-Pocket Pedagogy. These approaches encourage, through teaching
actions, the student’s autonomy in the learning process. The Raizes Project is presented as a
modeling reference for Fedathian learning paths in multimodal contexts, emphasizing
conceptual elements that strengthen pedagogical experiences structured around conceptions of
communities and groups, mediation, the use of avatars, and instructional design based on
block models. The study also presents the technological resources employed, such as Padlet in
podcast workshops and digital production workshops which contributed to practical
experimentation. In the results analysis, the perceptions of the instructors regarding the
pedagogical dimension of the work were considered, organized into the stages of preparation,
planning, implementation, monitoring, and systematization of teaching through the use of the
Raizes Project. It was concluded that the experiences of the Raizes Project in different
teaching modalities provide guidelines that enhance pedagogical practice, conducted through
Fedathian dialogue, which contributes to the students’ critical awareness by promoting

collaborative activities among the participants, built through interpersonal relationships.

Keywords: Fedathi sequence; Roots Project; Multimedia commodity.



RESUME

Cette ¢tude a mis en évidence le Projet Raizes, qui utilise le Polygone Fedathi comme salle de
classe élargie et la Séquence Fedathi comme méthodologie d’enseignement dans différentes
propositions pédagogiques centrées sur le travail enseignant et orientées vers le protagonisme
de 1’¢léve, favorisant ainsi un apprentissage actif, autonome et porteur de sens. Il s’agit d’une
recherche collaborative, subdivisée en deux contextes : le premier se concentre sur I’action de
I’enseignant, tandis que le second aborde les conceptions de [’apprentissage et le
développement de la pensée critique de 1’¢léve. L’objectif de cette narration est d’analyser le
Projet Raizes comme vecteur des actions enseignantes dans des contextes multimodaux. A
cette fin, la Séquence Fedathi a été utilisée comme méthodologie de recherche, guidant les
actions des chercheuses participantes. L’é¢tude a ¢ét¢ développée a partir des activités
pédagogiques réalisées dans le Laboratoire de Recherche Multimédias. Le cadre théorique
aborde 1’usage des modélisations dans les activités de premier et de deuxiéme cycle
universitaire, tout en présentant des conceptualisations sur la médiation pédagogique, mettant
en évidence la relation entre les Dialogues freirien et fedathien ainsi que des pratiques
auxiliaires telles que la Planification fedathienne, la Réflexion sur la Praxis et la Pédagogie
des mains dans les poches, qui encouragent, par I’action enseignante, 1’autonomie de 1’¢l¢ve
dans son processus d’apprentissage. Le Projet Raizes est présenté comme une modélisation
pour des parcours fedathiens en contextes multimodaux, mettant en valeur des éléments
conceptuels qui renforcent les expériences pédagogiques structurées a partir des conceptions
de communautés et de groupes, de la médiation, de 1’utilisation d’avatars et du design
pédagogique basé¢ sur des modeles en blocs. Sont également présentées les ressources
technologiques employées, telles que Padlet dans D’atelier de podcasts et les ateliers de
production numérique qui ont contribué a des expérimentations pratiques. Dans I’analyse des
résultats, les perceptions des formateurs concernant la dimension pédagogique du travail ont
¢été prises en compte, organisées selon les étapes de préparation, planification, exécution, suivi
et systématisation de I’enseignement a travers 1’utilisation du Projet Raizes. Il a été¢ conclu
que les expériences du Projet Raizes dans différentes modalités d’enseignement proposent des
orientations qui perfectionnent la pratique pédagogique, menée par le dialogue fedathien,
lequel contribue au développement de la pensée critique des éleves en favorisant des activités

collaboratives entre les participants, construites a travers les relations interpersonnelles.

Mots-clés: Séquence Fedathi; Projet Racines; Multimédias Comodale.
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1 INTRODUCAO - RAIZES DA MUDANCA, DO AMADURECER NO PROCESSO

“Quando ha um didlogo verdadeiro, ambos os lados estdo dispostos a mudar.

2

(Thich Nhat Hanh)

O processo de amadurecimento ¢ algo natural e gradual, além de ser interno e
individual. Quando se trata da flora, ¢ correto compreender as raizes das plantas como as
principais responsaveis pela manutencdo da vitalidade e do crescimento. Essas raizes
carregam consigo a responsabilidade pela sustentacdo, bem como pela absor¢ao de 4gua e sais
minerais necessarios a sobrevivéncia da planta, seja ela de pequeno ou grande porte. As raizes
sdao fundamentais para a absorcao de agua e nutrientes, a fixa¢do ao solo e o armazenamento,
sendo, portanto, essenciais a sobrevivéncia vegetal (Taiz; Zeiger, 2017).

E incoerente, nesse sentido, pensar que exista vida sem raizes. Elas tornam-se,
portanto, indispensaveis a evolucao da flora e, como em todo processo evolutivo, também
apresentam limitagdes. A primeira delas ¢ que as raizes das plantas sdo imutaveis: ao
ganharem vida, qualquer tentativa de mové-las representa o risco de comprometer sua
sobrevivéncia, motivo pelo qual quase nunca podem ser transferidas de lugar.

Considerando isso, neste enredo trataremos de raizes humanas, que, ao contrario
das florestais, sdo mutaveis. Elas se constroem e se transformam por meio do didlogo, das
interagdes, das vivéncias e do conhecimento. Nessa perspectiva, como aponta Geertz (2017),
a cultura funciona como uma teia de significados tecida pelos proprios individuos, de modo
que suas “raizes” identitarias ndo sdo fixas, mas continuamente moldadas pelas experiéncias
sociais e culturais.

Na Matematica, existe o estudo dos radicais; um exemplo € a raiz quadrada, que,
em sua definicdo mais simples, caracteriza-se por ser a operacao inversa da poténcia de dois.
Ou seja, calcular a raiz quadrada de um nimero € buscar o nimero que, elevado ao quadrado,
resulta nele mesmo. Quando a raiz ¢ exata, o nimero ¢ denominado quadrado perfeito.

Considerando que dois individuos, quando se complementam de forma exata,
podem algar voos mais altos e buscar a perfeigao, justifica-se, a partir disso, a relevancia da
colaboragdo neste trabalho, que propde uma tese coletiva. Desde a pesquisa de mestrado, tem-
se estabelecido um didlogo constante entre duas pesquisadoras do Laboratorio de Pesquisa
Multimeios (MM), evidenciando o fendmeno educativo, as tecnologias digitais na Educacao e
a Metodologia de Ensino e Pesquisa Sequéncia Fedathi.

Esta tese intitula-se “RAIZES: A IMERSAO PEDAGOGICA FEDATHIANA
COM FOCO NA DOCENCIA MULTIMODAL?”, cuja pesquisa aborda a postura docente,
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considerando o didlogo, o amadurecimento profissional e a evolu¢do do ensino. J4 a outra
pesquisa ¢ intitulada “RAIZES: UMA PROPOSTA DIDATICO-FEDATHIANA PARA A
EDUCACAO CONTEMPORANEA COM FOCO NO PROTAGONISMO DISCENTE” e

investiga e analisa as concepgdes tedricas presentes nos contextos multimodais de ensinar.

1.1 Motivacio Pessoal

A educacdo entrou em minha vida de forma inesperada e repentina, mas a escolha
por pesquisar fendmenos educativos envolvendo as Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacdo (TDIC) foi intencional e assertiva, pois compreendo que as tecnologias
evoluem de maneira muito rapida e podem contribuir significativamente para facilitar as
relacdes que envolvem os momentos intencionais de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, ¢ importante destacar que ja se tornou obsoleto discutir o medo
humano de ser substituido pela maquina, uma vez que, até o presente momento, nenhuma das
TDIC foi capaz de eliminar a presenga humana nos contextos educativos. No entanto, ¢ valido
ressaltar que aquele que domina e utiliza as tecnologias de forma mais eficaz e intencional
tende a se sobressair em relagdo aquele que ndo as utiliza, considerando ndo apenas sua
usabilidade, mas também a intencionalidade pedagogica no uso dessas ferramentas.

As experiéncias vivenciadas no Laboratorio de Pesquisa Multimeios e o perfil de
pesquisadora construido ao longo desse processo contribuiram significativamente para a
elaboragdo destes escritos. Desde 2015, venho colaborando e aprendendo em projetos que
envolvem redes sociais, inclusdo digital, recursos educacionais digitais, softwares educativos,
entre outros, todos relacionados a dinamica do tripé académico: ensino, pesquisa e extensao.
As atividades de monitoria, em especial, foram fundamentais para a formacao profissional e
para o aprimoramento dos processos de analise do fazer pedagogico.

Nesse sentido, considerando as tematicas dos projetos e o interesse pelo fenomeno
educativo presente nessas vivéncias, observou-se que o trabalho docente pautado nas
concepgoes fedathianas constituia o diferencial no processo de mediagdo da ensinagem. Ainda
na graduacdo, no projeto de extensdo de um curso realizado em 2016, e posteriormente na
dissertacdo de mestrado, na disciplina de Educagdo a Distancia em 2020 e 2021, analisamos o
papel do docente em contextos multimodais que tinham como referéncia atitudinal os
fundamentos da metodologia Sequéncia Fedathi em suas praticas.

Na pesquisa de graduacgao, o objetivo foi discutir a Educacao a Distancia (EaD) no

Brasil e suas nuances, considerando sua historicidade, os documentos legais e as reflexdes
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iniciais sobre as acdes dos profissionais que atuam na modalidade. Além disso, abordou-se o
modelo de EaD da Universidade Aberta do Brasil (UAB), contemplando sua politica de
funcionamento, a atuacdo dos tutores (e os aspectos de precarizagdo envolvidos) e as
ferramentas utilizadas.

A partir dessa andlise, apresentou-se a concep¢do de EaD do Laboratério de
Pesquisa Multimeios, destacando o trabalho docente e do formador na perspectiva fedathiana
(pedagogica, interativa e ética). Por meio dos resultados obtidos em experiéncias formativas,
justificou-se a importancia de aplicar essa metodologia em uma formagao extensionista virtual
e totalmente a distancia, integrando discentes brasileiros e portugueses (Xavier, 2017).

Ao considerar os resultados dessa primeira pesquisa, encaminhamo-nos para o
mestrado ainda com o interesse de investigar o docente em contextos virtuais. A partir disso,
desenvolvemos uma pesquisa coletiva mais ampla, na qual relatamos as experiéncias virtuais
do Laboratorio Multimeios. Nessa etapa, este estudo, em particular, direcionou o olhar para o
docente fedathiano, dentro de um modelo estruturado para aprimorar o processo de ensinagem.
Para tanto, foram apresentados modos de ensinar na virtualidade em duas disciplinas distintas
sobre docéncia virtual e, posteriormente, destacou-se o fazer fedathiano, que seria utilizado no
projeto macro Raizes (Xavier, 2020).

Neste enredo, pretende-se consolidar conceitos que contribuam para a pesquisa
macro Raizes, considerando o docente sob a perspectiva do Poligono Fedathi'. A partir dessa
abordagem, busca-se delinear discussdes sobre o Dialogo Fedathiano, o Planejamento
Fedathiano, a Reflexao sobre a Praxis e a Pedagogia Mao no Bolso, que servirdo de apoio a
mediagdo docente no modelo apresentado e analisado ao final da pesquisa.

No outro eixo da pesquisa colaborativa, serdo discutidos aspectos relacionados ao
aluno sob a perspectiva do Poligono Fedathi, considerando sua autonomia e a constru¢ao da
personalidade de aluno-pesquisador, que envolve o desenvolvimento do pensamento critico.
Valoriza-se, nesse contexto, o fundamento “Mao na Massa”, no qual o aluno ¢ o centro da
construgao de novos saberes e conhecimentos, além da conceituacao de Formagao em Servigo
adotada pelo Laboratério de Pesquisa Multimeios.

Nesse sentido, considerando essas trilhas conceituais € o percurso da pesquisa

1 Imersdo pedagodgica que considera a Metodologia de Ensino Sequéncia Fedathi e os elementos
envolventes em uma sala de aula ampliada, sdo eles: professor, aluno, processo de ensinagem que
considere a mediagdo por meios da linguagem, artefato e tecnologia, com uso de metodologia diversas e
resultados, que consideram o raciocinio, saber ¢ a constru¢do do conhecimento.
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“Raizes: a Imersao Pedagogica Fedathiana com Foco na Docéncia Multimodal”, discutiremos,
a seguir, os elementos que nos levaram a delimitar a tematica, observando e analisando as
experiéncias que contribuiram para a conducdo desta pesquisa. Essas experiéncias também
despertaram o interesse em contribuir com a formacao académica de futuros profissionais da

educacgdo, a partir de uma leitura critica e reflexiva da realidade educativa.

1.2 Justificativa

A presenca da disciplina Educacdo a Distdncia na Faculdade de Educagdo
(FACED) da Universidade Federal do Ceara (UFC), foi duramente criticada e questionada
dentro do Projeto Pedagogico de curso desde a modificagdo da matriz curricular em 2014, a
disciplina que antes desta data era obrigatdria no curriculo, passou a ser optativa e aberta a
publicos de outros cursos de licenciatura e bacharelado.

Considerando esse contexto, e os fendmenos educativos que envolvem essa
tematica, realizamos pesquisas com intuito de observar, analisar e propor melhorias para
contextos educativos virtuais. Nesse sentido, a primeira observacdo era o numero alto de
desisténcia e evasdo na disciplina de EaD da FACED/UFC. Por meio de observagdes
embriondrias € com pouco consisténcia percebeu-se que havia insatisfacdo discente, pouca
consciéncia do que se vinha aprendendo pois faziam a disciplina sem interesse, somente
porque era obrigatdria (Xavier, ef al. 2014).

Nesse sentido, desenvolveu-se uma pesquisa de cunho etnografico, na qual foi
observada a disciplina ofertada em 2013.2, com o objetivo de analisar as principais davidas e
dificuldades apresentadas, bem como a relacdo entre discentes e docentes, a fim de
compreender o proposito da disciplina. Além disso, buscou-se identificar o pensamento critico
dos discentes, observando os aspectos positivos e negativos percebidos por eles durante o
curso. Em contraponto, procurou-se compreender, por meio de conversas com a equipe de
formadores da disciplina, a importadncia da modalidade na formagdo de professores, assim
como as concepgdes de formacao e do processo de ensinagem (Xavier et al., 2014).

Como resultado, observou-se uma disparidade de concepgdes acerca da disciplina
analisada: de um lado, alguns a percebiam como desorganizada e sem sentido; de outro, havia
quem a enxergasse como inovadora e repleta de novas possibilidades de ensino e
aprendizagem (Xavier ef al., 2014).

No entanto, ainda que de forma inconsciente, os alunos desenvolviam, por meio

da disciplina, um pensamento critico que os levava a refletir sobre as formas de ensinar na
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virtualidade. J4 os formadores possuiam a consciéncia de que a Educagado a Distancia (EaD) ¢
uma modalidade de ensino legitimada pela legislagdo brasileira, essencial para atender alunos
que, por diferentes motivos, ndo conseguem frequentar presencialmente as instituigdes
académicas. Além disso, reconheciam seu potencial em promover maior autonomia discente,
tornando o aluno um sujeito ativo na constru¢do do proprio conhecimento.

A modalidade Educagao a Distancia (EaD) ¢ fundamentada na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional — LDB (Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996), mais
precisamente em seu artigo 80, que estabelece que o Poder Publico incentivard o
desenvolvimento e a veiculagdo de programas de ensino a distdncia em todos os niveis e
modalidades de ensino e de educacdo continuada (Brasil, 1996).

O disposto na LDB ¢ regulamentado pelo Decreto n® 9.057, de 25 de maio de
2017, que define a educacdo a distdncia como modalidade educacional em que a mediagao
didatico-pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com o uso de tecnologias
de informag¢do e comunicacdo, com pessoal qualificado, politicas de acesso e avaliagdo
compativeis, permitindo a realizagdao de atividades educativas em lugares ou tempos diversos
dos da presenca do professor (Brasil, 2017).

A EaD carrega consigo caracteristicas proprias da modalidade, que evidenciam
diferentes perfis de ensino e de aprendizagem, moldando as formas de ensinar e aprender.
Dessa maneira, professores e alunos que optam por essa modalidade precisam desenvolver
autonomia, iniciativa, disciplina e mente aberta para se adaptarem as diversas atividades, além
de lidarem com uma certa solitude, especialmente nas interacdes assincronas.

Geralmente, alunos recém-egressos do ensino médio ainda ndo possuem essas
competéncias, pois o ambiente escolar tradicional apresenta uma dindmica oposta: ¢é
fortemente marcado pela interferéncia constante do docente, que guia o processo de
aprendizagem e oferece pouca autonomia ao estudante, o que o leva a receber os novos
saberes de forma mais passiva e dirigida.

Essa discuss@o nao se restringe as vivéncias relatadas até aqui. Dados do Censo da
Educagdo Superior de 2022, divulgados em 10 de outubro de 2023, apontaram que as
matriculas na modalidade EaD estavam presentes em 3.219 municipios brasileiros, por meio
de campi de Instituicdes de Ensino Superior (IES) ou de polos de Educagdo a Distancia (EaD),

conforme apresentado no mapa a seguir:
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Figura 1 — Distribui¢do das matriculas na modalidade EaD por municipio, Brasil, 2014 e 2022

Fonte: MEC/Inep/Censo da Educaggo Superior.

Isso representa um aumento de 87% em relagdo ao ano de 2014, o que pode ser
justificado pela crise sanitaria mundial da Covid-19, ocorrida entre 2020 e 2021. Durante esse
periodo, muitas pessoas, buscando dar continuidade as suas atividades, foram obrigadas a
prosseguir seus estudos de forma virtual, adotando o ensino remoto. Essa experiéncia permitiu
que desenvolvessem novos estilos de aprendizagem, que as capacitaram a atuar com maior
familiaridade e autonomia no ambiente virtual de ensino.

No entanto, observa-se um baixo indice de instituigdes de ensino superior na
modalidade EaD que, ao serem submetidas ao Conceito Preliminar de Curso (CPC) do
Ministério da Educacdo (MEC), obtiveram notas satisfatérias nos Indicadores de Qualidade
da Educac¢do Superior. Esses indicadores sdo definidos a partir do desempenho dos alunos no
Enade, da qualificagdo do corpo docente e da infraestrutura fisica das instituigoes.

Dessa forma, o Ministério da Educacdo (MEC) suspendeu a criacdo de novos
cursos na modalidade EaD até 10 de marco de 2025, justificando a medida como parte do
processo de revisao do marco regulatério da Educacdo a Distancia. Além disso, foi
determinado que os cursos de licenciatura ofertados em EaD deverdo possuir pelo menos 50%
de sua carga horaria presencial, caracterizando a modalidade como hibrida (Brasil, 2024).

Parte dessas acdes tem como objetivo assegurar a qualidade e a sustentabilidade
do ensino nessa modalidade. Considerando tal justificativa, esta pesquisa propde apresentar

modos de fazer EaD que garantam qualidade e alta interacdo entre docentes e discentes,
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promovendo experiéncias formativas equivalentes e, em alguns spectos, superiores as
vivenciadas na presencialidade.

Esse cenario decorre do aumento na procura por formagdes de curta duracao,
muitas vezes ofertadas por faculdades e universidades com baixos indices de qualidade. Em
razdo disso, o Ministério da Educagdo homologou novas Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de formagao de professores, estabelecendo que até 50% da carga horaria desses
cursos deve ocorrer de forma presencial.

Ou seja, os especialistas envolvidos nessas discussdes tém buscado reforgar a
presencialidade nas modalidades virtuais de ensino como tentativa de melhorar a
sistematizacdo dos processos de ensino e aprendizagem, em carater emergencial, até que
trabalhos e pesquisas como este sejam reconhecidos e validados, contribuindo para a
consolida¢do de novas formas de ensinar na virtualidade com qualidade e eficiéncia, focando

na aprendizagem.

1.3 Problematica e Procedimentos metodolégicos

Ensinar na virtualidade, no contexto contemporaneo, além de representar um
grande desafio, ¢ também uma pratica inovadora e democratica, pois oferece flexibilidade ao
docente no ato de ensinar e ao aluno no processo de aprender. Além disso, amplia a
acessibilidade, quando necessaria, algo que dificilmente ¢ alcangado em espagos presenciais
tradicionais, promovendo diferentes possibilidades e oportunidades de acesso e permanéncia
nos estudos, especialmente no Ensino Superior.

Dessa forma, tal flexibilidade pode ainda proporcionar aos envolvidos maior
personalizacdo e autonomia na organizagao dos estudos, visto que, dependendo da dinamica
adotada, professores e alunos podem avangar em seu proprio ritmo e revisitar atividades que
eventualmente tenham perdido por conta de contratempos pessoais. Além disso, exercitam
habilidades digitais que transformam ndo apenas suas experiéncias educacionais, mas também
suas interagdes sociais, que estdo em constante processo de mudanga.

Nesse sentido, este estudo propde construgdes conceituais que contribuam para a
atuacao de docentes em contextos educacionais que utilizam Ambientes Virtuais de Ensino ou
ferramentas digitais em suas praticas didaticas. E importante destacar ndo apenas os limites,
mas também as possibilidades de ser docente na virtualidade, considerando que essa transi¢ao
apresenta novos desafios que exigem a adaptacdo de metodologias de ensino capazes de

promover posturas reflexivas e experiéncias significativas no contexto digital.
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A partir dessa mudanga de praxis, que inclui o dominio de diferentes tecnologias,
torna-se relevante que o docente promova interagao entre os pares € engajamento estudantil,
de modo a oportunizar momentos pedagogicos mais intencionais ¢ direcionados no ato de
ensinar, os quais se refletem diretamente na aprendizagem.

Nesse sentido, destaca-se como problematica central deste estudo a seguinte
questdo: Como a praxis docente pode contribuir nas sessdes didaticas que utilizam contextos
multimodais e a virtualidade?

Para responder a essa indagacdo, serdo apresentados os estudos do Poligono
Fedathi, compreendido como uma imersdo pedagogica de sala de aula ampliada, que utiliza a
metodologia de ensino Sequéncia Fedathi como condutora das praxis fedathianas (Oliveira,
2022). Este estudo analisa e descreve as acdes dos sujeitos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem, que sdo: o professor (neste caso, o docente fedathiano), aluno, esfera do
raciocinio, saber e conhecimento. As contribui¢des advindas dessa abordagem nortearam as
reflexdes aqui propostas, com o objetivo de compreender como as praxis docentes se
manifestam e contribuem nas sessdes didaticas em que a imersao pedagogica adotada € o
Poligono Fedathi.

A partir dessa formulacdo, pretende-se explorar a didatica e o fazer pedagdgico na
virtualidade, considerando as potencialidades do ensino mediado pelo digital e incentivando o
desenvolvimento de solugdes inovadoras. Busca-se, assim, analisar como os desafios desse
contexto podem ser transformados em oportunidades de ensino e, consequentemente, em
aprendizagens mais efetivas.

O professor, sob a perspectiva do Poligono Fedathi, precisa compreender que suas
acoes estdo diretamente relacionadas aos fundamentos que regem a Sequéncia Fedathi, os
quais serao apresentados nas segdes seguintes.

Além disso, serdo introduzidos e discutidos novos conceitos que contribuem para
o fazer fedathiano em contextos educacionais, tais como o Dialogo Fedathiano, o
Planejamento Fedathiano e outras categorias de estudo sob essa perspectiva, que representam
o diferencial desta pesquisa. Esses elementos, além de proporcionarem organizacao e
consisténcia as praticas educacionais, promovem experiéncias formativas que valorizam a
participagdo discente como a de um sujeito em transformacao.

Do mesmo modo, tais abordagens possibilitam momentos de reflexdo docente
sobre a propria praxis (Schon, 2000) e, a partir disso, permitem a incorporacao dos principios
da Pedagogia Mao no Bolso (Santana, 2018), fortalecendo a dimensao reflexiva e intencional

do ato de ensinar.
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O professor, nesse contexto, assume o papel de provocador de problematizagdes
conceituais que favorecem a constru¢ao do aprendizado. Ser mediador no processo educativo
ja constitui, por si s6, um grande desafio; entretanto, considerar que a evolugdo das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC) promove experiéncias
diversificadas e, muitas vezes, inovadoras, pode também gerar receio diante da necessidade de
transformar as proprias praxis, as quais se modificam ao longo das geracdes.

Dessa forma, ¢ fundamental que o docente, além de conhecer, domine as
caracteristicas e as potencialidades do uso das TDIC e dos Ambientes Virtuais de Ensino
(AVE), pois é por meio deles que se estabelece a interatividade. Para além do contexto
presencial, o grande desafio do professor ¢ promover essa interacdo em ambientes virtuais,
como foruns, chats, videoconferéncias e outras ferramentas digitais, capazes de estimular o
raciocinio, a troca de ideias e a constru¢ao de novos saberes e conhecimentos.

Nesse sentido, pretende-se promover a inclusdo de Praticas Pedagodgicas
Inovadoras em contextos multimodais, utilizando, neste estudo, a Sequéncia Fedathi como
referéncia metodoldgica. Busca-se, assim, destacar exemplos de vivéncia dessa metodologia
tanto em espagos presenciais quanto em ambientes virtuais de aprendizagem.

Para esse proposito, serd apresentado o Projeto Raizes como elemento central da
proposta, com o intuito de aumentar o engajamento dos participantes e aprofundar a imersao
pedagbgica que orienta o desenvolvimento deste trabalho.

O conceito de multimodalidade abrange a compreensdo de que as relagdes de
comunicac¢do interpessoal ocorrem por meio da articulagdo de diferentes modos semidticos,
como a linguagem verbal, imagens, sons, gestos e elementos graficos. Estudos como os de
Dionisio (2005) e Rojo (2009) contribuem para a insercdo da multimodalidade no campo
educacional, ressaltando a importancia de praticas pedagdgicas que valorizem a leitura e a
producdo de textos em multiplas linguagens, em consonancia com as demandas e
transformacdes da cultura digital.

Para isso, utilizaremos as caracteristicas da Sequéncia Fedathi também como
metodologia de pesquisa, distribuindo as agdes supracitadas nas etapas que compdem esse
fazer cientifico: Tomada de Posi¢ao, Maturacao, Solu¢ao e Prova. Essas fases orientam o
percurso cientifico na constru¢ao autonoma da pesquisa e, consequentemente, da tese.

Na Tomada de Posicdo, o pesquisador define a situagdo-problema, instigando a
curiosidade e delimitando o objeto de investigacdo. Em seguida, na fase de Maturacao, inicia-
se o processo de andlise e investigagao, com a formulagdo de hipdteses e a construgdo de

r

modelos explicativos que deem sentido ao problema, este ¢ o momento de exploragdo e



29

experimentacao.

Ja na etapa de Solugdo, o pesquisador aplica os achados, testa suas hipoteses e
sistematiza os resultados, consolidando a pesquisa por meio da aplicagdo pratica. Por fim, na
fase de Prova, realiza-se a andlise critica dos resultados obtidos, promovendo a reflexdo sobre
o processo vivenciado, as estratégias utilizadas e os avangos alcancados.

Dito isso, esta tese propde, a partir das experimentagdes vivenciadas, a construcao
de novos conceitos que evidenciem a importancia da formag¢do docente para o sucesso do
ensino multimodal. Além disso, busca-se considerar as perspectivas futuras, destacando as
possiveis tendéncias e inovagdes decorrentes das constantes evolugdes tecnologicas.

Conclui-se, portanto, que compreender e integrar tais transformagdes ao fazer
pedagogico ¢ condicdo essencial para consolidar praticas docentes mais criticas, reflexivas e
alinhadas as demandas da contemporaneidade, fortalecendo o papel do professor como

protagonista na media¢do do conhecimento em contextos multimodais.

1.4 Objetivos

Considerando este como o primeiro passo da metodologia de pesquisa da
Sequéncia Fedathi, apresenta-se a etapa de Tomada de Posi¢do, na qual se estabelecem os
construtos iniciais desta investigacdo, consistindo na definicdo do objetivo geral e dos
objetivos especificos. Para a realizagdo desta pesquisa, pretende-se seguir os objetivos
delineados a partir dos questionamentos que orientam sua execugdo, garantindo coeréncia

entre a proposta investigativa e as etapas do desenvolvimento cientifico.

1.4.1 Objetivo Geral

Analisar o projeto Raizes como condutor das a¢des do docente em contextos

Multimodais.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Interpretar, na perspectiva do professor, como o uso do Poligono Fedathi, enquanto
modelo de sala de aula ampliada, aliado & Sequéncia Fedathi como metodologia de ensino

e ao Projeto Raizes nos processos de preparacdo das aulas, planejamento, execucao,
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acompanhamento e sistematizacdo, pode proporcionar experiéncias significativas de

ensino em contextos multimodais.

e Descrever a proposta do Projeto Raizes, que tem como fundamentagdo o Poligono
Fedathi e a Sequéncia Fedathi, apresentando sua implementacdo e aplicacdo em

contextos multimodais;

e Refletir como o Projeto Raizes impactou o processo de ensino e aprendizagem em
contextos multimodais, como a Educag¢ao a Distancia ¢ o Comodale Multimeios,

ambos norteados pela perspectiva fedathiana.

1.5 Hipoteses

Considerando as questdes apresentadas, foram elaboradas algumas hipdteses
diretamente relacionadas a fase de Matura¢do da Sequéncia Fedathi, enquanto metodologia de
pesquisa. Nesse contexto, apresentam-se as questdes que orientam as hipoteses deste trabalho

Primeiro, os desafios enfrentados pelos docentes, como a necessidade de
capacitacdo constante para lidar com as inovagdes tecnoldgicas, o que evidencia a importancia
da formagao continuada. Soma-se a isso a interagdo com as tecnologias, que, por vezes, pode
representar um obstaculo a adaptagdo as novas ferramentas educacionais.

Se os professores enfrentam dificuldades no uso de tecnologias digitais em
contextos virtuais, torna-se necessaria a formagao continuada e/ou a realizacao de orientagdes
coletivas que contribuam para a superagao de suas limitagdes tecnologicas. Nesse sentido,
destinar parte do tempo das reunides de planejamento semanal para o compartilhamento de
anseios e dificuldades pode representar um importante diferencial para o aprimoramento
docente.

Segundo, a necessidade de planejar atividades adequadas ao formato virtual, o que
requer conhecimento sobre Design Instrucional, capaz de contribuir para a elaboragdo de
propostas pedagdgicas na virtualidade que promovam a colaboracdo em projetos
interdisciplinares e o trabalho em grupo em ambientes digitais;

Se os professores enfrentam dificuldades no planejamento ¢ na selecao de
atividades para o ensino na virtualidade, € necessario que estejam atentos as novas demandas
educacionais, buscando diferentes estratégias de ensino e aprendizagem que favorecam a

criacdo de atividades criativas e interativas. Nesse sentido, a participagdo em eventos e
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formagdes que abordem a didatica contemporanea pode contribuir significativamente para o

aperfeigoamento do planejamento pedagogico.

Terceiro, a dificuldades de avaliacdo e de devolutiva aos alunos sobre as
atividades realizadas, tanto no ensino presencial quanto na virtualidade. Nesse contexto,
buscam-se estratégias avaliativas que valorizem diferentes formas de avaliacao, considerando
as potencialidades individuais dos discentes. Além disso, propde-se o uso de ferramentas
digitais que auxiliem na organizacdo do aluno, como quadros de checagem de atividades, que
permitem visualizar o que j& foi realizado e o que ainda estd pendente, favorecendo o
acompanhamento continuo da aprendizagem.

Se os professores enfrentam dificuldades no acompanhamento discente e nos
processos de avalia¢do, torna-se necessario identificar estratégias e ferramentas que possam
auxiliar suas mediacdes pedagogicas. Nesse sentido, os artefatos disponiveis nas plataformas
virtuais podem ser utilizados e analisados, assim como as contribui¢des coletivas oriundas
dos momentos de planejamento semanal entre os pares e formadores, fortalecendo o processo
reflexivo e colaborativo da pratica docente.

As hipoteses apresentadas refletem os principais desafios e necessidades
enfrentados no contexto educacional contemporaneo, especialmente nos modelos de ensino
mediados pelas Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC).

A evolugdo das tecnologias educacionais exige dos professores uma formacao
continuada que lhes proporcione, para além do dominio técnico das ferramentas, uma
criticidade pedagogica em seu uso. Por vezes, algumas limitacdes pessoais conduzem a
resisténcia a ado¢do de recursos digitais, o que se torna um entrave a sua utilizacdo em
contextos educacionais, em vez de converté-los em aliados das praticas pedagdgicas.

Assim, a reflexdo docente sobre a propria praxis, por meio de estudos, formagdes
e momentos de andlise critica, emerge como condi¢do essencial para a consolidacdo da
qualidade do ensino multimodal.

Apo6s esse ganho de consciéncia, a segunda hipotese refere-se a atengdo ao
planejamento nesse contexto, que deve superar a simples transposi¢do das praticas
presenciais para a virtualidade. E necessario compreender que essa mudanga gera novas
demandas relacionadas a diferentes competéncias, entre elas a preocupagdo com o design
educacional, capaz de orientar a elaboragao de atividades que promovam colaboragao,

interdisciplinaridade e aprendizagem significativa.
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Quanto a terceira hipdtese, consideraram-se estratégias inovadoras e criativas
para estimular a participagdo discente, desafio ja presente no ensino presencial e que se
mantém na virtualidade. Foram pensadas propostas que favorecam a autonomia do estudante,
colocando-o como sujeito ativo do processo, com “mao na massa”, construindo pessoalmente
seus conhecimentos e aumentando seu engajamento nas atividades de aprendizagem.

A avaliagdo continua sendo um dos aspectos mais complexos desse processo
formativo. Transcender as provas tradicionais e valorizar diferentes formas de avaliar
constitui um grande desafio para o docente contemporianeo. No entanto, a proposta ¢
potencializar as habilidades e competéncias dos discentes, oferecendo um acompanhamento
mais proximo, reflexivo e construtivo. O uso de ferramentas digitais como aliadas nesse
processo contribui para a organizacdo do estudante e favorece a autorregulagdo da
aprendizagem.

A fase de Matura¢do na Sequéncia Fedathi, enquanto metodologia de pesquisa,
prepara e conduz as novas acdes da etapa de Solugdo, que, por sua vez, orientam a andlise das
vivéncias, correspondendo a ultima fase, denominada Prova, dessa metodologia.

A etapa de Solucdo representa 0 momento em que as hipoteses construidas na
Maturagéo sio colocadas a prova por meio da aplicagdo pratica das a¢des planejadas. E nessa
fase que as estratégias pedagogicas sdo implementadas, buscando verificar sua eficicia na
promocao da aprendizagem e na transformacao das praticas docentes.

Aqui, o pesquisador assume o papel de observador e interventor, sistematizando
os resultados obtidos, registrando as experiéncias e analisando as respostas dos sujeitos
envolvidos. Essa etapa permite compreender como as decisdes didaticas e metodoldgicas se

traduzem em agdes concretas, dando inicio ao processo de validacio da pesquisa.

1.6 Caminhos a percorrer

Como ja mencionado, esta pesquisa ¢ de natureza colaborativa e apresentara
capitulos em comum com o trabalho de outra pesquisadora. No entanto, para este enredo,
serdo apresentadas oito se¢des, organizadas conforme a estrutura a seguir.

A primeira se¢io ¢ “INTRODUCAO - RAIZES DA MUDANCA, DO
AMADURECER NO PROCESSO”, que apresenta as discussdes iniciais do estudo,
abordando as motivagdes pessoais, a justificativa, os procedimentos metodoldgicos, além dos

objetivos e das hipdteses levantadas para esta pesquisa.
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A segunda secdo, “METODOLOGIA DE PESQUISA - NAS TRILHAS
FEDATHIANAS”, descrevera o uso da Sequéncia Fedathi como condutora do percurso
investigativo. Serdo apresentadas as fundamentacdes da metodologia de pesquisa Sequéncia
Fedathi e a forma como suas fases contribuiram para o andamento desta investigagdo

colaborativa, evidenciando as agdes e posturas adotadas em cada etapa dessa metodologia.

A terceira secdo destacara a fundamentacao tedrica, abordando estudos sobre o
Poligono Fedathi como proposta de sala de aula ampliada, a fim de consolidar as interagdes
com o Projeto Raizes. Também serdo discutidos estudos sobre o Comodale, enquanto
auxiliador do ensino presencial e a distancia, e as validacdes do fazer EaD a partir das
ferramentas e concepgdes do Raizes, todos esses conceitos ancorados na perspectiva

fedathiana, especialmente quando observada a praxis docente.

Na quarta secdo, serdo apresentadas as acdes do docente sob a perspectiva do
Poligono Fedathi, destacando o didlogo como elemento mediador, a importancia do
planejamento, a reflexdo sobre a praxis, bem como as caracteristicas e vantagens da
Pedagogia Mao no Bolso.

A secdo cinco, intitulada “RAIZES: PERCURSOS FORMATIVOS A PARTIR
DE TRILHAS FEDATHIANAS?”, buscara descrever as modalidades envolvidas na pesquisa,
especificamente a Educacdo a Distancia (EaD) e o Comodale. Também serd abordada a
vivéncia da Sequéncia Fedathi, como metodologia de ensino, no Projeto Raizes, destacando o
Planejamento Fedathiano, o funcionamento do modelo, e os principios de comunidade e
mediacdo. Serdo ainda elencados os elementos constituintes do Raizes, entre eles: os avatares,
o modelo educacional em blocos, o progresso do aluno, os recursos agregados ¢ a formagao
em Servico.

Na sexta se¢do, serdo apresentados os resultados da pesquisa, que analisam a
perspectiva dos formadores na experiéncia com o Raizes, considerando as etapas de

preparacdo das aulas, planejamento, execucao, acompanhamento e sistematizagao.

Enquanto a sétima apresentara a analise referente ao engajamento e a autonomia
dos estudantes no modelo Raizes, correspondendo a abordagem complementar desenvolvida

na outra tese integrante do projeto colaborativo.

Por fim, a oitava secdo sera dedicada as consideragdes finais, retomando as
principais reflexdes e contribuicdes deste estudo, além da apresentagdo das referéncias. A
seguir, sera apresentada uma ilustragdo da trilha metodoldgica que orientara o percurso desta

pesquisa colaborativa.
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Figura 2 - Trilhas informativas da pesquisa colaborativa

FUNDAMENTAGAO
TEORICA

6 FUNDAMENTAGAO
TEORICA

ANALISE ;
ANALISE
@ RAIZES
CONSIDERAGOES
e FINAIS @ oaneLe

@ oessca

OE!
CONSIF?EEQQO S CONJUNTO

INTRODUGAO

INTRODUGAO °

Fonte: Elaboragao Propria (2025).

A ilustragdo apresentada destaca a dinamica de leituras e os caminhos da pesquisa
colaborativa, evidenciando, por meio das cores, quais escritas foram desenvolvidas
individualmente e quais foram produzidas de forma conjunta. Dessa forma, na préxima secao,
serd detalhada a metodologia deste trabalho coletivo, considerando as acdes realizadas e suas

respectivas contribui¢des para o desenvolvimento da pesquisa.
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2 METODOLOGIA DE PESQUISA — NAS TRILHAS FEDATHIANAS

“Todos caminhos trilham pra a gente se ver Todas trilhas caminham pra gente se

achar, viu? ” (Maria Gadu)

A metodologia desta pesquisa cientifica adota uma abordagem mista, qualitativa e
quantitativa, com objetivos que envolvem ndo apenas a descri¢do, mas também a exploracao,
a analise e a reflexdo sobre a pratica. Inicialmente, destaca-se a pesquisa bibliografica;
entretanto, ¢ a Metodologia de Pesquisa Sequéncia Fedathi que conduz os procedimentos
deste trabalho.

O locus da pesquisa compreende as disciplinas Educacao a Distancia e Sequéncia
Fedathi, ministradas, ao longo do estudo, por professores-pesquisadores vinculados ao
Laboratorio de Pesquisa Multimeios.

Além disso, busca-se evidenciar a natureza ¢ a ordem de execucao das agdes, com
o intuito de alcangar os objetivos propostos e obter resultados significativos para a
investigacao. Para a construcao historica do /ocus de pesquisa, toma-se como referéncia a tese
de Torres (2014), que analisa o contexto do Laboratdrio por meio de um estudo etnografico
sobre o surgimento do Multimeios e as relagcdes nele estabelecidas, destacando as conquistas
alcangadas nesse espaco, como trabalhos premiados, pesquisas e criacdes educacionais
voltadas a diferentes contextos.

Os procedimentos metodologicos reunem elementos técnicos e estratégias de
pesquisa que orientam as ag¢des do pesquisador ao longo da investigacdo. Esses procedimentos
sao fundamentais para assegurar a validade e a confiabilidade das andlises realizadas. Nesse
sentido, a tabela a seguir apresenta as informagdes referentes aos procedimentos adotados

nesta pesquisa.

Quadro 1 - A Sequéncia Fedathi nos procedimentos Metodoldgicos utilizados na pesquisa

SEQUENCIA PROCEDIMENTO PARA QUE SERVE COMO FOI USADO NA
FEDATHI METODOLOGICO PESQUISA
PLATEAU Tipo de Pesquisa Definir se sera Mista, foi quantificado a

qualitativa, quantitativa porcentagem de evasdo
ou mista. discente, apds o uso do modelo
Raizes.

TOMADA DE Amostragem Selecdo dos participantes Formadores e alunos das

POSICAO ou fontes de dados. disciplinas selecionadas. E o
AVE utilizado nas experiéncias.
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MATURACAO Coleta de Dados M¢étodos para reunir Questionario para os
informagdes, como formadores, materiais
questionarios, entrevistas, |disponiveis no AVE, bem como
observagdes ou analise de vivéncias formativas.
documentos.
SOLUCAO Analise de Dados Técnicas para interpretar | Analise das experimentacdes
as informacdes coletadas, vivenciadas nas disciplinas,
que bem como, o impacto do uso
podem envolver do modelo Raizes tanto na
estatisticas, analise de evasdo quanto no desempenho
conteudo, entre outros. académico.
PROVA Validagdo e Triangulagdo: | Estratégias para verificar Analisar a postura dos
a precisdo dos dados e formadores, bem como,
resultados. essas mudangas impactaram nos
resultados dos discentes.

Fonte: Elaboracdo Propria, adaptagdes conceituais (Gil, 2008).

Esses procedimentos, além de organizarem a estrutura da pesquisa e garantirem
que as conclusdes sejam robustas e bem fundamentadas, conduzem a interlocu¢do entre o

método cientifico e a Metodologia de Pesquisa Sequéncia Fedathi.

2.1 Locus da Pesquisa — Laboratorio de Pesquisa Multimeios e disciplinas de Educacio a

Distancia e Sequéncia Fedathi

As pesquisas desenvolvidas a partir das vivéncias no Laboratorio de Pesquisa

Multimeios, geograficamente localizado na Faculdade de Educacio (FACED) da
Universidade Federal do Ceara (UFC), constituem o contexto deste estudo. O local acolhe,
desde a década de 1990, pesquisadores de diferentes areas, em sua maioria pedagogos e
licenciados em Matematica, que investigam temas relacionados ao Ensino da Matematica,
Tecnologias Educacionais, Formacao de Professores e a Sequéncia Fedathi.

O laboratorio desempenha papel fundamental nesse processo, pois suas
instalacdes fisicas oferecem condi¢des favoraveis a conducgdo das agdes de pesquisa, tais
como: servidores internos que sustentam os Ambientes Virtuais de Ensino (AVEs) utilizados;
espacgo de reunido para estudos coletivos; bancadas individuais para pesquisas independentes;
¢ a sala do coordenador, destinada as orientagdes de teses ¢ dissertacdes. Além disso, o
ambiente favorece intensas interagdes entre os pares e pesquisadores, ampliando as
possibilidades de troca de experiéncias e enriquecimento da investigagao cientifica.

A formacao em servico ¢ uma pratica constante no Laboratorio de Pesquisa
Multimeios (MM), uma vez que os pesquisadores estdo em permanente processo de formagao

fedathiana. Essa dindmica ¢ fundamental, pois estimula a reflexdo continua sobre a praxis,
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configurando um movimento em espiral que envolve o estudo, a discussdo coletiva, o
momento “Mao na Massa”, a reflexdo na e sobre a pratica, o reconhecimento de erros, a
analise critica desses equivocos, a realizacdo de novos estudos, as mudangas de postura e os
ajustes necessarios, reiniciando o processo sempre que se fizer pertinente.

Além de enfatizar o Laboratério Multimeios como 16cus da pesquisa, ¢ relevante
destacar as disciplinas que serviram como campo experimental do Projeto Raizes. A primeira
delas ¢ a disciplina Educacdo a Distancia, ofertada pelo Departamento de Estudos
Especializados (DEE) da Faculdade de Educagdo da Universidade Federal do Ceara (UFC).
Trata-se de uma disciplina optativa livre, que acolhe estudantes de variados cursos da
universidade. Sua oferta ocorre predominantemente na modalidade a distancia, com um ou
dois encontros presenciais, em conformidade com a legislacdo vigente da Educacdo a
Distancia (EaD). Os conteudos sdo organizados em blocos tematicos e, desde o inicio desta
pesquisa, a disciplina tem incorporado as concepgdes e caracteristicas do Projeto Raizes.

A outra disciplina ¢ Sequéncia Fedathi, ofertada pelo Programa de P6s-Graduagao
em Educacao Brasileira (PPGE), também vinculado a Universidade Federal do Ceara (UFC).
Essa disciplina incorpora caracteristicas do ensino Comodale e Multimeios, modalidade que
vem ganhando destaque recentemente a partir das experiéncias desenvolvidas nos semestres

de 2024.1 € 2024.2.

2.2 Fundamenta¢iao da Sequéncia Fedathi como Metodologia de Pesquisa e sua relacio

com a investigacao

A Metodologia de Pesquisa Sequéncia Fedathi considera as acdes do pesquisador
em sua trajetoria de estudos e analises, buscando, por meio de sua abordagem, integrar os
estudos 1niciais, os momentos de reflexdo, o desenvolvimento de novos conceitos € a
construcdo de solucdes para problemas tedricos e praticos em contextos de ensino e
aprendizagem.

Ja consolidada como metodologia de ensino, a Sequéncia Fedathi encontra-se em
constante processo de inovagdo, uma vez que pesquisadores da area, em ambientes
laboratoriais, refletem continuamente sobre suas praxis e sobre as multiplas possibilidades de
aplicacdo desse referencial. As reflexdes iniciais acerca dessa metodologia de pesquisa
tiveram inicio nas aulas da disciplina Topicos de Matematica, ministradas no Programa de
Pos-Graduagdo em Educacdo da Universidade Federal do Ceara (UFC), e vém sendo

apresentadas de forma consolidada em dissertagdes e teses do mesmo programa (Meneses,
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2018; Xavier, 2020, Felicio, 2024).
Os construtos iniciais permitiram caracterizar as fases da pesquisa nas etapas de
Tomada de Posi¢do (Problema), Maturagao (Modelizagdao), Solugdo (Aplicacdo) e Prova

(Resultados), conforme ilustrado na figura a seguir.

Figura 3 - Organizagao das etapas da Metodologia de Pesquisa Sequéncia Fedathi

METODOLOGIA DE
T PESQUISA :
Estado da arte e referenciais SEQUENCIA FEDATHI/ Método
I [
[ [ l
PROBLEMA MODELIZA(;IKO APLICACAO RESULTADOS
s MTVRACAO sowcho PAOVA

Fonte: Borges Neto (2018).

A divisao das fases tem como proposito organizar as acdes do pesquisador;
entretanto, o que definird a robustez e a consisténcia da pesquisa serdo as a¢des efetivamente
realizadas ao longo do processo investigativo. E importante ressaltar, ainda, que embora na
fase de Maturagao sejam apresentadas as Modelizagdes, também podem ocorrer momentos de
Aplicagao desses modelos. De modo andlogo, na fase de Solugdo ocorre a Aplicagdo que gera
os Resultados, e, na etapa de Prova, as reflexdes construidas a partir das aplicagdes permitem
a consolidagdo dos Resultados (Xavier, 2020).

Dessa forma, destacam-se, a seguir, as agdes que ocorrem nas fases fedathianas

enquanto metodologia de pesquisa, representadas na tabela ilustrativa.

Quadro 2 - Organizagao das a¢des de pesquisa com a SF

ORGANIZACAO DAS ACOES DE PESQUISA COM A SF
FASES DA SEQUENCIA FEDATHI ACOES DE PESQUISA
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Fase 1 -Tomada de posigdo Estado da arte e/ou fundamentagdo tedrica, referéncias. (Problema)
Fase 2 — Maturagdo Assume as agdes ja encontradas na fase 1 e aprofunda na Modelizagdo e
planejamento de Aplicacdo.
Fase 3 — Solugédo Assume a Modelizag@o apresentada na fase anterior para realizar a
Aplicacdo e iniciar a sistematizacao de resultados.
Fase 4 — Prova Refletir sobre a Aplicagdo e apresentar os Resultados da pesquisa.

Fonte: Elaboracdo propria (2025).

As duas pesquisas que compodem este projeto foram organizadas em consonancia
com as etapas da Sequéncia Fedathi, a qual orientou todo o processo investigativo desde a
concepc¢do inicial dos objetivos e hipoteses até a analise dos resultados e a elaboragdo das

consideragdes finais.

Na Fase 1 — Tomada de Posicao, desenvolveu-se o levantamento do referencial

tedrico, identificando-se as principais contribuicdes que sustentaram o estudo.

Em seguida, a Fase 2 — Maturacdo possibilitou o aprofundamento das agdes
previamente delineadas, direcionando-se a modelizagdo do Projeto Raizes e ao planejamento
da aplicacdo. Nesse momento, foram utilizados os referenciais das duas pesquisas para a

construcao do arcabougo tedrico do Raizes.

Na Fase 3 — Solucao, a modelizagao elaborada na etapa anterior foi efetivamente
implementada nas disciplinas supracitadas, possibilitando a aplicagdo pratica e o inicio da
sistematizacdo dos resultados. Nesse momento, estabeleceram-se relagdes interpessoais por
meio do projeto, o que permitiu a coleta de informagdes relevantes para o desenvolvimento da
pesquisa.

Por fim, a Fase 4 — Prova concentrou-se na reflexdao critica sobre a aplicacao
realizada, culminando na anélise e apresentagdo dos resultados obtidos. Nessa etapa, uma das
pesquisas voltou-se ao engajamento discente e a forma como os estudantes vivenciaram a
experiéncia, enquanto a outra aplicou um questionario aos formadores da disciplina, com o

intuito de compreender as reflexdes construidas a partir de suas praxis.

Dessa forma, as etapas da Sequéncia Fedathi, enquanto metodologia de pesquisa,
foram integradas ao percurso investigativo, oferecendo um caminho metodoldgico consistente
que favoreceu tanto a organizagdo das agdes de pesquisa quanto a clareza na sistematizacao

dos resultados.

Ap6s a apresentacdo da Sequéncia Fedathi como metodologia de pesquisa, a secao

a seguir discutira como ela foi aplicada no contexto desta pesquisa colaborativa.
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2.3 Descricao da investigacao considerando a Sequéncia Fedathi como metodologia de

pesquisa

Esta pesquisa colaborativa adotou a Sequéncia Fedathi como metodologia de
pesquisa e, nesta secdo, busca-se explicitar como o estudo foi desenvolvido, considerando as
quatro fases do fazer cientifico fedathiano. Para tanto, apresenta-se, a seguir, uma tabela

sintese que descreve, de forma breve, as agdes realizadas em cada etapa da pesquisa.

Quadro 3 — Relag@o da metodologia de pesquisa SF com as atividades no Raizes

SEQUENCIA FEDATHI NO RAIZES
Tomada de posigdo Identificou-se a problematica;
(Problema) Realizou estudos bibliograficos;

Buscou-se hipoteses para melhorias.

Maturagéo A partir dos estudos e levantamentos das hipoteses, buscou-se
(Modelizagao + Aplicagio) alternativas de melhorias;

Apresentagdo de estratégias de mediagdo e receptividade discente;
Apresentacdo de estratégias que fomentem a autonomia discente,
pensamento critico e formagdo em servigo;
Planejamento das vivéncias e construg¢@o do design educacional.

Solucao Vivéncias formativas nas disciplinas de
Educagio a Distancia e Sequéncia Fedathi;

(Aplicacdo + sistematizacdo dos Reflexdo sobre a praxis e modificagdes nas modelizagdes;
Sistematizacao das vivéncias.
Resultados)
Prova Analise do que foi realizado na modelizagao do Raizes;
(Analise dos Resultados) Observagdo sobre o impacto do seu uso nos resultados da

aprendizagem discente.

Fonte: Elaboracdo propria (2025).

Partindo dessa concepgdo, pretende-se, ao longo deste texto, destacar as agdes
desenvolvidas em cada fase da Sequéncia Fedathi, enquanto Metodologia de Pesquisa. A
dindmica apresentada tem como propdsito orientar a leitura e facilitar a compreensao do

percurso metodologico adotado.

2.3.1 Tomada de Posicdo

Essa fase representa o estagio inicial da pesquisa, no qual as autoras identificaram

estranhamentos e lacunas observadas nas vivéncias virtuais investigadas ao longo do processo



41

cientifico. Considerando que esse primeiro momento da Sequéncia Fedathi — Pesquisa ¢
destinado ao aprofundamento das leituras ¢ ao dominio da temadtica, foram realizadas escritas
iniciais que orientaram o desenvolvimento do estudo.

Nesse contexto, foi elaborada a Introdugdo do Trabalho 1, intitulada “Raizes da
mudanc¢a: o amadurecer no processo”, subdividida em se¢des que abordam a motivagao
pessoal, a justificativa do estudo, a problematica e os procedimentos metodoldgicos, estes
ultimos redigidos de forma inicial, ainda com baixa consisténcia, visto que a construcao

metodologica se consolida apenas na fase de Solugao.

Ainda nessa secdo, sdo apresentados os objetivos geral e especificos, que
configuram as questdes iniciais e caracterizam a fase de Tomada de Posi¢do, além das
hipoteses, constituidas durante a fase de Maturagdo. Por fim, delineiam-se os caminhos a
percorrer, acompanhados de uma indicacdo de leitura que complementa o processo reflexivo.

Ainda nesta fase, foi apresentada a introdugdo do Trabalho 2, intitulada “RAIZES:
UMA PROPOSTA DIDATICO-FEDATHIANA PARA A EDUCACAO CONTEMPORANEA
COM FOCO NO PROTAGONISMO DISCENTE”. Os aspectos abordados concentraram-se
nos desafios da Educagdo a Distancia (EaD), tais como evasao, auséncia de mediacao docente
e predominancia de um ensino conteudista, justificando, assim, a necessidade de
metodologias que promovam autonomia e engajamento discente.

Com esse proposito, foi proposto o Raizes, fundamentado na Sequéncia Fedathi e
no Poligono Fedathi, como uma abordagem inovadora para a EaD. O estudo teve como
objetivo estruturar um planejamento pedagogico que integrasse mediagdo docente e
metodologias ativas, visando potencializar a aprendizagem significativa.

A organizagdo do trabalho seguiu uma progressdo metodologica que se estendeu
desde a fundamentacdo tedrica, correspondente a fase de Maturacao, até a analise dos
resultados, realizada na fase de Prova, evidenciando o impacto da proposta na experiéncia

educacional.

2.3.2 Maturacdo

Nessa fase, além da reflexdo fundamentada nos estudos e na base teodrica
construida, foram apresentados alguns pontos relacionados ao papel do professor sob a
perspectiva do Poligono Fedathi, destacados no Trabalho 1. Desse modo, evidenciaram-se

conceitos como o Didlogo Fedathiano, o Planejamento Fedathiano, a Reflex@o sobre a Préaxis
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e a Pedagogia Mao no Bolso, esses sio fundamentos que forneceram subsidios para a
compreensdo e analise dos resultados vivenciados no Projeto Raizes.

No Trabalho 2, foi proposto um modelo pedagdgico para a EaD, fundamentado no
Poligono Fedathi e na Metodologia de Ensino Sequéncia Fedathi. O foco central dessa
pesquisa concentrou-se na autonomia discente, na formagdo do aluno-pesquisador, no
desenvolvimento do pensamento critico, na abordagem Mao na Massa e na formagdo em
Servigo.

Por meio dessa abordagem, a tese buscou transformar a Educagdo a Distancia,
promovendo um ambiente dindmico, interativo e coerente com as demandas da educagdo

digital contemporanea.

2.3.3 Solucdo

Nessa fase, constituiu-se a metodologia das pesquisas, apresentando-se a
Sequéncia Fedathi — Pesquisa (SF-Pesquisa) e evidenciando como ela contribuiu para a
conduc¢ao dos trabalhos. Além disso, foi conceituado o Raizes, fundamentado nos Percursos
Formativos a partir de Trilhas Fedathianas, estrutura que abrange diferentes modalidades de
ensino, entre elas a Educacdo a Distancia (EaD) e o ensino Comodale, ambas mediadas por
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC), promovendo flexibilidade e
acessibilidade aos participantes do processo formativo.

Na apresentagdo desse modelo, discutiu-se o Planejamento fedathiano, elaborado
com o proposito de proporcionar uma experiéncia formativa engajadora, pautada na
participagdo ativa dos estudantes. Esse planejamento enfatiza aspectos relacionados a
formacdo de grupos e comunidades de aprendizagem, favorecendo maior integracdo e

interacao entre os pares no contexto da sala de aula ampliada.

Principalmente, destaca-se a transformacdo das praxis docentes no ato de mediar
as vivéncias, promovendo a autonomia discente e a participagdo ativa no proprio processo de
aprendizagem.

Nesse momento, destacaram-se as ferramentas que compdem a estrutura do
Raizes e que contribuem para consolidar sua identidade pedagogica e metodologica,
fundamentada na abordagem fedathiana. Entre esses elementos, evidenciou-se o uso de
avatares, que personalizaram a experiéncia do estudante e promoveram maior identificacao

com o Ambiente Virtual de Ensino; o modelo de blocos, responsavel por organizar o percurso
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formativo de modo segmentado e progressivo; e o sistema de acompanhamento do progresso
discente, que possibilitou o monitoramento continuo do desempenho e favoreceu uma

avaliacao formativa.

Além disso, ressaltou-se o uso de recursos complementares, como o Padlet, que
ampliou as possibilidades de interacdo e permitiu aos estudantes vivenciar o principio “Mao
na Massa”, essencial a pratica fedathiana.

O Raizes também evidenciou a importancia da formagdo em servigo nesse
processo, ao oferecer oficinas de producao de diferentes midias, como videos e podcasts, que
estimularam a criatividade e a autonomia dos participantes no processo de aprendizagem.

Ainda nesta fase, sistematizou-se a organizagdo da analise do projeto, em que, na
tese voltada a praxis docente, foi elaborado um questionario aplicado a quatro formadores que
vivenciaram a experiéncia no Raizes. As tematicas abordadas relacionaram-se ao papel do
professor, distribuidas em cinco eixos principais: preparagdo, planejamento, execugao,
acompanhamento e sistematizacao.

A proposta teve como objetivo identificar de que maneira o Raizes contribuiu para
as acoes dos formadores em contextos mediados por Tecnologias Digitais da Informagao e
Comunicagao (TDIC) e orientados pelos principios fedathianos.

Na analise da segunda pesquisa, foram apurados dados referentes ao engajamento
discente no Raizes. Realizou-se um estudo quantitativo, com base nos materiais disponiveis
no AVE Moodle Multimeios, a fim de analisar os indices de evasdo e conclusdo.
Paralelamente, a abordagem qualitativa, fundamentada nos relatos pessoais dos estudantes,
permitiu interpretar o engajamento discente para além da mera realizacdo das atividades,
compreendendo-o como um processo de construgdo de autonomia, autoria e senso de
pertencimento.

A partir dessa etapa, iniciou-se a analise integrada dos dados, que conduziu o

estudo a ultima fase da metodologia de pesquisa, a Prova, a ser discutida na secao a seguir.

2.3.4 Prova

Nessa fase, foram apresentadas as analises dos resultados, considerando duas
perspectivas complementares. A primeira corresponde ao Trabalho 1, que teve como foco a
analise das préaxis dos formadores na sala de aula ampliada do Projeto Raizes, evidenciando o

impacto dessas acdes no processo educativo. As questdes relacionadas a preparagao das
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vivéncias, ao planejamento, & execu¢do, ao acompanhamento e a sistematizagdo dos
resultados suscitaram reflexdes significativas, fundamentais para a consolidacdo e
interpretagdo final dos achados da pesquisa.

J& na perspectiva discente, foram consideradas as questdes relacionadas a evasao,
analisando-se os fatores que influenciaram a participacdo, ou a auséncia dela, dos estudantes.
Também foi examinada a formacdo de comunidades de aprendizagem, que favoreceu o
engajamento e a construcao de relagdes colaborativas entre os pares.

Além disso, observou-se uma participa¢do mais efetiva dos alunos, expressa nas
produgdes desenvolvidas, as quais os tornaram autores do proprio processo de aprendizagem.
Todos esses aspectos foram identificados e interpretados a partir das falas dos estudantes
participantes do Projeto Raizes, com base nas experiéncias vivenciadas nas disciplinas
analisadas,

Ainda nessa fase, foram elaboradas as consideragdes finais, nas quais se buscaram
relatar os objetivos alcangados e sintetizar o desenvolvimento dos trabalhos como um todo,
encerrando-se com apontamentos sobre possiveis desdobramentos e continuidades do Projeto
Raizes.

Na secdo seguinte, sera apresentada a Fundamentagdo Teoérica, estruturada de
forma a atender, inicialmente, as demandas especificas de cada pesquisa individual e,

posteriormente, a construcao coletiva do Raizes.
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3 ENVOLVIMENTO DOCENTE NAS ABORDAGENS METODOLOGICAS DA
SEQUENCIA FEDATHI, IMERSAO PEDAGOGICA NO POLIGONO FEDATHI E
MODALIDADE COMODALE MULTIMEIOS

“Inteligéncia ndo ¢ aquilo que se sabe, mas aquilo que se faz quando ndo se sabe”

(Jean Piaget)

A presente se¢do descreve parte da fundamentacao tedrica desta tese. Pretende-se,
inicialmente, discutir a evolug¢ao e o uso das tecnologias digitais na educaciao, bem como sua
capacidade de dar suporte as relagdes de ensino e aprendizagem, oferecendo robustez as
novas modalidades educacionais que ultrapassam os limites da presencialidade geografica. A
proposta € subsidiar o entendimento e o referencial tedrico necessarios ao desenvolvimento do
Raizes, ancorado inicialmente na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi e na imersdo
pedagbdgica que agrega a concepcao de sala de aula ampliada do Poligono Fedathi,
fortalecendo, assim, a integracao do Ensino Comodale e suas possibilidades.

No entanto, para este enredo, serdo destacados olhares voltados ao envolvimento
do docente nessa articulacdo, que envolve a ado¢do de uma desenvoltura fedathiana e a
imersao pedagdgica do Poligono Fedathi em contextos inicialmente a distancia, até alcangar a
realidade do Ensino Comodale. Com isso, busca-se perpassar reflexdes e construgdes
conceituais sobre a educacdo mediada por tecnologias e suas nuances nas diferentes
modalidades de ensino, bem como analisar como a evolu¢do das TDICs impacta a pratica
docente.

Além disso, busca-se destacar as concep¢des de Ambientes Virtuais de Ensino
(AVE) e o conceito de ambiéncia pedagogica, com o intuito de orientar as agdes do docente
nesses contextos. Por fim, serdo apresentadas as distingdes conceituais entre Ensino Hibrido e
Ensino Comodale, sendo este ultimo compreendido como uma abordagem multimodal e

flexivel, a partir da qual se evidencia a participacao do docente nesse cenario educacional.

3.1 Educacio mediada por tecnologias e novas modalidades de ensino

O ato de ensinar e, consequentemente, de aprender ¢ algo tdo natural nas relagdes
humanas que, por vezes, o processo passa despercebido até a sua finalidade. Outro ponto a
considerar ¢ como se deu a incorporacdo de diferentes tecnologias nesses contextos

educacionais.
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No modelo presencial, inicialmente destacado como paradigma dominante no
modo de ensinar, o ensino era sustentado por recursos analdgicos, como o quadro de giz, os
livros impressos ¢ o caderno. Sao exemplos que podem parecer simples; no entanto, tais
instrumentos ja se configuravam como tecnologias mediadoras do conhecimento, capazes de
organizar e sistematizar a acao docente na promoc¢ao do contetido. Nesse modelo, a figura do
professor era central, tendo como principal fungdo a transmissdao de conteudos e saberes
(Moran, 2015). O espago fisico e o tempo eram elementos determinantes para que ocorressem
as interagdes de ensino e aprendizagem.

Considerando a importancia da constru¢ao de novos conhecimentos e saberes para
a formagdo de profissionais voltados as demandas sociais, estudiosos passaram a refletir e
contribuir com diferentes formas de ensinar e aprender. Embora a centralidade da educacao
ainda residisse no ensino presencial, outras ferramentas analdgicas passaram a integrar a
rotina escolar, tais como o retroprojetor, o mimeografo e os meios de comunicacdo de massa,
especialmente o radio e a televisdo educativa. Esses ultimos auxiliaram em diferentes espagos
de ensino, para além da presencialidade, ampliando as formas de acesso a informagdo e
diversificando as estratégias pedagdgicas (Kenski, 2012).

A evolucdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢do (TDIC)
propiciou uma significativa transforma¢do no cendrio educacional, ampliando as
possibilidades de acesso, interacdo e personaliza¢do da aprendizagem, resignificando o papel
do professor, que deixa de ser somente detentor do saber para tornar-se também mediador do
conhecimento no processo de aprendizagem discente (Belloni, 2009).

Com isso, surgiram diferentes formas de aprender, para além do ensino presencial,
promovendo acesso ampliado e dinamismo nas intera¢des € nas construgcdes de conhecimento
em aspectos multimodais. No ciberespaco, constituem-se novas formas de agir, pensar,
interagir e ser na internet, o que Pierre Lévy denominou cibercultura (Lévy, 1999).

Partindo desse pressuposto, ¢ importante destacar outras modalidades de ensino
que emergem como possibilidades de democratizar o acesso a formag¢ao em diferentes niveis e
areas, sendo a principal e legalmente reconhecida a Educagao a Distancia (EaD). Contudo,
essa modalidade, assim como o ensino presencial, evolui acompanhando os aparatos
tecnologicos que auxiliam o docente em suas praticas. Moore e Kearsley (2013) discorrem
sobre essa evolucdo, dividindo a modalidade em geracdes, que inicialmente utilizavam
material impresso e correspondéncia postal, posteriormente radio e televisdo, até chegar as

TDIC mais atuais, que promovem atividades de interagdo sincrona e assincrona.
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Com o advento das plataformas digitais, as atividades mencionadas consolidaram
os Ambientes Virtuais de Ensino (AVE) que surgem como espagos intencionalmente
estruturados para favorecer praticas pedagogicas inovadoras. O professor, nesse
contexto, desempenha papel central na mediacdo do conhecimento (Soares, 2014). E essa
dindmica de ensinar se distancia das caracteristicas de um simples repositorio de contetido, o
AVE ¢ pensado para fomentar interagdes significativas e continuidade das praticas

formativas.

A principal caracteristica diz respeito a intencionalidade educativa/formativa e
embora ndo seja garantia de praticas pedagogicas inovadoras esta particularidade
propde um olhar para o papel que o professor desempenha em uma pratica onde as
intengdes de ensino e de aprendizado estdo claras (Soares, 2014, p. 46).

Quando se volta o olhar, com intencionalidade, ao ato de ensinar e aprender na
educacdo mediada por tecnologias digitais, percebe-se que tais ferramentas, em constante
evolugdo, tornam-se instrumentos de apoio que possibilitam a personalizacgdo do ensino,
potencializando as interagdes e ampliando as oportunidades de aprendizagem continua
(Santaella, 2013). Esse contexto ¢ marcado pelo uso da gamificagdo de contetidos, da
realidade aumentada, da inteligéncia artificial e de ambientes de ensino mais adaptativos e
inclusivos.

Perpassando o ensino presencial e a Educacdo a Distincia, destaca-se o modelo de
Ensino Hibrido ou B-Learning, que intercala momentos presenciais e virtuais, distribuindo
essas experiéncias de forma planejada e alternada. Tais espagos também possibilitam a
realizacdo de atividades sincronas e assincronas, reorganizando tempos e espacos educativos
de maneira mais flexivel (Bacich; Moran, 2018).

O Ensino Hibrido aproveita a flexibilidade dos momentos virtuais para enriquecer
a formacdo, ao mesmo tempo em que valoriza as interagdes presenciais, utilizadas para a
realizagdo de atividades praticas e de carater avaliativo que, por um lado, fortalecem os lagos
afetivos por meio das relagdes interpessoais (Moran, 2017) e, por outro, exigem maior ética e
comprometimento discente no processo avaliativo. O intuito do Ensino Hibrido ¢
potencializar a aprendizagem, propondo momentos dinamicos e adaptaveis. Contudo, ainda
apresenta fragilidades quanto a flexibilidade, uma vez que os momentos sao pré-definidos e
obrigatdrios, tanto no presencial quanto no virtual, fazendo com que o aluno se adapte ao

planejamento didatico, e ndo o contrario.
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Moran (2017) apresenta alguns modelos de B-Learning, em que varia propor¢ao
entre o ensino online e presencial. Sdo eles, Modelo Rotacional, o Modelo Flexivel, o modelo
a La Carte e o Modelo Enriquecimento virtual, que serdo explicados no quadro adaptado a

seguir:

Quadro 4 — Modelos de Ensino Hibrido Moran (2017)

MODELOS DE ENSINO CARACTERISTICA PRICIPAL
MODELO ROTACIONAL Os alunos podem alternar entre o virtual e a presencialidade, em
diferentes momentos ou atividades.
MODELO FLEXIVEL O professor promove maior parte do tempo na virtualidade e encontros
pontuais no presencial. Geralmente para atividades praticas e/ou
avaliativas.
MODELO A LA CARTE O aluno tem mais autonomia na organizac¢do dos seus estudos com
énfase na virtualidade e combinagdes presenciais caso seja necessario.
Caso queira encontros de tirar dividas presenciais.
MODELO ENRIQUECIMENTO Majoritariamente acontece o processo de ensino e aprendizagem no
VIRTUAL presencial, apoiando-se em recursos online.

Fonte: Elaboragédo propria, adaptado de Moran (2017).

Todavia, esse avango traz consigo desafios, e ndo apenas possibilidades,
especialmente no que tange a desigualdade de acesso as tecnologias digitais. A politica de
acesso ainda se configura como uma barreira significativa, assim como a necessidade de
formagdo continuada para que os professores possam atuar de forma critica e criativa com o
uso desses diferentes recursos. Além disso, emergem reflexdes que questionam como a
intensifica¢do tecnoldgica pode comprometer a dimensdo humana e relacional da educagdo
(Pretto, 2010).

Dessa forma, compreende-se que a educacdo mediada por tecnologias ndo se
restringe a uma mera evolucdo de ferramentas, mas implica, sobretudo, uma mudanca
estrutural nas concepcdes de ensino e aprendizagem. Por isso, ¢ imprescindivel promover
didlogos ¢ estudos sobre as interagdes e integracdes entre tecnologia e pedagogia,
considerando as reflexdes acerca dos impactos dessa conjuntura na preservagdo do papel
emancipador da educagao.

O Ensino Comodale, por sua vez, propde a simultaneidade das interagdes
presenciais e virtuais, integrando todos os estudantes em uma mesma experiéncia formativa,
independentemente da modalidade escolhida (Xavier et al., 2024). Tema que serd destacado

na subsecao a seguir.
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3.2 Ensino Comodal: integracio entre presencial e virtual

O termo Comodal ou Comodale tem origem italiana, cuja tradugdo significa
“confortavel” ou “tornar confortavel”. O contato com esse termo e com essa experiéncia
educacional, até¢ entdo inédita para nds, surgiu a partir de um intercambio realizado por um
pesquisador do Laboratdrio de Pesquisa Multimeios no Canada.

Pesquisas e estudos subsidiaram os conceitos iniciais, destacando que o Comodale
consiste em uma abordagem de ensino que, ao utilizar tecnologias digitais, possibilita
interagdes simultaneas tanto presenciais quanto virtuais, por meio de salas de webconferéncia
que promovem momentos de ensino e aprendizagem flexiveis. Essa proposta busca oferecer
aos estudantes igual qualidade de ensino em ambos os espagos, incentivando o engajamento e
a participagao ativa dos envolvidos nesse processo (Xavier et al., 2024).

Para a Université Laval, no Canada, fonte inicial dos estudos sobre esse modo de
ensinar, o Comodale ¢ aplicado em contextos que utilizam recursos de captacdo de dudio e
video em sala de aula, permitindo a transmissdo sincrona das sessdes didaticas, com o
objetivo de integrar distintos modos de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, os estudantes
experienciam diferentes métodos, recursos educacionais € ambientes de ensino, que vao desde
salas presenciais convencionais até laboratdrios colaborativos € Ambientes Virtuais de Ensino
(Université Laval, 2024).

O Ensino Comodal, por ser uma abordagem mais recente e por combinar
caracteristicas da presencialidade e da virtualidade, ¢, por vezes, comparado ao Ensino
Hibrido/B-Learning. No entanto, existem diferengas fundamentais, especialmente no que se
refere a integracdo de todos os alunos em uma mesma experiéncia, independentemente do
canal de interacdo. Os estudantes que optam por participar de forma virtual devem ter as
mesmas condi¢des e experiéncias daqueles que estdo fisicamente em sala, unindo ambos sem
perdas no ato de ensinar e aprender, e democratizando o acesso ao saber, independentemente
da via de ensino.

Em outras palavras, o Ensino Comodal busca unir diferentes modalidades de
ensino sem comprometer a qualidade da aprendizagem, tanto do aluno presente fisicamente
quanto daquele que participa online. Para que isso ocorra, sdo utilizadas tecnologias que
permitem a interacdo em tempo real, como videoconferéncias, plataformas digitais e recursos
colaborativos. Contudo, o diferencial dessa proposta estd na mediacdo docente, que atua de

forma ativa e intencional na conducao do processo educativo.
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Nesse sentido, a seguir serd apresentado um quadro que evidencia as principais

caracteristicas do Ensino Comodal.

Quadro 5 - Caracteristicas principais do ensino comodal

ENSINO COMODALE
CARACTERISTICA COMO OCORRE

Integraciio em tempo real Durante as aulas presenciais, a transmissao ocorre ao
vivo para os alunos que estdo em casa ou em outro
lugar, criando uma experiéncia de aprendizado

simultanea para todos.

Participacio ativa Os alunos presenciais ¢ os remotos tém as mesmas
oportunidades de participar das discussoes, responder

perguntas e interagir com o conteiido e com 0s outros.

Flexibilidade total Os alunos podem escolher, a cada momento, se irdo
participar de forma presencial ou remota, sem perder a

continuidade do aprendizado.

Tecnologia integrada A infraestrutura tecnologica ¢ fundamental para garantir|

que todos os alunos (presenciais e remotos) tenham

acesso igual aos recursos de ensino ¢ interago.

Fonte: Adaptado de Université Laval (2024).

Apesar das semelhangas com o Ensino Hibrido, ¢ importante ressaltar que o
Ensino Comodale possui caracteristicas e particularidades proprias. No ensino hibrido, ainda
que as interacdes ocorram de maneira mais flexivel quanto a obrigatoriedade da
presencialidade fisica, os alunos alternam entre momentos presenciais € online. As sessoes
didaticas sdo planejadas e modificadas conforme o planejamento do professor, sendo iguais
para todos, sem que o estudante possa opinar sobre o dia ou a modalidade em que participara,
ele apenas segue o que ja esta previamente definido pelo docente.

No Ensino Comodal, por sua vez, o professor planeja uma Unica aula capaz de
atender simultaneamente as demandas dos alunos presentes fisicamente e dos que participam
na virtualidade. Ou seja, todos os estudantes participam da mesma aula, podendo escolher a
forma de presenga, fisica ou online. A experiéncia ¢ mais interativa e integrada, e ndo deve

haver distingdo entre quem esta fisicamente presente e quem participa a distancia.
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Quadro 6 - Distingdes entre um curso Comodal e um curso Hibrido

CURSO COMODAL CURSO HIBRIDO

Mediagao simultanea de uma sala de aula
Reflexdo pedagogica sobre a melhor forma de
ampliada, considerando uma sala de aula
PROFESSOR ) ) ) distribuir conteudo de cada sessdo (presencial
presencial e um ambiente virtual sincrono e
ou online).
assincrono.

A sequéncia presencial/online € sugerida pelo

professor para todos os alunos. Exemplo:
Escolhe semanalmente de acordo com suas
sessoes 1-4-5-9 em aula presencial; sessoes 2-
ESTUDANTE | necessidades e suas preferéncias. Nao tem que
) o 3-6-7-8, online. O aluno, no entanto, deve
anunciar ou justificar sua escolha. )
seguir a sugestdo do professor ¢ se adequar a

modalidade sugerida naquele dia.

O numero de alunos por sessao
Como todos os alunos estdo presentes em salal
(presencial/virtual) modifica de semana para )
. de aula presencial ou online na sequéncia
MEDIACAQO | semana. Alguns alunos podem estar online ¢ o
proposta, o professor supervisiona todos os
DOCENTE outros na sala de aula presencial. O professor
o alunos de acordo com a modalidade vigente
deve, portanto, ser capaz de supervisionar os
naquele momento.
alunos em todas as modalidades.

Como um curso a distancia. Os exames sdo
- Os alunos realizam seus exames de forma
AVALIACAO sugeridos pelas instituigdes, podendo ser ) o
) ) presencial, conforme agendado na instituigdo.
presencial ou virtual.

Fonte: Xavier et al. (2024).

O Ensino Comodal ¢, portanto, bastante vantajoso em contextos em que ha
necessidade discente de uma forma de estudo mais flexivel, independentemente da motivacao,
seja por questdes de saude, localizacdo geografica e/ou pela necessidade de adaptagdo a
diferentes estilos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, acaba por proporcionar
experiéncias mais inclusivas, uma vez que todos os alunos, independentemente da modalidade
de participagdo, podem interagir de forma igualitaria.

Especialmente apés a pandemia de Covid-19?, intensificou-se a intengdo de
promover momentos educacionais que utilizassem essa nova modalidade de ensino. Embora o

termo Comodale ainda nao seja amplamente divulgado ou formalizado na literatura

2 A pandemia de COVID-19, declarada pela Organizagio Mundial da Satde em margo de 2020, transformou
profundamente os contextos sociais, econdmicos ¢ educacionais em escala global. Com a demora para retorno
das atividades na presencialaidade, adotou-se estratégias de ensino remoto emergencial, evidenciando diversas
fragilidades no nas organizagdes pedagogicas em contextos virtuais.
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académica brasileira, a integracdo simultdnea de aulas presenciais e virtuais tem ganhado
destaque. O Laboratorio de Pesquisa Multimeios, pioneiro nas experimentagdes de atividades
em EaD, iniciou suas pesquisas e experimentos no que se denominou Comodale Multimeios.

O Comodale Multimeios consiste na aplicagdo do conceito de Ensino Comodale
no contexto do Laboratdorio de Pesquisa Multimeios/UFC, integrando a imersdo pedagdgica
do Poligono Fedathi. Utiliza webconferéncias, o Ambiente Virtual de Ensino (AVE) Moodle
Multimeios e um conjunto de equipamentos denominado Kit Proje¢do Multimeios, com o
proposito de promover aulas simultdneas presenciais e virtuais sincronas, complementadas
por atividades assincronas (Xavier et al., 2024).

Para que essa experiéncia ocorresse, ¢ importante destacar que surgiram dois
grandes desafios. O primeiro, € mais simples de resolver, consistia em aprender e dominar o
uso de novas tecnologias digitais; o segundo, mais complexo, dizia respeito a mediagcdo
docente nesses novos ambientes. O modo como esses recursos digitais sdo utilizados
determina a qualidade do ensino (Perez ef al., 2012).

Nesse sentido, na subsecao a seguir, sera destacada a Sequéncia Fedathi, uma
metodologia de ensino que inspirou a criagdo do Poligono Fedathi e orienta as a¢des do

professor no contexto desta pesquisa como um todo.

3.3 Metodologia de Ensino Sequéncia Fedathi

A Sequéncia Fedathi foi elaborada em meados da década de 1990, quando o
professor Herminio Borges Neto, inquieto diante das dificuldades de aprendizagem dos
alunos na area da Matematica, iniciou suas pesquisas em parceria com grupos de especialistas

em Educacdo de forma geral. Segundo Borges Neto (2016), a Sequéncia Fedathi:

¢ uma proposta de ensino, talvez uma metodologia, com fundamentagdo tedrico-
metodolégica baseada na proposta logico-dedutiva-construtiva, acrescida de uma
postura, enfoque, de um comportamento, de uma atitude por parte do professor,
perante seus estudantes, que respeite e tente reproduzir o método de trabalho de um
matematico (conhecido como 'la méthode') (Borges Neto, 2016, p.15).

Essa proposta transpde o método cientifico para situagdes de ensino, organizando
o processo didatico em quatro etapas: Tomada de Posi¢do, Maturacao, Solucdo e Prova
(Borges Neto, 2016).

Na primeira etapa, o docente busca instigar os discentes por meio de perguntas ou

questdes provocadoras, que despertem reflexdes iniciais e curiosidade investigativa. Na
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segunda etapa, denominada Maturacdo, o professor, assumindo uma postura de pesquisador,
promove momentos de estudo, pesquisa e validacao de hipoteses, para que, posteriormente, na
etapa de Solugdo, possa apresentar e discutir os resultados encontrados. Por fim, na fase da
Prova, o docente realiza uma exposicao sistematizada dos conhecimentos construidos ao
longo da vivéncia pedagogica.

No entanto, as fases, por si so0s, ndo garantem uma experiéncia educacional
efetiva, uma vez que o ato de ensinar transcende a mera transmissdao de conhecimento e
favorece a criagdo de possibilidades para a propria constru¢ao do saber (Freire, 1996).

Considerando esse aspecto, a Sequéncia Fedathi evoluiu ao longo do tempo, € os
pesquisadores, com base em seus estudos e validagdes, definiram os principios fedathianos,
tais como: Mediacao, Pedagogia Mao no Bolso, Pergunta e Contraexemplo, Acordo Didatico,
Concepcao do Erro, Plateau e Situagdes Generalizaveis.

Esses principios sdo constantemente atualizados, com o proposito de tornar o
aluno um sujeito ativo, capaz de investigar, refletir e construir conhecimento de forma

autonoma (Borges Neto, 2018).

Quadro 7 — Principios da Sequéncia Fedathi

PRINCIPIOS DESCRICAO

Esta relacionado aos caminhos e possibilidades do professor na
constitui¢do dos saberes discentes. Parte dos conjuntos de conhecimentos
compreendidos pelos alunos e dominados pelos professores, utilizando

PLATEAU estratégias, como elaboragdo de diagnodsticos por questionarios ou
conjunto de questdes pelo professor, uma revisao dos principais pontos a
serem discutidos no contetido ou, até mesmo, uma conversa informal entre

0OS pares.

E uma agdo docente que busca favorecer a imersio do aluno a pratica do
MEDIACAO pesquisador, que desenvolve o contetdo que se pretende ensinar. E um

processo deliberado, intencional, que estimula a busca do significado.

Pressupde ao professor atengdo, seguranga e ousadia para — se necessario
for — intervir. Tem como objetivo estimular os alunos a pesquisa, a
reflexdo, ao senso de investigagdo, a colaboracdo e a sistematizacdo do
PEDAGOGIA MAO NO BOLSO | conhecimento, ou seja, a Sequéncia Fedathi intenciona ressignificar os
papéis em sala de aula, que, por muitos anos, estiveram assentados nos
atos de falar e ditar por parte do mestre, na perspectiva tradicional de

ensino.
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PERGUNTAS

Refere-se a uma situagdo em que o professor interpela, interroga, instiga o
aluno a pensar como desafio para sua aprendizagem ou situagdes outras de
estudo. Nesse sentido, a pergunta é uma proposic¢do instigadora, finalizada

com o ponto de interrogagdo.

CONTRAEXEMPLOS

E usado com o intuito de mediar a aprendizagem discente, a fim de
desequilibrar o estudante, fomentando neste a reflexdo sobre sua ag¢do. O
professor deve promover circunstancias que motivem os alunos a
refletirem sobre suas agdes, mediante perguntas e contraexemplos,

proporcionando conclusdes baseadas na analise dos resultados.

ACORDO DIDATICO

O acordo precisa ser didatico por ser a definigdo de atitudes — junto a
estratégias e técnicas — que serdo utilizadas na sala de aula que, por terem
na Sequéncia Fedathi o carater multilateral, devem resultar da parceria

entre os envolvidos, no caso, professor ¢ aluno.

SITUACOES GENERALIZAVEIS

Situagdes Generalizaveis comegam com o geral, partindo do que é mais
simples e trabalhando apenas com o essencial. Com uma Situa¢ao
Generalizavel é possivel iniciar discussdes a partir das percepcoes

(intuitivas) dos individuos para, ap6s isso, introduzir conceitos e
nomear/designar termos. Ao finalizar uma sessio didatica, a solucao
encontrada para a situagdo-problema proposta podera ser aplicada em

outras situagdes e em contextos diferentes daquele inicial.

CONCEPCAO DO ERRO

O erro ajuda o professor na investiga¢ao do processo de ensino
aprendizagem, quando permite verificar os topicos com maior indice de
dificuldade dos alunos no contetido proposto, podendo realizar
intervengdes relativas ao quadro resultante, aperfeigoando a exploragéo e
mediacdo do contetido, e consequentemente, beneficiando os estudantes

(MELO, 2018, p. 61- 64)

Fonte: (Barbosa, 2020).

Ao internalizar esses principios, o docente assume uma desenvoltura fedathiana,

que enfatiza a mediagdo intencional ao planejar interagdes capazes de favorecer o

desenvolvimento do raciocinio, do saber ¢ do conhecimento discente, reconhecendo o erro

como uma oportunidade de ap
se¢do cinco, discutiremos mais

Desse modo, cons

rendizagem e atribuindo sentido as vivéncias pedagdgicas. Na

sobre os principios.

ideram-se essenciais essas explicagcdes para contextualizar a

subse¢do seguinte, que abordara o Poligono Fedathi, uma vez que essa metodologia orienta e

conduz a imersao pedagogica que sera apresentada a seguir.
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3.4 Poligono Fedathi: imersao pedagdgica na sala de aula ampliada

O Poligono Fedathi constitui a modeliza¢ao da imersao pedagogica proposta pela
Sequéncia Fedathi, incorporando elementos que envolvem a dindmica da sala de aula, tais
como: Professor, Aluno, Mediagdo, Raciocinio/Saber/Conhecimento, Linguagem, Artefato e
Tecnologia. Essa imersdo, inicialmente, faz referéncia ao Triangulo Pedagogico (Houssaye,
1998) e ao Tetraedro Pedagodgico (Lombard, 2003). No entanto, o Poligono expande a
compreensdo dessas interagdes de ensino e aprendizagem, evitando exclusoes e contemplando
todos os participantes e recursos envolvidos no processo formativo.

Nessa perspectiva, destaca-se a contribuicao teodrica de Jean Houssaye (1998), ao
conceber o processo didatico como sustentado por trés vértices estruturais interdependentes e
complementares, configurados no denominado Triangulo Pedagogico ou Triangulo Didatico,
formado pelos elementos Conhecimento, Professor e Aluno.

O autor enfatiza a centralidade da defini¢do dos objetivos proprios a cada vértice
como condi¢do essencial para a efetividade do ato de ensinar. Esse constructo teorico
fundamenta-se, primordialmente, na dindmica relacional entre Saber, Professor e Aluno.
Quando o tridangulo ¢ colocado em rotagdo, instaura-se uma intera¢do entre os elementos,

conferindo-lhes um carater processual e dialético.

Figura 4 - O Triangulo Pedagogico de Houssaye

Relacdo Rotacional do Tridngulo Pedagdgico
Ensinar. Professor + saber.
Formar. Professor + alunos.

Aprender. Alunos + saber.

Fonte: (Barbosa, 2020).

Essa formaliza¢dao do Tridngulo Pedagogico, no entanto, apresenta fragilidades no
que se refere as contextualizacdes educacionais, que devem ser complexas e plurais. Isso
porque acaba impondo limitacdes epistemoldgicas aos conceitos que compdem a triade
educacional, ao sugerir, ainda que de forma implicita, que as relagdes sdo duais e isoladas, o
que pode resultar na exclusdao de um de seus elementos.

Um exemplo dessa limitagdo ocorre quando, no vértice “Ensinar”, sdo
constituidas as relagdes entre “Professor e Saber”, fazendo com que o elemento “Aluno” seja

preterido.
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Os avangos tecnoldgicos trouxeram consigo ndo apenas novas oportunidades de
ensino, mas também diferentes formas de ensinar. Com a inser¢do desses novos aparatos, a
proposta do Tridngulo Pedagogico tornou-se obsoleta, dando espaco a novas abordagens.
Nesse contexto, Lombard (2003) reformulou a teoria do Tridngulo Pedagodgico,
transformando a triade em um tetraedro e inserindo um novo vértice, correspondente as

Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDIC).

Figura 5 — Passagem do tridngulo para o tetraedro pedagogico.

0
& %
& %
—> § %
$ %
< @

CURRICULO CURRICULO

Fonte: Barbosa (2020, p. 22).

Apesar da inclusdo de um novo vértice, a concepgao tedrica foi pouco alterada,
visto que as interagdes entre os elementos envolvidos na proposta pedagogica continuam
sendo unilaterais, excluindo e limitando as relagdes de modo a isolar um dos participantes do
processo, desconsiderando outras variantes igualmente importantes para o percurso formativo.

As relagdes interpessoais, por sua natureza, geram momentos de ensino e,
consequentemente, de aprendizagem. Esses fendmenos ocorrem independentemente de uma
formalizag¢dao educacional, o que refor¢a a importancia de compreender que tais relagdes sao
remodeladas e reestruturadas cotidianamente, em meio a individuos, situagdes comuns e
contextos inusitados.

Dessa forma, levantaram-se hipdteses sobre como a pluralidade de acdes
educacionais que consideram os espagos € contextos de ensino e aprendizagem, a
individualidade de cada sujeito e o uso de ferramentas e aparatos tecnoldgicos, ou nao, pode
promover experiéncias de ensino e aprendizagem mais efetivas.

Nesse sentido, optou-se por ancorar a analise nos fundamentos da Sequéncia

Fedathi, a fim de representar a dindmica e os processos de ensino e aprendizagem,
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estabelecendo, assim, os construtos conceituais que deram origem ao que se denominou

Poligono Fedathi.

Figura 6 - Poligono Fedathi

PROFESSOR b 4 ALUNOS \j

J L\.__

o
I

A T [
Al
55 1 E
FUNDAMENTOS E Linguagem
POSTURA FEDATHIANA Artefato Metodologias
L Diversas
Tecnologia

RACICCINIO

SARER
COMHECIMENTO

Fonte: Borges Neto et al., (2022).

A figura apresentada retrata os elementos envolvidos em uma imersao pedagogica
que considera ndo apenas os recursos ¢ ferramentas presentes nas relagdes que promovem
interacdes de ensino e aprendizagem, mas também as condutas docentes que evidenciam
propostas pedagogicas capazes de interferir diretamente na construgdo de novos
conhecimentos.

Nesse contexto, sugere-se a incorpora¢do da abordagem fedathiana, especialmente
nas acdes do docente, que deve levar em conta as particularidades dos alunos, o espaco
educacional, a mediagdo, os artefatos e as metodologias diversas que podem ser utilizadas
para estimular o raciocinio e transformar o saber em conhecimento.

A Sala de Aula Ampliada pode ser conceituada como uma categoria voltada as
demandas de continuidade das praticas de ensino e aprendizagem, que transcendem o espago-
tempo institucional da escola (Azevedo; Perico, 2016). Essa proposta emerge do avango das
tecnologias digitais e da ampliacdo do acesso a internet, possibilitando que os processos

formativos ultrapassem os limites fisicos da escola e se consolidem em ambiéncias virtuais.



58

Essa concep¢dao mantém proximidade com a nocdo de educagdo hibrida discutida
por Bacich e Moran (2018), que enfatizam a integragdo entre atividades presenciais e digitais,
articulando diferentes tempos, espacos e linguagens. Nesse sentido, a Sala de Aula Ampliada
pode ser compreendida como parte de um movimento mais amplo de inovagdo pedagogica,
que busca responder as demandas do contexto contemporaneo por meio da articulacdo entre
presencialidade e mediacao tecnologica.

Ja sob a oOptica fedathiana, destacada por Oliveira (2022, p. 108):

A sala de aula ampliada ¢ um termo utilizado no Poligono Fedathi que representa a
ampliacdo das possibilidades relativas aos espagos e tempos da a¢do docente que
assumem a incumbéncia dos processos educativos e do desenvolvimento de pessoas,
indo além da sala de aula convencional vinculada a espagos ¢ tempos escolares
(Oliveira, 2022, p. 108).

Nao se deve restringir essa extensao apenas aos contextos de virtualidade. Assim,
compreende-se que, fundamentado no Poligono Fedathi, o qual se apoia nos principios da
Sequéncia Fedathi, o professor, sustentado pela mediacdo fedathiana, favorece aos estudantes
oportunidades para atuarem como investigadores e protagonistas de sua propria
aprendizagem, em quaisquer contextos em que se encontrem, sejam eles hospitalares,
campais, laboratoriais, carcerarios, entre outros espacos que extrapolam a sala de aula
presencial tradicional.

No Poligono Fedathi, o vértice Media¢do possibilita a aplicagdo de diferentes
metodologias, que atuam diretamente sobre o Raciocinio, o Saber e o Conhecimento, aliados
a concepgao fedathiana do docente, que proporciona aos alunos momentos de experimentacao
e pratica ativa com a Mao na Massa. Esse modelo consegue, de forma expressiva, abarcar a
maior quantidade de vértices indispensaveis a efetivagdo de praticas educativas em distintos

contextos.

Quadro 8 - Elementos do Poligono Fedathi

ELEMENTOS CARACTERISTICAS

PROFESSOR Planeja atividades com agdes inovadoras;
Faz curadorias de leituras confiaveis;
Pensa o formato da disciplina/curso, selecionando
ferramentas e Desing;
Construgao de relagdes confiaveis e afetivas.
ALUNOS Mao na Massa;
Experiéncia pratica significativa acerca do que estavam
aprendendo;
Pesquisador ativo.
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MEDIACAO Possibilita diferentes elementos de atividade para
mediar;

Promove experiéncias significativas que permitam a
m&o na massa discente em que o professor aplique a
pedagogia mao no bolso;

Variedade de recurso que fomentam os diferentes
estilos de aprendizagens por meio da mediacdo.
RACIOCINIO/SABER/CONHECIMENTO Exercicio cognitivo com o objetivo do alcance da
compreensdo de atos, fatos, conceitos e objetos,
formulando ideias, juizos e dedugdes a partir de
premissas;

Atividades de criagao;
Transposicdo do saber.

Fonte: Elaboragdo Propria (2025).

O diferencial do Poligono Fedathi reside em sua dinamica integrativa, que
possibilita relagdes interativas entre todos os elementos presentes na Sala de Aula Ampliada,
evidenciando sua superioridade em relagdo aos modelos anteriores, os quais excluiam
determinados participantes do processo educativo.

Dessa forma, na secdo a seguir, pretende-se apresentar o Comodale Multimeios,
que emerge pedagogicamente a partir das concepgdes conceituais presentes no Poligono

Fedathi.

3.5 Comodale Multimeios - Envolvimento docente na articulacio entre Sequéncia

Fedathi, Poligono Fedathi e Comodale

Considerando as questdes conceituais discutidas nas subsecdes anteriores,
destaca-se, a seguir, o Comodale Multimeios, ancorado nos preceitos do Ensino Comodal e
nas particularidades e posturas adotadas pelos pesquisadores do Laboratorio de Pesquisa
Multimeios, em especial os pesquisadores e educadores fedathianos. Esses profissionais
utilizam os fundamentos da Sequéncia Fedathi e do Poligono Fedathi em suas praticas,
incorporando, na maioria das vezes, aparatos tecnoldgicos em sala de aula, mesmo em cursos
presenciais.

Essa integragdo possibilita interagdes virtuais que permitem aos participantes
online envolver-se ativamente nas dinamicas educacionais, promovendo maior flexibilidade
aos processos de ensino e aprendizagem.

No Comodale Multimeios, outro aspecto que contribuiu para a flexibilidade e o
aproveitamento mais efetivo dos alunos nesse contexto foi a continuidade das discussoes apos

a sessao didatica sincrona, realizadas no Ambiente Virtual de Ensino (Moodle Multimeios).
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Considerando a mediagdo continua e paralela do professor fedathiano, observa-se
a promocao da participagdo e da interagdo por meio de atividades previamente planejadas em
ferramentas assincronas, oferecendo aos discentes a oportunidade de visualizar e contribuir
com as produgdes dos colegas, o que favorece momentos colaborativos e ampliados de
aprendizagem.

Enquanto o aluno, nesse contexto, torna-se pesquisador, coloca mao na massa ¢
autor de seu conhecimento.

Por isso, ¢ fundamental que o professor ou formador que utilize o Comodale
Multimeios esteja imerso e ancorado nos principios da Metodologia de Ensino Sequéncia
Fedathi, pois dessa forma encontrard maior facilidade para realizar os planejamentos e
mediagdes necessarias nesse contexto.

Nesse sentido, apresentam-se pontos de ligacdo entre os elementos do Poligono
Fedathi e suas acdes em contextos nos quais ¢ aplicado o modelo de ensino Comodale
Multimeios. O aluno, por sua vez, nesse cendrio, assume o papel de pesquisador, “coloca a
Maio na Massa” e torna-se autor de seu proprio conhecimento.

A Sequéncia Fedathi manifesta-se no elemento Mediacdo como uma proposta de
ensino que promove a interagdo interpessoal entre os envolvidos na sessao didatica, docente e
discentes, considerando os Artefatos, as Tecnologias e as Linguagens como instrumentos de
apoio nesse processo mediador. Assim, constituem-se o Raciocinio, o Saber e o
Conhecimento, a partir de uma mediacdo que estimula as interagdes entre professores e
alunos.

Para que isso ocorra, ¢ necessaria a concepcdo de uma Sala de Aula Ampliada,
que ofereca infraestrutura minima capaz de viabilizar a sessdo didatica e suas atividades
sincronas e assincronas, garantindo diferentes experiéncias de aprendizagem em um tUnico

ambiente integrado.

Quadro 9 - Organizagdo do planejamento da Sequéncia Fedathi + Comodale.

PLANEJAMENTO SEQUENCIA FEDATHI COMODALE
Plateau: diagndstico do conhecimento dos
estudantes. . g gz
, . . Sessdo didatica: semanal.
~ Contetdo: proposta curricular criada pelo . . . .
Preparacio rofessor Atividades: planejar o presencial, o virtual
Protessor. sincrono e o virtual assincrono.
Problema: a problematizaggo acerca do tema a
ser abordado.
—_ O objetivo deve ser definido como uma Deﬁ?“r teorias de ensino eNde
Objetivos aprendizagem: para construgdo do

hipotese a ser verificada. .
conhecimento.
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Definir a postura do professor: analise da

praxis.
Principios fedathianos: Pedagogia Mao no . . , .
. - Presencial, virtual sincrono e virtual
Mediaciao Bolso, Pergunta, Contraexemplo, Concepcao ,
do Erro assincrono.

O trabalho dos estudantes consiste em elaborar
hipoteses, definir estratégias de investigagao
em busca da solucdo para a situagdo-problema
apresentada.

Pensada como instrumento de validagdo da
sequéncia didatica, com énfase na
Avaliacao aprendizagem dos estudantes e no trabalho Avaliagdo formativa e continua.
desenvolvido pelo professor, visando a
organizagdo da(s) aula(s) seguinte(s).

Fonte: (Xavier et al., 2024).

Promover momentos de interacdo ¢ mao na
massa, independente da modalidade
utilizada.

Maturacio

O professor organiza as sessdes considerando as interagdes possiveis em todas as
modalidades, promovendo uma mediagdo continua, incentivando a participacdo ativa e
estimulando a autoria discente.

No Comodale Multimeios, o docente cria condigdes para que os estudantes
colaborem, debatam e construam conhecimento coletivamente, tanto no presencial quanto no
virtual. A articulacdo entre a Sequéncia Fedathi, o Poligono Fedathi e o Comodale
Multimeios potencializam a autonomia e o protagonismo discente, promovendo uma
educacao inclusiva e flexivel.

Como ja mencionado, para que essa dindmica ocorra ¢ imprescindivel a presenca
de equipamentos tecnoldgicos adequados, capazes de captar dudio e video com qualidade e
viabilizar a transmissdo sincrona das sessdes pela internet. Destaca-se, ainda, a importancia do
Ambiente Virtual de Ensino Moodle Multimeios, que funciona como endere¢o fixo onde os
discentes podem acessar materiais de estudo e participar de momentos de interagdo, sejam
eles sincronos ou assincronos.

As atividades sincronas sdo realizadas por meio da ConferénciaWeb, servico de
webconferéncia da Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP), integrado ao AVE. Nesse
sentido, o aluno nao depende de links varidveis, mas conta com um ambiente fixo e estavel,
semelhante a referéncia espacial da sala presencial.

Os instrumentos tecnologicos essenciais para o Comodale Multimeios incluem:
microfone direcional, que se ajusta de acordo com a captacdo e emissdo do som; cAmera para
transmissdo de video; caixa de som; notebook; pedestais para apoio das cameras; conexao a
internet e projetor.

Esses equipamentos t€ém como finalidade proporcionar um estudio movel,

configurado em uma mochila, denominado “Kit Proje¢do Multimeios”, que possibilita a
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realizacdo de sessdes didaticas virtuais e simultaneas, tanto presenciais quanto online (Xavier,

et al.,2024).

Figura 7 - Kit Projecdo Comodale Multimeios

CHECKLIST MOCHILA MULTIMEIOS
CHECKLIST PROJETOR MULTIMEIOS

1 EXTENSAQ BRANCA

CABLAMENTO DL INTERNLT AZUL REFERENCA CLANTIDADE

CABO HOMI AZUL COM PRETO a TRIPE WULA PROILTO 7uMB. = [ = ¥
12 BOLSO XIT MAQUINA FOTOGRAFICA s SUPORTE MRA CELLILAR 1 UM, A

CARREGADOR NOTEBOOK PRETO L CARRIGADOR PARA PROILTOR 1 n - ' -

CABO DE AUDIO COM SAIDA VERMELHA £ PRETA AR LSS PRKA CARNEGADON 1M

1 MOTEBOOK ASUS ADAPTADIR BF ENTRADA OO Z D

- - o O/ 20NN ‘

7 CAMERAS PRETAS | — : .

2 CAMERAS BRANCAS CABD KO 2 e, [£] :l'
22 BOLSO 1 MICROFONE BRANCO £ i | 2uNn

3 LXTENSORLS USD PRLIO ' CoNTRILE 1N,

2 EXTENSORES USB BRANCOS PROETOR | 1

CAIXINKA COM ADAPTADORES DE AUDIO
TRIPL PARA MICROFONL
32 BOLSO ACAPTADOR DF TOMADA *T* AZUL COM BRANCO
MOUSE PRETO COM FIO
ADAPTADOR PLACA DE SOM
STLREO HLADPHONE

=
42BOLSO 0\ pTADOR DE AUDIO DUPLA EXTRADY

» 12 BOLSO
22 BOLSO
™ 32 BOLSO

42 BOLSO

Fonte: (Xavier et al., 2024).

Com o Kit Projecdo Multimeios, o professor pode realizar atividades no modelo
Comodale Multimeios, utilizando qualquer ambiente como Sala de Aula Ampliada. Trata-se
de um conjunto de materiais de facil acesso e instalagdo, que pode ser transportado com
praticidade em uma mochila.

Nesse sentido, apresenta-se, a seguir, como ocorre o Comodale Multimeios para

aqueles que optam por vivencid-lo na presencialidade.
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Figura 8 - Comodale Multimeios em agao

Fonte: Acervo Pessoal (2025).

Observa-se que ha participantes tanto no presencial quanto no online, seja por
questdes geograficas, estando em outros estados ou até em outro pais, seja por impedimentos
pessoais. Independentemente do motivo, a inten¢do do Comodale Multimeios ¢ promover a
interacdo entre ambos 0s espagos.

Na imagem, ¢ possivel perceber que os participantes da virtualidade também

aparecem com suas imagens € contribuem diretamente por meio de seus microfones. O
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inverso também ocorre: por meio do pedestal que sustenta a camera, sdo filmados os
integrantes que estdo no presencial, enquanto os equipamentos de audio e microfonia
garantem qualidade de som e interacao para todos os envolvidos.

Para os que acompanham na virtualidade, a dindmica segue de forma estruturada:
o participante acessa 0 AVE-Moodle/Multimeios e se encaminha para a sala virtual, conforme
evidenciado na imagem a seguir. Nesse espaco, os envolvidos podem encontrar tanto os
materiais de apoio quanto as atividades assincronas, além de acessar as gravagdes das aulas

das quais ndo participaram e o enderego da sala onde ocorrera a sessdo didatica sincrona

Figura 9 - Tela inicial da disciplina no AVE Moodle MultiMeios.

Grpe O perquisn em educotde melemdico

Fonte: Xavier et al., (2024).

Os materiais de estudo utilizados nas sessdes didaticas sincronas permaneciam
disponiveis no Ambiente Virtual de Ensino (AVE) apresentado anteriormente. Dessa forma,
os discentes podiam realizar leituras prévias e destacar pontos de divida a serem esclarecidos
durante o0 momento sincrono

A seguir, apresenta-se a percep¢ao da Sala de Aula Ampliada sob a perspectiva

daqueles que vivenciam o processo no contexto da virtualidade.
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Figura 10 - Sessdo didatica sincrona na virtualidade
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Fonte: Xavier et al., (2024)

Percebe-se que o aluno na virtualidade consegue acompanhar os slides expositivos,
bem como visualizar a dindmica que ocorre na presencialidade e os demais colegas que
também participam de forma virtual. Ao lado, observa-se o chat escrito, que, embora utilizado
em alguns momentos, ndo ¢ amplamente valorizado no Comodale Multimeios, uma vez que o
intuito € estimular a participacdo do aluno como se estivesse no presencial, interagindo por
meio do microfone (Xavier et al., 2024). Os slides ficam disponiveis para download durante a
aula e, posteriormente, sdo inseridos no material de apoio do AVE.

E importante destacar que, apesar de ser um modelo de ensino recente, o
Comodale Multimeios foi vivenciado e validado em diferentes contextos pelos pesquisadores
do Laboratorio de Pesquisa Multimeios, abrangendo aulas, defesas de teses e dissertacoes,
reunides e outros momentos formativos.

Essa proposta promoveu flexibilidade, integrando diferentes publicos e
fomentando a participacdo ativa dos envolvidos, tanto presencialmente quanto virtualmente.
Ressalta-se que sua concepgdo teve como principal objetivo a integracdo de diferentes
experiéncias de aprendizagem.

No entanto, a Sequéncia Fedathi constitui-se como o principal norteador desse
processo, uma vez que orienta as mediacdes € o modo de interacao entre docentes e discentes.
Por essa razdo, ¢ essencial evidenciar que o didlogo fedathiano ¢ tdo relevante quanto a

modalidade e o contetido ministrados nessas sessOes.
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A seguir, destaca-se um estudo sobre a concepcdo do didlogo fedathiano, em
consonancia com o didlogo freiriano, buscando compreender como ambos se articulam na

promocao de uma pratica pedagogica reflexiva e transformadora.
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4 O PROFESSOR A PERSPECTIVA DO POLIGONO FEDATHI

“Eu ndo posso ensinar nada a ninguém, eu so6 posso fazé-lo pensar. ” (Sdcrates)

Na perspectiva do Poligono Fedathi, a desenvoltura do professor ¢ um dos
vértices em destaque e ¢ orientada pelos principios da metodologia de ensino Sequéncia
Fedathi. Dito isso, ¢ importante frisar que o professor fedathiano busca estimular a reflexao, a
autonomia e a criatividade de seus alunos, conduzindo-os a constru¢do do proprio
conhecimento (Xavier, 2020). A SF, nesse sentido, diferencia-se das abordagens educacionais
tradicionais, ao transformar o professor em um mediador, instigador de ideias e orientador
criativo.

O professor fedathiano assume, portanto, a postura de facilitador da aprendizagem,
atuando na criacdo de condi¢des para que os alunos reflitam, explorem, construam trilhas de
conhecimento e sejam protagonistas de seu processo formativo. Ao reconhecer que o espago
educacional ¢ multidirecional e atravessado por conteudos que promovem momentos de
didlogo e troca de experiéncias entre os pares, ele amplia as possibilidades de aprendizagem.

Antes de interagir diretamente com os alunos, o professor fedathiano busca
observar atentamente as relacdes e as individualidades presentes em sala de aula. A partir
desse olhar, analisa os desafios, as formas de interagdo e as constru¢des de raciocinio. Essa
observagao subsidia a elaboracdo de intervengdes e planejamentos mais coerentes (Bezerra,
2018).

Para além dessas organizacdes iniciais, o professor fedathiano visa ser um
provocador de reflexdes, utilizando o principio da Pergunta para instigar o pensamento critico
dos discentes, auxiliando-os no desenvolvimento da autonomia intelectual ¢ na busca por
solucdes de maneira mais precisa e confiante.

A praxis do professor fedathiano acontece de maneira consciente, planejada e
cautelosa. Ele intervém apenas quando necessario ¢ de forma direcionada, evitando
interrupgdes desnecessarias na construgdo do pensamento e das agdes do aluno. Nessa
perspectiva, promove trilhas de possibilidades a serem experimentadas e validadas,
oferecendo contraexemplos que redirecionam o estudante aos caminhos previstos, sem,
contudo, resolver o problema por ele (Ferreira, 2018).

Durante a sessdo didatica, no momento da Maturacdo, o professor envolve o
estudante e o responsabiliza como protagonista de sua aprendizagem, reforcando sua
autonomia e pensamento critico. Isso pode ocorrer ao reformular uma pergunta, provocar um

novo ponto de vista ou auxilid-lo na sistematizacdo de seu raciocinio. Para tanto, ¢
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fundamental que o docente seja maleavel, flexibilizando suas decisdes e a¢des de acordo com
as necessidades do aluno e as fases do processo de ensino-aprendizagem.

Na etapa de Formalizacdo, o professor fedathiano assume o papel de
sistematizador, organizando o conhecimento constituido ao longo da sessdo didatica,

interligando conceitos prévios aos construidos e evidenciando a consolidagdo do aprendizado.

No entanto, ao adotar esse papel, emergem também alguns desafios, como o
desenvolvimento de novas competéncias e habilidades que conferem maior robustez as
vivéncias e as relagdes educacionais. Entre elas destacam-se: benevoléncia, para permitir que
os alunos disponham do tempo necessario a reflexdo sem intervencao docente; desenvoltura,
para identificar o momento ideal de interagir sem comprometer a autonomia discente; e
sensibilidade, para fomentar relagdes e construir um ambiente colaborativo, respeitoso e

confiavel, que permita aos estudantes vivenciarem situagdes de erro, acerto e aprendizagem.

Nesse sentido, esta sessdo pretende destacar aspectos que corroboram com a
praxis do professor fedathiano no contexto do Poligono Fedathi, evidenciando o papel do

dialogo, do planejamento, da reflexdo sobre a praxis e da Pedagogia Mao no Bolso.

4.1 Didlogo Fedathiano — Mediacio dialégica em contextos virtuais

O dialogo ¢ a principal forma de comunicacio entre os seres humanos, podendo
ocorrer de maneira oral, escrita, por simbolos, signos e diversas outras manifestagdes. Na
educacdo, o didlogo constitui o principal instrumento de mediacdo docente, utilizado com o
proposito de promover ensino e aprendizagem. Nesse sentido, propomos discutir a mediagao
pedagdgica e dialdogica em contextos virtuais, aproximando-a da dialogicidade apresentada
por Paulo Freire.

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo, quando incorporadas as
propostas de Educagdo a Distancia, implicam mudangas significativas no comportamento dos
individuos. Como afirmam Nova e Alves (2003), o ensino a distancia ressignifica parte dos
sistemas de organizacao social, influenciando as formas de ser, estar, sentir € comunicar-se no
mundo contemporaneo, o que traz profundas consequéncias para o dominio do conhecimento.
No entanto, tais modificagdes também ampliam as possibilidades de interagdo, permitindo que
os sujeitos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem mantenham contato e realizem
atividades de maneira sincrona ou assincrona.

A comunicagdo e a informagdo em rede, sdo pontos fundamentais para construgao
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do conhecimento. Essa perspectiva reforca a ideia de que a comunicag@o possibilita o uso de
metodologias que contribuem para a pratica educativa ao fomentar o didlogo e fortalecer as
relagdes interpessoais.

Para Martino (2019) “a comunicagdo expressa diferentes relagdes: o poder (acao
intencional sobre outrem), a interagdo (processo de construcdo social), o processo de
representacdo simbolica de um suposto referente extralinguistico (mundo)”. Para este enredo
trataremos da comunicagdo para interacao, pois sera por ela que analisaremos o didlogo entre
professor e alunos.

Kerbrat-Orecchioni (2005) compreende o fendmeno da interacdo como “a agao de
dois (ou mais) objetos ou fendmenos um sobre o outro” (p. 14). Sob essa perspectiva,
percebe-se que o didlogo incorpora ambos os fendOmenos previamente conceituados, razao
pela qual ¢ imprescindivel considerar as relagdes de interagdo e comunicacdo presentes nos
foruns virtuais, que promovem socializagdo e aprendizagem.

Nesse sentido, pretende-se também considerar as concepc¢des de didlogo nos
estudos de Freire (1996), David e Castro Filho (2009) e Mattos ¢ Borges Neto (2000),
buscando relaciona-las ao que denominamos Didlogo Fedathiano, centrado na postura do

professor que orienta suas a¢des pedagogicas a partir dos fundamentos da Sequéncia Fedathi.

4.1.1 Didalogo Freiriano e a virtualidade

O ato de dialogar e refletir pode contribuir significativamente para a evolugao
humana. O didlogo, por si s6, quando desprovido de sentido e reflexdo, ndo promove
desenvolvimento; entretanto, quando carregado de intencionalidade, amplia a compreensdo de
mundo e fortalece as relagdes interpessoais. Para Paulo Freire, o dialogo ¢ composto pela
unido entre agdo e reflexdo, pois, segundo o autor, “ndo ha palavra verdadeira que nao seja
praxis” (Freire, 1998, p. 107). Assim, ao refletirmos sobre o conceito de didlogo, associamo-
lo ao entendimento critico da realidade e a emancipagao social.

Em ambientes educativos, a proposta de didlogo apresentada por Freire ¢
particularmente pertinente, pois orienta praticas docentes que, por meio da educacao dialdgica,
promovem momentos de reflexdo, autonomia e liberdade intelectual. Para David e Castro
Filho (2009), o dialogo freireano fundamenta-se em uma pedagogia comunicativa que
fomenta a interagdo e a construcao coletiva do conhecimento nas relagdes entre professores e
alunos. Nas palavras dos autores: “trata-se de um tipo de comunicacdo com uma Vvisao

libertadora, que possibilita a afirmacdo do ser humano como ser auténtico, responsavel pela
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construcao de uma realidade verdadeiramente humanizada” (David; Castro Filho, 2009, p. 2).

Freire (1996) destaca que a educagdo dialogica ¢ sustentada por cinco pilares
indispensaveis: amor, humildade, f¢ nos homens, esperanca e pensamento critico. O amor,
para Freire (1998), ndo se refere ao sentimento romantico, mas a0 compromisso €tico com o
outro: “o ato de amor estd em comprometer-se com sua causa”’ (p. 111). Trata-se do
engajamento do professor em conhecer profundamente seus alunos, compreender suas
necessidades e nao os abandonar durante o processo educativo. Em uma pratica dialogica, o
amor ndo manipula nem impde verdades, mas favorece que o estudante construa seu proprio
pensamento critico.

O ato de dialogar deve atrelar-se ao aprender coletivamente. Isto repercute em
perceber que por meio das relagdes sempre havera aprendizagem independente de quem o seja,
sem medo de permitir que por meio dessas relacdes o outro também aprenda.

A humildade ¢ outro ponto central. Em uma educacdo dialdgica ndo ha espaco
para arrogancia ou relagdes hierdrquicas rigidas. Ndo existe didlogo verdadeiro quando o
educador se coloca como superior ao educando. O respeito as diferengas, a escuta e a

possibilidade de aprender com o outro sao condicdes essenciais para um dialogo auténtico

(¢]

formativo. Na perspectiva freireana, a aprendizagem € sempre coletiva e ocorre na interacao
entre os sujeitos.

Para Freire a educagdo dialogica precisa ter f&€ nos homens “...no seu poder de
fazer e de refazer. De criar e recriar. Fé na sua vocacao de ser mais, que nao ¢ privilégio de
alguns eleitos, mas direito dos homens” (Freire, 1998, p.112). Nesse sentido, € preciso
acreditar no potencial de evolugdo do outro, proporcionando liberdade e tendo empatia em
suas colocagdes, em seu pensar critico, sem julgamentos. Para Freire, a f¢ nos homens ¢ um
ato a priori do didlogo. Ela deve estar intrinseca no interlocutor antes mesmo de a
conversagao Ocorrer.

Para Freire (1998) ndo ha didlogo, também, se ndo houver esperanca. Mas ¢
esperanga associada ao verbo esperancar € ndo esperar. Para o autor, a educacdo dialdgica
ocorre quando nos levantamos para correr atras e construir os saberes, ¢ o nao desistir, ¢
relacionar-se com os pares na busca de outras experiéncias que ajudem a algar os voos
desejados.

Por fim, o pensar critico, que o autor apresenta como o pensar verdadeiro, para
ele os individuos envolvidos na educacao dialdgica precisam exercitar a reflexao sobre a agdo,
sobre a realidade do mundo, com postura de inconformidade e busca pelo que lhe ¢ justo.

Apresentar esses pontos sdo importantes para este enredo pois condiz com o
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Diédlogo Fedathiano, que sera apresentado na sessdo a seguir. O didlogo que se pretende
discutir nesta secdo, no entanto, sera o virtual. Nele serdo observados didlogos textuais, com
destaque a hipertextualidade, que para Mattos e Borges Neto (2000, p. 8) este processo
“promove verdadeiros circulos de cultura virtuais”, para a formagao de comunidades em rede,
estreitando as relagdes e fortalecendo a aprendizagem.

Os autores afirmam ainda que os textos podem ter também obstaculos por isso se
faz necessaria a promo¢ao de uma concep¢ao ampliada de texto e inclusdo de momentos
presenciais entre os envolvidos para ajustar um Acordo Didatico de aprendizagem. O Acordo
didatico mencionado ¢ um fundamento da Sequéncia Fedathi que é a metodologia que

subsidia o Didlogo Fedathiano.

4.1.2 Didalogo fedathiano e os principios da Sequéncia Fedathi

O didlogo permeia as interagdes e mediagdes em sessOes didaticas em todos os
sentidos, para este enredo sera considerado a metodologia Sequéncia Fedathi como norteadora
da postura docente no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, discutiremos o
Diélogo Fedathiano por meio dos fundamentos dessa metodologia.

E importante destacar que essa metodologia se encontra em constante evolugao,
ela ¢ debatida e discutida rotineiramente por pesquisadores do Laboratério de Pesquisa
Multimeios. Por ser centrada na postura docente, geraram-se em torno de suas agoes,
pesquisas que levantaram alguns fundamentos que norteiam a sua postura, para além da
sequéncia de fases: Tomada de Posi¢do, Maturacdo, Solu¢do e Prova. Para aprofundar sobre a
tematica segue a tabela construida por Barbosa (2020).

O livro intitulado “Sequéncia Fedathi - Fundamentos” (Borges Neto, 2018) traz
uma reflexdo quanto a alguns principios que vao da preparacdo até a vivéncia desta
metodologia. Acredita-se que o didlogo centrado nesses principios conduz as a¢des do docente
desde sua preparacdo e, por isso, para essa se¢do, serdo destacados os principios seguidos das
acoes de preparagao que conduzem a postura de um professor Fedathiano para proporcionar
uma mediagao centrada no didlogo.

Antes de mencionar os fundamentos € os momentos que sao utilizados no didlogo
fedathiano ¢ importante destacar algumas das caracteristicas presentes neste didlogo, as quais
compreendem: empatia, escuta afetiva, conversagdo dialdgica com via de mao dupla, respeito,
humildade e criticidade. Destacaremos a seguir, apenas, 0s principios que possuem relagao

com o didlogo fedathiano.
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O Plateau ¢ o ponto de partida que o professor vai tomar de modo que possa
desenvolver sua aula, ele percebe o nivel de conhecimento dos alunos e inicia do ponto onde
ele ndo precise voltar e explicar conceitos que sdo requisitos para entender aquele conteudo.
Tem tudo a ver com subsungdes, pré-requisitos, o minimo de conhecimento prévio necessario
para apresentar seu problema e poder desenvolvé-lo. Por exemplo, a um aluno que estd na
fase inicial de sua formacao, ndo se pode exigir que ele entenda um problema que exige um
nivel de raciocinio superior. Este principio esta associado ao momento de preparagao da SF. O
Plateau propde orientar a conducdo da mediagcdo docente, respeitando o que o seu aluno ja

conhece e o que o professor domina.

Nesse sentido, para identificar o Plateau utilizam-se estratégias para diagnosticar
essas questoes, tais como questiondrios ou conversa com os alunos, revisao dos contetidos a
serem trabalhados ¢ em muitos momentos observacgdes das interagdes interpessoais. E nesse
ponto que o professor utiliza o didlogo fedathiano, a empatia e a afetividade as quais
proporcionam conversas tranquilas, gerando confianga entre os envolvidos.

A Sessao Didatica na Sequéncia Fedathi propde auxiliar as agdes do professor em
sua aula, ja que objetiva preparar o momento de ensino e aprendizagem, respeitando as
intervengdes Fedathianas que irdo ocorrer.

Destacam-se as ac¢des interventivas ocorridas através da sessdo didatica, tais como:
relagdes interativas de ensino e aprendizagem entre discente e docente, conduzidas através da
postura do professor. Tais agdes ocorrem por meio do dialogo fedathiano, mediante a escolha
dos recursos didaticos, midiaticos ou nao, para a condugdo da sessao didatica; preparagao da
avaliagdo; entre outros momentos implicados no processo de ensino.

O Acordo Didatico na Sequéncia Fedathi resulta da parceria docente e discente,
quando estes definem, juntos, as estratégias e atitudes que serdo utilizadas na Sessao Didatica
(SOUSA, 2015). Desta forma, podemos destacar que essa liberdade e parceria encontradas no
acordo didatico presente na SF, disponibiliza aos envolvidos, uma aprendizagem mais
harmoénica, ¢ de certo modo, prazerosa e fluida, j4 que ambos escolheram as agdes
interventivas no processo de ensino e aprendizagem.

E importante ressaltar que este principio deve ser realizado no momento inicial da
Sequéncia Fedathi, mais precisamente na Tomada de Posi¢do, para que, desde o inicio, as
acoes sejam direcionadas e respeitosas. Contudo, ndo ¢ proibido, a presenca de um novo
acordo em outro momento, podendo ser necessario, caso surja a necessidade.

Além de ressaltar que ¢ neste momento que mais € necessario trazer caracteristica
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do didlogo fedathiano. Pois acredita-se que por meio da comunicacdo e interagdo entre os
pares as caracteristicas do Dialogo Fedathiano se desenvolvem.

Na Sequéncia Fedathi a Mediacdo ¢ o que a diferencia das outras metodologias
de ensino, ja que, o professor Fedathiano deve buscar favorecer ao aluno estratégias para que
este se torne peg¢a fundamental em seu préprio conhecimento, assumindo uma postura de
pesquisador e desenvolvendo seu saber. Tem que ser um processo intencional e estimulador,
para que o aluno envolvido neste contexto seja ativo no processo de sua aprendizagem.

Para Pinheiro (2018) a mediacdo do professor Fedathiano precisa ser
intersubjetiva, manifestada através do didlogo®, mas também da empatia com o saber do outro.
Assim, a troca e as relagdes sociais dardo espago ao saber. Além de enxergar a mediagdo
como a propria agao docente que propicia ao aprendiz uma imersao na pratica do pesquisador.

A Pedagogia Mao no Bolso, ao pé da letra, sugere que o professor introduza a
“mao no bolso” e permita ao seu aluno realizar as atividades por si proprio, ndo no sentido de
abandona-lo. Ao contrario, nesse momento, o docente deve estar mais atento que o comum na
sessao didatica. O objetivo € permitir que o aluno seja reflexivo, e estimulado pelo docente,
através das suas proprias pesquisas, a gerar seus conceitos sobre o que esta sendo estudado.

O aluno internaliza, entdo, um senso de investigador, através da colaboragdo de
outros alunos e do proprio professor, ressignificando os papéis dentro da sala de aula. Para
isso, o professor deve possuir bastante seguranca em sua pratica. Além de ser ousado, deve
ficar bem atento para interferir somente quando for preciso.

A pesquisadora Santana (2018), percebe a “mao no bolso” como uma pedagogia
que induz o docente em suas acdes algumas posturas, dentre elas: atengdo, seguranca e
ousadia, para, se necessario for intervir no processo de aprendizagem discente. Vale ressaltar
que mais que postura a Pedagogia Mao no bolso refere sobre a reflexao sobre a préaxis docente.

Perguntar na Sequéncia Fedathi ¢ a principal agdo interventiva do professor pois
através dela o professor interroga o aluno, estimulando-o a refletir sobre a questdo que esta
sendo discutida na sessdo didatica. A Pergunta ¢é, portanto, agdo instigativa. Sempre
acompanhada de um ponto de interrogagdo, geralmente, aparece em todas as fases da SF,
contudo, possuem objetivos distintos, na maioria das vezes.

Elas sdo divididas em trés categorias, de acordo com Souza (2013): Perguntas

esclarecedoras, perguntas estimuladoras e perguntas orientadoras. Cada uma tem seu objetivo:

3 Neste enredo denominamos Didlogo Fedathiano
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a primeira ¢ uma forma de o professor obter retorno sobre como o aluno esta entendendo o
assunto que esta sendo estudado; a segunda, como o proprio nome ja diz, pretende estimular o
aluno a fazer descobertas oriundas de sua pesquisa; e a ultima pretende orientar o aluno o
caminho de deve seguir em sua aprendizagem.

Outro aliado da media¢do do professor ¢ o Contraexemplo. Como o termo ja
sugere, ele pretende contra-argumentar as afirmagdes do aluno que estd sendo mediado. Isto
advém da postura do professor Fedathiano que ndo responde as perguntas de maneira
facilitadora pois ele utiliza este principio para desequilibrar a aprendizagem no seu aluno. E
uma estratégia que permite a reflexdo discente e a construcao continua de sua aprendizagem.

O professor deve, portanto, ter total dominio do contetido que est4 sendo ensinado,
pois geralmente, os contraexemplos surgem a partir da demanda discente, que ndo sera
sempre a mesma, pois a realidade de aprender ¢ individual, mesmo que se construa
coletivamente.

Para Ferreira (2018) esse principio tem o intuito de mediar a aprendizagem do
aluno, proporcionando um desequilibrio estrutural de sua aprendizagem, proporcionando ao
discente um momento de reflexdo sobre sua propria acao. Para isso, o docente deve promover
tais circunstancias de motivagdo, utilizando contraexemplos e perguntas para proporcionar
conclusdes baseadas nas analises dos resultados.

Na Sequéncia Fedathi, o termo Concep¢do do Erro destaca uma postura do
docente ao deparar-se com o erro do aluno. Isto quer dizer que o professor fedathiano nao
despreza a resposta errada do seu aluno, mas a utiliza a favor da aprendizagem, através da
utilizagdo de outros principios como: as perguntas ou contraexemplos. Através da sua
mediagdo, o professor permite que o aluno reflita e repense sua resposta, e subsidia-o para
encontrar o resultado.

De acordo com as consideragoes de Melo (2018, p. 63) na Sequéncia Fedathi, o
“professor deve agir como mediador e ajudar o aluno a construir conhecimento de maneira
indutiva, com amparo na andlise critica de seus erros, aplicando a SF quantas vezes for
necessario. ” Nesse sentido, o professor Fedathiano acaba por valorizar o erro do seu aluno,
pois acredita que, elaborando um resultado, ele pensou e aprendeu algo que ndo era o que se
pretendia, porém foi mediado, por meio do didlogo fedathiano, para encontrar o resultado
correto.

Para finalizar a relagdo dos fundamentos e principios da Fedathi que estdo
conectados ao didlogo fedathiano, ¢ importante considerar o contexto virtual pois acredita-se

que vao auxiliar a atividade docente nesse contexto. Para Soares (2014), outro ponto
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importante para usar o Didlogo Fedathiano na EaD ¢ que em ambos a autonomia do aluno ¢é
incentivada a partir da escuta acerca daquilo que ele ja conhece e do incentivo a percorrer

caminhos, propiciando a ele ser agente ativo em sua aprendizagem.

4.1.3 Didlogo Fedathiano na prdtica — uma andlise conceitual

A disciplina de EaD da FACED-UFC ministrada por docentes do Laboratorio de
Pesquisa Multimeios (MM), foi escolhida para realizar as observagdes das vivéncias e
interagdes, por meio do didlogo fedathiano. Os formadores e pesquisadores fundamentam
suas pesquisas e agoes na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi. Esta metodologia visa a
aprendizagem do discente, no entanto, foca na postura do docente que promove essa
experiéncia de ensino-aprendizagem.

Ademais, permite que o aluno seja agente ativo em seu processo de
aprendizagem, por meio da mediacdo do docente que ¢ centrada e guiada pelo dialogo
empatico e afetivo que respeita sua individualidade, considerando o ritmo de aprendizagem
de cada um e fortalecendo as relagdes por meio deste diadlogo.

A EaD ¢ a modalidade de ensino que sera analisada nesta mediag¢do dialdgica.
Neste sentido, ¢ importante considerar que hoje ela ¢ reconhecida e apresentada na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo, a LDB n° 9.394, de 1996, mais especificamente no artigo 80
que assegura o seu uso em qualquer nivel e modalidade de ensino.

Para isso, destacamos o Ambiente Virtual de Ensino (AVE) que foi utilizado para
as interacoes formador-aluno e aluno-aluno, o Moodle Multimeios. Chamamos assim pois o
servidor que sustenta 0 AVE, que fica nas instalagdes do Laboratorio de Pesquisa Multimeios
na FACED/UFC.

A constru¢do do Ambiente Virtual e sua funcionalidade ¢ instrumento
indispensavel para este enredo, pois € nele que iremos observar as discussdes, onde estardo os
textos norteadores, onde ocorrera todas as interagdes.

Iremos observar, mais precisamente, as interagdes em um forum da disciplina que
discute sobre os conceitos iniciais que sdo importantes para esse componente curricular como
um todo. O férum possui, por vezes, caracteristicas de uma ferramenta assincrona, onde as
interagdes ndo ocorrem no mesmo espaco de tempo, porém pode acontecer de algumas
pessoas permanecerem online na mesma ocasido, o que a torna uma ferramenta sincrona (com

menos frequéncia), em que a interagdo acontece em sincronia, ou seja, N0 mesmo momento.
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Esta ferramenta foi escolhida para ser analisada pois além de suas fungdes serem

importantes para o processo de aprendizagem ¢ um dos primeiros momentos que ocorrem

interagdes entre os envolvidos na disciplina, sejam formadores e/ou alunos.

Figura 11 - Tela inicial Moodle Multimeios

& > C @ hbnmultimeios.ufc.br/moodle/login/index.php

s Loborotdrio de Pesquiso
q AULTIARIOS
[ Identificagdo de usudrio ‘ Esqueceu o seu usudrio ou
senha?
tSenha J O uso de Cookies deve ser
permitido no seu navegador @
]

Lembrar identificagdo de usuério

Esta é a sua primeira vez aqui?

Para ter acesso completo a este site, vocé primeiro precisa criar uma conta.

Criar uma conta

Fonte: Captura de tela do Moodle Multimeios (2022).

G o 1B W

O AVE Moodle/Multimeios possui /ayout do Laboratorio de Pesquisa na sua

entrada, mas o design educacional fica por conta do professor que ird utilizar. Para esta

disciplina foi utilizado o formato blocos, tracando textos com hiperlink e presenga de avatar

dos formadores para aproxima-los dos alunos.

Figura 12 - Design Educacional

Ambientacéo (até 02 set. EaD na FACED (até 22 EaD ao Longo da Historia |
"l set. 2022) R—— S
S Y i

|

Processos Didaticos em
EaD (ate 25 nov. 2022) [

Avaliagoes -~

em EaD (até 13 dez.

&
k| <
2022) Q‘g

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2022).



77

Além de a unidade ser apresentada por titulos e ndo por enumeracdo, todas as
unidades ficam disponiveis desde o inicio do semestre, sem data inicial, apenas data de
término. Dessa forma, o aluno tem liberdade para navegar entre os contetidos, explorar as
tematicas e organizar seu percurso de estudos ao longo do curso.

O ambiente possui caracteristicas que se assemelham a metodologia Sequéncia
Fedathi e, por consequente, as interagdes escolhidas pelos formadores, neste caso, uma
educagdo baseada no didlogo Fedathiano.

Nesta sessdo se pretende categorizar a similaridade entre ambas ao analisar um
forum de discussao presente no AVE Moodle MM para a disciplina de EaD da FACED/UFC.
Esta disciplina ¢ planejada e estruturada antes mesmo de iniciar o semestre. Quando ela inicia
todas as atividades estdo prontas para que os envolvidos construam as discussdes.

Nesta atividade em questdo, a discussao ¢ iniciada por um formador da disciplina.
A pergunta inicial que deve ser respondida pelos alunos ¢ “Por que o meu grupo (Fedathi,
Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome? O que tem a ver”, como apresentado na

figura a seguir.

Figura 13 - Pergunta inicial do forum

Por que o meu grupo (Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome?
O que tem a ver????

Vencimento: sexta, 30 dez 2022, 11:06

£ Configuracdes ~
Mostrar respostas aninhadas s |
Por que o meu grupo (Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome? O que tem a ver????
terca, 16 ago 2022, 14:11
Vocé esta inserido em um dos 3 grupos da disciplina, a saber: Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire.
O que isso tem a ver com tecnologias digitais na Educacao? E com EaD?
Link direto  Editar  Responder  Exportar para portfélio

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2022).

A proposta ¢, no primeiro momento, fazer com que eles busquem no ambiente
encontrar qual seu grupo e explorar o AVE, familiarizando-se, mas também, trazer sentido a
sua pesquisa pois € necessario conhecer as tematicas que tem envolvimento com o restante do

conteudo da disciplina. E, depois, ao incluir sua contribui¢do e interagir com outros alunos,
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podem construir conceitos proprios € novos conhecimentos, além de colaborar com a

construgdo do conhecimento dos pares.

Nesse primeiro momento eles tiram mais dividas sobre em qual grupo estao do

que sobre a tematica em questdo. Como para os alunos trata-se, na maioria das vezes, de um

ambiente novo, o que era para ser intuitivo pois ao lado da sua foto de perfil aparece a foto

relacionada a tematica, passa a ser nossa primeira acdo fedathiana por meio do dialogo.

Colocamos a Mao no Bolso e buscamos estratégias dialogadas para proporcionar ao aluno

trilhas que possibilitardo sua chegada a sua resposta, promovendo momentos de pesquisas €

exploragdo no AVE. Veja a seguir:
Figura 14 - Interagdes Iniciais

Tbm gostaria de saber qual meu grupo

%R0

I < Link direto Mostrar principal Editar Excluir

~ Re: Por que o meu grupo tem esse nome? O que tem a ver????
por Daniele Xavier - quinta, 25 ago 2022, 14:05

Oii, Angela. Vocé j& deu uma olha no seu perfil? e na aba participantes?
Seja bem vinda a disciplina.

%

30
3

¥ Link direto Mostrar principal Editar  Excluir

Re: Por que o meu grupo tem esse nome? O que tem a ver????
por Vinicius dos Santos Soares - domingo, 21 ago 2022, 14:46

Responder

Responder

Ola, fiz a matricula no reajuste. Ndo consegui encontrar meu grupo, algum formador poderia me ajudar?

-
]

Link direto Mostrar principal Editar Excluir

Re: Por que o meu grupo tem esse nome? O que tem a ver????
por Fernanda Carmo - segunda, 22 ago 2022, 08:35

@@r

Responder

Exportar para portfolio

Exportar para portfolio

Exportar para portfolio

Ol3, Vinicius! D& uma olhadinha novamente no seu perfil. N6s adicionamos vocés aos grupos apos se inscreverem agui no ambiente.

®2

Link direto Mostrar principal Editar  Excluir

w.oho?id=7687# Im.

Fonte: Captura de Tela Moodle Multimeios (2022).

Responder

Exportar para portfolio

Neste espaco de foérum € possivel que todos possam ver e interagir com as

escritas de todos, os alunos podem, ainda, formular e estruturar com calma o pensamento,

construindo suas reflexdes e divulgando com os colegas o assunto que encontrou em suas

pesquisas respeito das questdes levantadas.
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Figura 15 - Reflexdes sobre a tematica 1

ﬁ\‘ Re: Por que o meu grupo (Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome? O que tem a ver????
’, por ANDRESSA SANTOS - quinta, 13 out 2022, 02:02

Figuei no grupo do Gerardo Campos, a priore pensei que ele seria teorico, e quase acertei, acredito que o professor e o grupo que nos

“"&;' ajudam aqui escolheram os trés por suas ligagcdes com as tematicas que iremos aprofundar relacionadas a educacao a distancia, pelo que
entendi Campos estudou e elaborou teorias sobre a educagéo a distancia, um dos instrumentos que ele analisou foi a televisdo e seu
desenvolvimento no teleensino aqui no Ceara, e a televisdo foi também uma ferramenta usada na educagdo a distancia, nos pensamos o
teleensino foi uma educacdo a distancia, apesar de algumas aulas serem assicrinas.

Link direto  Mostrar principal ~ Editar  Excluir  Responder  Exportar para portfolio

Re: Por que o meu grupo (Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome? O que tem a ver????
por Vitoria Regia - sexta, 21 out 2022, 20:11

Meu grupo € o Paulo freire, pesquisando sobre a tecnologi na educacao, freire acfeditava que o como educa ao modo que esta se

ﬁ. educando, com isso as escolas deveriam ensisar as criangas a saberem “ler o mundo, para assim, se apropriar dele e domina-lo. Deste
é modo, o educador afirmava que ha uma grande importancia do educador e da tecnologia, para assim ter uma formacao integral.

A tecnologia nédo é obra de demonios, mas da humanidade: as tecnologias fazem parte do desenvolvimento natural de todo e qualquer ser

humano (FREIRE, 1968). Paulo disse que o ead era um tipo de educacao libertadora, uma vez que, sao quebrados padroes de salas

tradicios de aulas, levando ao alunos uma visao critica das telas apresentadas.

“quanto mais criticamente

se exerca a capacidade de aprender tanto mais se constréi e se desenvolve na curiosidade

epistemoldgica”. Freire (1996,p.13).

2

4

Link direto  Mostrar principal ~ Editar  Excluir  Responder  Exportar para portfolio
d=122318icourse=172

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2022).

Apds o aluno explorar o ambiente e encontrar seu grupo, ele passa a pesquisar
sobre a tematicas e apresentar seus achados, destacamos nas figuras 5 e 6 resultados dos

alunos apds pesquisarem e refletirem sobre a tematica em que ele estava envolvido.

Figura 16 - Reflexdes sobre a tematica 2

Re: Por que o meu grupo (Fedathi, Gerardo Campos e Paulo Freire) tem esse nome? O que tem a ver????
por Caio Victor Thomas - segunda, 19 set 2022, 23:03

Fedathi € o meu grupo, e acho que peguei o melhor viu. Achei muito interessante esse método desenvolvido pelo professor Hermino, que
“&' tirou esse nome das primeiras silabas dos nomes dos seus filhos: FElipe, DAniel e THIago. Foi criado e desenvolvido a partir de dois

questionamentos:

- O sentido que a matemaética estava prestando aos alunos;

- Falta de compreenséao dos professores em relacdo ao seu papel na matematica;

Tendo essa origem, o0 método tem como foco levar o aluno a resolver problemas seguindo uma série de etapas, que proporciona um

desenvolvimento na autonomia aos alunos. Sendo que para tudo isso, é necessario um conhecimento e etendimento do professor com

seu papel.

Acho muito interessante como cabe no ensino EAD, facilitando o ensino e o desenvolvimento pessoal dos alunos. Acho essencial e
necessario atualemnte.

Link direto Mostrar principal Editar Excluir  Responder Exportar para portfélio

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2022).

A presenca do formador que promove o Didlogo Fedathiano nesta ferramenta ¢
essencial pois para o forum ocorrer da forma participativa € preciso que a mediagdo aconteca.

Entendemos que por meio das interagcdes sociais o ser humano se desenvolve, e através do



80

didlogo e da internalizacdo de conceitos construidos coletivamente o individuo esta
aprendendo. Essas contribuicdes fortalecem o espirito de pesquisador dos alunos, eles passam

a ter mais autonomia e a participacao torna-se ativa na construgdo de sua aprendizagem.

4.1.4 Interfaces entre o Didlogo Freiriano e o Didlogo Fedathiano

Considerando os estudos e as andlises das interagcdes com didlogos fedathianos,
propomos a seguir a relagdo do didlogo freiriano e o didlogo fedathiano e sua consequéncia
na constru¢do do conhecimento discente. Foi possivel perceber a similaridade entre ambos e
nesta sessdo pretende-se apresenta-las, além de identificar os resultados da usabilidade deles
na formagao e efetivag¢do da aprendizagem, por meio de seu uso.

A seguir apresentaremos um quadro que exemplifica a relacdo dos pilares
apresentados por Paulo Freire para seu didlogo ¢ os fundamentos da Sequéncia Fedathi que
constroem o Diadlogo Fedathiano. E por fim mostramos os resultados do uso na mediagdo dos

formadores e, consequentemente, na aprendizagem dos alunos.

Quadro 10 - Didlogo Freirano X Didlogo Fedathiano

PILARES PARA O DIALOGO FUNDAMENTOS DO DIALOGO CONSEQUENCIA NA

FREIRIANO FEDATHIANO APRENDIZAGEM

Reforga a parceria entre os

AMOR ACORDO DIDATICO envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem, entre professor e
aluno.
Considera os conhecimentos
HUMILDADE PLATEAU prévios dos alunos, respeita as

particularidades e diferencas.

Promove desafios e desequilibrios

FE NOS HOMENS PERGUNTA E cognitivos buscando por meios dos
CONTRAEXEMPLO fundamentos encontrar o melhor de
cada um.
Esperancar na acdo, processo
ESPERANCA MEDIACAO intencional que busca dar

significancia a aprendizagem.

Estimula os alunos a serem
pesquisador, promove a reflexao, o
senso de investigacao, a
BOLSO colaboragdo e a sistematizagdo do

conhecimento.

Fonte: Elaboragdo propria (2022)

Os principais resultados deste estudo indicaram que a afetividade presente nas



81

relacdes docente e discente por meios do didlogo fedathiano, favoreceu a autonomia do
discente no Ambiente Virtual de Ensino/Moodle MM ao utilizar o fundamento Pedagogia
mao no bolso, pois ao invés de dar respostas prontas o formador proporciona aos alunos
momentos de pesquisa ativa.

Outro ponto ¢ a modificagdo do perfil discente, os alunos que chegam na
disciplina estdo acostumados com metodologia tradicional, uma educacdo bancaria onde
tinham postura de ouvintes pouco participavam de sua formacgao. Eles passam a ser alunos
pesquisadores, autores do seu proprio conhecimento.

E, por meio dessa mudanca de postura o didlogo fedathiano proporciona
poténcias e possibilidades aos alunos os deixando ser agente ativo em seu processo de ensino-
aprendizagem. Concluimos, ainda, evidenciando que o didlogo para educacdo ¢ tdo

importante quanto o conteudo propriamente dito.

4.2 Reflexio sobre a Praxis

A docéncia gera em torto de si diversos estudos e novos conhecimentos pois ela
envereda em caminhos para além da transmissdo de novos conhecimentos, pois refere-se a
um processo dindmico que instiga os docentes a refletir, ndo somente, sua postura em sala de
aula, como também, sua pratica em relacdo a evolucdo discente. Essa reflexdo sobre o modo
de ensinar promove o reconhecimento dos diferentes desafios, auxilia no aperfeicoamento das
estratégias de ensino e o conduz na mediacdo de ensino que levard a uma aprendizagem
significativa dos alunos.

Nesse sentido, esta subsecdo busca refletir e dialogar com autores que destacam a
importancia de que professores aprimorem suas praticas pedagogicas por meio da reflexdo
sobre suas proprias agdes. Trata-se de um processo que possibilita ajustes em tempo real,
favorecendo melhorias imediatas no processo de aprendizagem. Dessa forma, tais reflexdes
orientam o andamento adequado das sessdes didaticas, permitindo um ensino eficaz, adaptado
as necessidades imediatas dos alunos, sustentado pelas relagdes interpessoais e alinhado aos
objetivos tragados no planejamento.

A reflexdo sobre a préxis na docéncia dialoga, também, com a pedagogia critica,
de Paulo Freire, pautado no didlogo que pode promove democratizagdo do ensino e da
aprendizagem. O autor destaca que a praxis se refere a acdo mais reflexdo e que a educagao
critica € propiciada a partir das reflexdes do que ¢ vivenciado e tal reflexdo sobre a pratica

conduz a sua transformagao.



82

Essa unido entre teoria e pratica serve ndo somente para ensinar os conteudos. Ela
¢ importante para que o docente analise sua atuagao e como ela pode melhorar mais ainda em
relagdo a aprendizagem dos discentes. Essa postura fomenta a sua prdopria autonomia
enquanto professor, a conscientizagdo da relagdo entre pratica e a realidade da sala de aula.
Além de observar e modificar quando necessario os métodos e objetivos de ensino e
aprendizagem, bem como, a possibilidade de transformagdo social, ou seja, as relagdes
educacionais como instrumento de emancipagdo e mudanga.

Desta forma, considera-se a praxis do profissional reflexivo apresentado por
Donald Schoén, que defende que os profissionais, incluindo professores, devem aprender
constantemente com a propria experiéncia, a partir da reflexdo. Ele divide seu estudo em dois
tipos de reflexdo, sdo elas: na acdo e sobre a agao.

A primeira, reflexdo na agdo, acontece no momento da pratica educativa. E os
ajustes sdo realizados em tempo real, considerando o que esta acontecendo naquele momento.
Por exemplo escolheu um método de ensino para determinado contetido que ndo funcionou,
ele refletiu de forma rapida e modificou o método para que nao ocorresse danos no processo
de aprendizagem.

J& a reflexdo sobre a acdo, acontece depois da sessdo didatica. O docente, reflete e
analisa quais pontos podem ser modificados para melhorar nas sessdes seguintes. E a partir
dessas evidéncias planeja mudangas que proporcionardo aos seus alunos diferentes resultados.

Essas reflexdes sdo essenciais para o fazer docente, pois permitem que os
professores personalizem seu modo de ensinar, afastando-se de métodos tradicionais e
desenvolvendo-se continuamente a partir de suas proprias experiéncias. Trata-se de um
movimento que favorece maior flexibilidade e amplia o crescimento profissional,
possibilitando que, a cada vivéncia, o docente construa novos conhecimentos ¢ os adapte a
sua pratica (Schon, 2000).

Para refletir sobre sua pratica ¢ importante, ainda, reconhecer os diferentes
Saberes Docentes. Tardif (2022) analisa, nesse sentido, os saberes e conhecimentos
construidos por professores e afirma que € na pratica e na reflexdo que elas se constituem.
Desta forma, o autor enfatiza que estas reflexdes além de fomentar esses saberes sdo
indispensaveis para o aprimoramento e adaptacio no processo de ensino e,
consequentemente, da aprendizagem.

Ele classifica os saberes em: saberes da formacdo profissional, saberes

disciplinares, saberes curriculares e saberes da experiéncia.
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Quadro 11 - Descri¢ao dos saberes por Tardif

Tipo de Saber Descricao Origem
Conhecimentos constituidos na Formagao académica:
Saberes da formacgao formacao inicial e continuada, Universidade;
profissional incluindo teorias pedagogicas e Cursos;
metodologias de ensino. Pesquisas.
Conhecimentos especificos sobre os Ciéncias e areas do conhecimento:
Saberes disciplinares contetidos das Matematica, Historia, Biologia etc.

disciplinas que o professor leciona.

Conhecimentos sobre as politicas

publicas, sobre as Politicas educacionais; Livros
Saberes curriculares Matrizes curriculares, diretrizes e didaticos;
materiais didaticos que direcionam o BNCC.

ambito educacional.

Conhecimentos adquiridos em sua
pratica docente, a realidade,
o chdo da sala de aula, a mdo na massa. Vivéncia na sala de aula; Intera¢des
Que fomenta novas interpessoais; Empatias sociais.
estratégias para lidar com alunos e os
desafios educacionais.

Saberes da experiéncia

Fonte: Adaptada de Tardif (2002).

As reflexdes sobre a praxis propiciam esses novos saberes e esses novos saberes
nos direcionam a novas posturas docentes. Deste modo, enveredamos para outra subse¢do
onde destacaremos a pedagogia mao no bolso que refletird exatamente a postura do professor

fedathiano no modelo Raizes.

4.3 Pedagogia Mo no Bolso

O termo “Mao no Bolso” ¢ utilizado por estudiosos e pesquisadores da
metodologia de ensino Sequéncia Fedathi para caracterizar uma postura docente mediadora, e
ndo intervencionista.

Santana (2018) destaca que o objetivo da pedagogia “Mao no Bolso” ¢
proporcionar ao docente e discentes juntos construam uma relagdo que promova construgdes
de pensamento, raciocinio, hipoteses, tudo considerando a Sequéncia Fedathi como condutora
das acgoes.

E importante destacar que a metafora “Mao no Bolso” ndo indica paralisacio das
acoes docentes, mas sim que o professor deve interferir apenas em momentos estratégicos
que favorecem a reflexdo dos alunos na resolugdo de problemas. Em vez de fornecer

respostas prontas, ele incentiva a constru¢do de novos saberes, utilizando também outros



84

fundamentos da Sequéncia Fedathi como suporte a sua mediagdo. Essa postura possibilita que
o aluno encontre solugdes por si mesmo, favorecendo o desenvolvimento do pensamento
critico.

Antes utilizava-se o termo postura, no entanto, ndo ¢ somente a postura,
literalmente, mas sim agdes que oportunizam as relacdes, as sistematizacdes de agdes € os
conhecimentos. Sousa (2015) defende que a Pedagogia Mao no Bolso expressa o momento
em que o professor evita intervir diretamente no processo dos alunos. Ele ndo apresenta a
solucdo nem conduz para a resposta, permitindo que os estudantes assumam o protagonismo
da aprendizagem, pensando, testando hipédteses, errando e construindo caminhos em conjunto
com seus colegas. Nesse sentido, entende-se que essas acdes vao para além de postura.

Com isso, Santana (2018) defende o termo Pedagogia Mao no Bolso, que provoca
os envolventes no processo de ensino e aprendizagem a consideraram as questdes ja
apresentadas.

A Pedagogia ¢ uma ciéncia que estuda os processos educativos referente a0 modo
de ensinar e aprender. Ela considera os envolvidos e as relagdes que promovem o
desenvolvimento humano, inicialmente voltado para criancas pequenas e atualmente se
abrangendo para outras areas, para além das series iniciais, tais como: gestdo, educagdo
inclusiva, formag¢do docente, EJA, pedagogia organizacional, entre outros.

Para essas agdes, essa ciéncia passa investigar metodologias, estratégias para
propiciar ensino e aprendizagem que consideram aspectos sociais, culturais e psicologicos
que impactam diretamente o desenvolvimento humano. E ¢ por conta dessa dimensdo sobre
pedagogia que se intitulou a mao no bolso como um modo de fazer pedagogico.

Pretende-se, entdo, destacar como essa pedagogia influencia a sala de aula
ampliada, a partir das experiéncias desenvolvidas no modelo Raizes € no Poligono Fedathi.
Nesse contexto, a Sequéncia Fedathi constitui a metodologia de ensino que orienta as a¢des
do professor. Assim, evidenciaremos como a Pedagogia Mao no Bolso se constréi a partir de
suas fases e se caracteriza pelos fundamentos que a sustentam.

Na proxima se¢do iremos apresentar a modelizacao do Raizes, apresentando os

elementos e sua a forma de uso.
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5 RAIZES - PERCURSOS FORMATIVOS A PARTIR DE TRILHAS FEDATHIANAS

“Eu quero desaprender para aprender de novo. Raspar as tintas com que me

pintaram. Desencaixotar emogdes, recuperar sentidos.” (Rubem Alves)

Esta se¢do, desenvolvida de forma colaborativa, apresenta o desenvolvimento ¢ as
ferramentas do modelo educacional Raizes, fundamentado na metodologia de ensino
Sequéncia Fedathi e voltado para modalidades educacionais mediadas por tecnologias
digitais, como a Educacdo a Distancia (EaD) e o modelo de ensino Comodale.

Ao longo dos subtdpicos, serdo explorados as teorias, metodologias, modelos de
ensino, ferramentas e recursos que sustentam o funcionamento do Raizes como um modelo
para a EaD, destacando a importancia de cada elemento na construcdo do todo. O principal
objetivo ¢ favorecer a possibilidade de escolha dos estudantes e sua participagdo ativa na
cogestdo do processo de ensino-aprendizagem, fortalecendo sua autonomia, promovendo,

ainda, uma atuagao docente alinhada aos principios da Sequéncia Fedathi.

5.1 Modalidades envolvidas: EaD e Comodale

O Raizes propde a modelizacdo de atividades em contextos educacionais que
utilizam tecnologias digitais, destacando-se especialmente nas modalidades de Educacdo a
Distancia (EaD) e Comodale.

A EaD, regulamentada pela LDB N° 9.394/1996, ¢ reconhecida como uma
modalidade de ensino aplicavel aos niveis fundamental, médio, técnico e superior, desde que
siga regulamentagdes especificas. Sua principal caracteristica ¢ a flexibilizacdo do tempo e
espaco, permitindo que os estudantes acompanhem as atividades de forma ndo presencial.

Com o avango das TDICs e a popularizacdo da internet, essa modalidade ampliou
as oportunidades de acesso ao ensino, promovendo autonomia e inclusdo para aqueles que
ndo podem frequentar presencialmente as instituigdes educacionais. No entanto, Castells
(1999) ressalta que, embora a digitalizacao tenha democratizado o acesso ao conhecimento, a
mera virtualizacdo da educagdo ndo garante, por si sO, a qualidade do ensino, sendo
necessario o uso de metodologias pedagogicas adequadas.

A EaD se estrutura por meio de Ambientes Virtuais de Ensino (AVE), que
disponibilizam uma variedade de ferramentas educacionais para a interacdo e construgdao do
conhecimento. Entre esses recursos, destacam-se produg¢do de videoaulas, materiais

interativos, foruns, chats e wikis, além de ferramentas agregadas, que favorecem a
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comunicag¢do entre os envolvidos no processo educativo.

No entanto, a incorporagdo de tecnologias ao ensino superior exige mais do que a
simples disponibilizagdo de recursos digitais. Como destaca Cabral (2025), a efetividade da
aprendizagem depende da articulagdo entre esses recursos ¢ metodologias pedagogicas capazes
de promover autonomia, colaboragdo e participagdo ativa dos estudantes. Nesse sentido, a
Educagdo a Distancia demanda um planejamento didatico estruturado, bem como a
implementagdo de estratégias que favorecam o engajamento e o protagonismo discente ao longo
do processo formativo.

O ensino Comodale surge como uma alternativa que integra caracteristicas da
EaD ao ensino presencial, proporcionando flexibilidade e personalizacdo na experiéncia de
aprendizagem. Nesse modelo, os estudantes podem optar por participar das atividades
presencialmente, de forma remota ou alternando entre ambas, sem necessidade de
justificativa prévia (Xavier et al., 2024). Essa abordagem se manifesta como uma evolugao
dos modelos hibridos, pois ndo apenas amplia as possibilidades de acesso ao ensino, mas
também permite que o aluno adapte sua jornada académica conforme suas necessidades
pessoais e profissionais. No entanto, para que essa modalidade seja bem-sucedida, ¢
fundamental que os estudantes desenvolvam autonomia, organizacdo e habilidades de
adaptacdo as dindmicas do ensino a distancia.

Como parte do processo de pesquisa para a idealizacdo do Raizes, foram
vivenciadas experiéncias em disciplinas da graduacao e pos-graduacao, explorando tanto a
Educacao a Distancia quanto a Sequéncia Fedathi. A primeira seguiu as caracteristicas da
EaD, enquanto a segunda aplicou os principios do ensino Comodale, permitindo reflexdes
sobre suas aplicagdes pedagogicas. No entanto, observou-se que as modalidades, por si so,
ndo eram suficientes para conduzir um ensino eficaz, sendo a metodologia utilizada o fator
determinante para o sucesso das atividades.

Nesse contexto, a Sequéncia Fedathi emergiu como a metodologia central para
estruturar o ensino, promovendo um aprendizado progressivo, reflexivo e ativo, conduzindo
as acOes docentes dessa pesquisa. A seguir, discutiremos essa metodologia em maior

profundidade, evidenciando seu papel na consolidacao do Raizes.

5.2 A Sequéncia Fedathi no Modelo Raizes

A Sequéncia Fedathi ¢ uma metodologia de ensino que orienta a postura do

professor no processo de ensino e aprendizagem, fundamentada em principios desenvolvidos
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e aprimorados por pesquisadores do Laboratorio de Pesquisa Multimeios. Essa abordagem se
estrutura em quatro fases, que se assemelham ao fazer cientifico, sendo elas: Tomada de
Posicao, Maturagdo, Solugdo e Prova. Como destaca Barbosa (2020), essa metodologia nao
apenas guia o professor na mediagdo do conhecimento, mas também incentiva a autonomia do

estudante ao longo do processo de construgdo do saber. A tabela a seguir sintetiza essas fases.

Quadro 12 - Fases da Sequéncia Fedathi

FASES CONCEITUACAO

Consiste na apresentacdo de uma situagdo-problema. O docente inicia sua agdo
através de uma problematica de maneira que instigue os estudantes a adotarem um
modus de pesquisa.

TOMADA DE
POSICAO

Nesta fase os alunos partem em da solug@o do problema, a partir da construgéo ¢
elaboragdo de hipdteses ¢ modelos conceituais, que perpassam a agdo e explicagdo
inicial do professor. Neste sentido, o docente s6 aparece quando ¢ solicitado ou
quando percebe que seus alunos estdo totalmente na contraméo da resolugdo. Por sua
vez, o professor faz uso de questionamentos e explicagdes que ajudam os discentes a
construirem um raciocinio 16gico.

MATURACAO

Nesse momento, os alunos mostram o que encontraram na maturagao, apresentando e
discutindo as hipdteses elaboradas com o restante da turma e o professor, que, por
sua vez, faz questionamentos a fim de esclarecer ou acrescentar mais possibilidades a
solucdo apresentada.

SOLUCAO

Essa ¢ a ultima fase da sequéncia. Nela o docente formaliza e contextualiza a
PROVA tematica abordada durante a resolucdo da situagdo-problema, fazendo uso do
conhecimento formal/cientifico e das abordagens constituidas por toda a turma.

Fonte: Barbosa (2020).

Contudo, a vivéncia dessas etapas isoladamente, sem um conjunto estruturado de
principios docentes, ndo garante a eficacia do ensino e da aprendizagem. Por isso, a
metodologia ¢ sustentada por fundamentos essenciais, que orientam as praticas pedagogicas e

a interagdo entre professor e aluno. Sdo eles:

e Plateau: ponto de partida do professor, que considera os conhecimentos prévios dos
alunos para realizar uma mediacdo eficiente.
e Sessao Didatica: planejamento das intervengdes docentes e escolha de recursos

didaticos adequados.
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e Acordo Didatico: parceria entre professor e aluno na defini¢do das estratégias de
ensino, favorecendo um ambiente colaborativo.

e Mediacdo Pedagégica: incentivo a autonomia do estudante, garantindo que a
aprendizagem seja ativa e significativa.

o Pedagogia Mao no Bolso: estimulo a reflexdo e pesquisa independente, com
intervengoes do professor apenas quando estritamente necessarias.

e A Pergunta: clemento instigativo do professor, que pode ser esclarecedor,
estimulador ou orientador, promovendo a constru¢do do conhecimento por meio do
questionamento.

¢ Contraexemplo: estratégia didatica que desafia o pensamento do estudante, levando-o
a reflexao critica e ao aprofundamento do conteudo.

e Concepc¢ao do Erro: valorizagdo dos erros como parte fundamental do processo de
aprendizagem, estimulando o aprimoramento da compreensdo por meio da mediagao

docente.

No Raizes, a Sequéncia Fedathi se destaca como uma abordagem que favorece a
autonomia do estudante, incentivando-o a ser protagonista do seu aprendizado. Essa
articulagdo ¢ essencial para consolidar o fazer pedagdgico em ambientes educacionais
mediados por tecnologias, como ocorre na EaD e no ensino Comodale.

Ao estabelecer um didlogo entre a metodologia e os principios do Raizes, percebe-
se que ambos convergem na valorizagdo da construgdo ativa do conhecimento, respeitando as
experiéncias individuais dos estudantes e promovendo a mediacdo do professor como um
orientador do processo, € ndo apenas um transmissor de contetdos.

Dessa forma, ao integrar os fundamentos da Sequéncia Fedathi ao Raizes, ¢
possivel garantir um ensino que seja ndo apenas tecnologicamente inovador, mas também
pedagogicamente estruturado, permitindo que o estudante avance no aprendizado de forma

reflexiva e significativa.

5.3 O planejamento fedathiano e o funcionamento do Raizes

O planejamento pedagodgico € um processo sistematico que organiza as agdes do
ensino ¢ da aprendizagem, permitindo que os objetivos educacionais sejam alcancados de
maneira eficiente. Etimologicamente, a palavra planejamento deriva do latim planus, que

significa “plano, liso, sem obstaculos”, e do sufixo -mentum, que indica a¢do ou resultado.
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Dessa forma, planejar envolve tragar um caminho organizado e livre de imprevistos,
garantindo que os processos educativos sejam conduzidos com eficiéncia. De acordo com
Libaneo (2013), o planejamento pedagdgico envolve a organizacao intencional e estruturada
do ensino, de modo a favorecer a aprendizagem significativa. No contexto da Educacdo a
Distancia, esse planejamento torna-se ainda mais crucial, pois permite ao professor articular
conteudos, metodologias e estratégias de avaliacdo, promovendo o engajamento e a
autonomia dos estudantes ao longo do percurso formativo.

Historicamente, o planejamento pedagdgico evoluiu junto as transformagdes da
educacdo e da sociedade. Desde a antiguidade, ja se observavam formas rudimentares de
organiza¢do do ensino, especialmente nos métodos orais € manuscritos que eram utilizados
pelos mestres a época. No século XX, com a consolida¢ao da Pedagogia como Ciéncia, o
planejamento passou a ser sistematizado e fundamentado em teorias educacionais, sendo
incorporado a gestdo escolar e a pratica docente. De acordo com Vasconcellos (2000, p. 91),
“o planejamento educacional deve ser entendido como um processo dindmico e continuo,
articulado a realidade social e a pratica pedagogica”, refor¢ando seu papel na construgao de
uma educagdo que responda as necessidades historicas e culturais de cada época.

Além de sua dimensdo organizacional, o planejamento pedagodgico assume um
papel central na democratizagdo do ensino e na garantia da qualidade educacional. Em um
cenario de diversidade cultural e desigualdades educacionais, a organizagao prévia do ensino
possibilita a aplicagdo de metodologias inclusivas, garantindo que todos os alunos tenham
acesso ao conhecimento de forma equitativa.

Na EaD, o planejamento assume uma relevancia ainda maior, sendo estruturado a
partir do design instrucional, que organiza as estratégias e materiais utilizados para
proporcionar uma experiéncia de aprendizagem eficiente. Segundo Vasconcellos (2000, p.
102), “o planejamento em ambientes virtuais precisa considerar a autonomia do aluno, a
interatividade dos materiais € a flexibilidade no acesso aos conteudos”. Assim, elementos
como cronogramas bem definidos, atividades interativas e avaliagdes continuas tornam-se
essenciais para que o estudante consiga acompanhar de maneira organizada e engajada.

A experiéncia da disciplina EaD, fundamentada no Raizes, evidencia a
importancia do planejamento pedagogico e sua aplicacao no ensino mediado pelas tecnologias
digitais. Esse modelo, alinhado as praticas inovadoras e reflexivas da abordagem fedathiana,
propde a integragdo de diversos ambientes virtuais de aprendizagem e metodologias
avaliativas diversificadas. Assim, refor¢ca-se a ideia de que o planejamento pedagdgico na

EaD nao deve se limitar a transposi¢do do ensino presencial para o digital, mas sim estruturar
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uma abordagem que promova a interagdo, a colaboracdo e o protagonismo dos estudantes.

O planejamento segue uma logica reflexiva, considerando o plateau da turma, e
incorporando ajustes conforme as necessidades dos alunos. A escolha de formadores para
acompanhamento continuo, bem como a diversidade de ferramentas avaliativas, reflete uma
preocupagdo com a construgdo do conhecimento de forma continua e processual.

Evidenciamos ainda a utilizacdo de diferentes espagos virtuais, como Moodle,
recursos agregados e redes sociais, que amplia as possibilidades de engajamento e
participagdo. Essa abordagem contribui para um aprendizado colaborativo e flexivel,
permitindo que os alunos desenvolvam autonomia na organiza¢do de seus estudos e na
interacao com os contetidos.

Além disso, a escuta discente ¢ um dos pilares do planejamento pedagdgico
fedathiano, pois possibilita compreender melhor as dificuldades, expectativas e interesses dos
alunos. No modelo da disciplina EaD-Raizes, esse principio se manifesta na forma como as
atividades sdo construidas e adaptadas ao longo do semestre. A reflexdo continua sobre as
praticas pedagogicas, aliada a participagdo ativa dos alunos, transforma o planejamento em
um instrumento dialdgico e formativo, € ndo apenas em um conjunto de diretrizes rigidas.

Essa abordagem esta em sintonia com o conceito de avaliacdo formativa, que visa
acompanhar o progresso dos alunos ao longo do tempo, permitindo que o professor atue como
mediador e facilitador do conhecimento. Como destaca Luckesi (2002, p. 87), “avaliar
significa diagnosticar a aprendizagem para redireciona-la, e ndo simplesmente medir
resultados”, reforcando a necessidade de uma avaliagdo processual e continua. Na disciplina
EaD, a avalia¢do ndo se limita a provas presenciais, mas inclui multiplas estratégias, como
relatorios de visita a instituigdes, participacdo em foruns de discussdo e producio de videos e
podcasts reflexivos. Tais atividades permitem que o aluno demonstre seu aprendizado de
maneira diversificada, fugindo do modelo tradicional baseado unicamente em exames.

Assim, a organiza¢gdo da EaD-Raizes ndo segue um formato fixo, mas passa por
ajustes constantes baseados na experiéncia de turmas anteriores, ¢ at¢é mesmo da turma
corrente, conforme avaliacao dos formadores ¢ do feedback dos alunos. A cada semestre, os
conteudos e metodologias sdo analisados, permitindo que mudangas sejam feitas para melhor
atender as necessidades dos alunos.

Além disso, a énfase no aprendizado ativo transforma a experiéncia de ensino e
aprendizagem em um processo dialdgico e colaborativo. Os alunos sdo incentivados a
“colocar a Mao na Massa”, participando ativamente das atividades propostas e contribuindo

para a construgdo coletiva do conhecimento. Isso fica evidente durante as atividades de
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produ¢do multimidia (videos, podcasts e memes), bem como durante as oficinas praticas.

A implementacgao de tais atividades reforga o carater experimental do ensino e do
aprendizado em EaD. A curadoria de materiais ¢ realizada de forma coletiva, garantindo que
os textos selecionados sejam relevantes, acessiveis e estimulantes para o pensamento critico
dos alunos. Dessa forma, o planejamento pedagogico deixa de ser um roteiro rigido e passa a
ser um organismo vivo, em constante evolu¢do, ajustando-se as demandas da comunidade
académica e aos desafios do ensino a distancia.

Dito isto, ¢ factivel que o planejamento pedagodgico, especialmente na Educacao a
Distancia, precisa transcender a mera organizag¢do de contetidos e se tornar um instrumento de
reflexdo e aprimoramento continuo. O Raizes demonstra como o planejamento pode ser
utilizado para promover uma educag¢do mais participativa, interativa e significativa. A escuta
discente, a flexibilidade metodologica e o uso de multiplos ambientes virtuais sao elementos
fundamentais para garantir que o aprendizado ocorra de maneira autdbnoma e colaborativa.

A abordagem fedathiana refor¢a essa perspectiva ao valorizar o papel ativo do
aluno na constru¢do do conhecimento e ao transformar o planejamento em um processo
dindmico e integrado a realidade educacional. Com isso, a experiéncia do ensino a distancia
deixa de ser uma mera replicagdo do modelo presencial e se torna uma oportunidade para

inovar, experimentar e desenvolver novas praticas pedagogicas.

5.3.1 Concepgdo de grupos e comunidade

A acdo educativa ¢ genuinamente coletiva!l Desde as primeiras sociedades,
aprender e ensinar sdo processos que acontecem na interagdo entre as pessoas, em que a
transmissdo do conhecimento passa de geracdo em geragdo por meio da oralidade, da
observagdo e da pratica compartilhada, consolidando a educacdo como um fendmeno
essencialmente social.

Como afirma Paulo Freire (1987, p. 25), “ninguém educa ninguém, ninguém
educa a si mesmo, os homens se educam entre si, mediados pelo mundo”. Seja em pequenas
tribos, em escolas formais ou em ambientes virtuais contemporaneos, a aprendizagem sempre
se deu aos pares, em comunidades onde individuos ensinam e aprendem uns com os outros. A
troca de saberes, a constru¢do conjunta do conhecimento e a mediacdo de experiéncias sdo
elementos fundamentais para qualquer processo educativo, tornando a coletividade ndo
apenas um meio, mas a propria esséncia da educagao.

Dessa forma, o conhecimento ndo € construido de forma isolada, mas sim em um



92

processo continuo de trocas, interagdes e colaboragdes entre individuos. Segundo Vygotsky
(1994), os processos de aprendizagem que ocorrem com a mediacdo de outras pessoas
permitem que, no futuro, o individuo consiga realizar essas tarefas de forma independente,
demonstrando que a aprendizagem se d4 em um contexto de cooperagdo, no qual o suporte
social desempenha um papel essencial. Seja no ensino presencial ou na EaD, o aprendizado
acontece de maneira mais significativa quando ha didlogo, compartilhamento de experiéncias
e construcao conjunta do saber. A coletividade na educacdo nao se restringe apenas a relacao
professor-aluno, mas envolve também a interagdo entre estudantes, a participacdo ativa em
comunidades de aprendizagem e a conexdo com diferentes fontes de conhecimento.

Logo, a formacao de grupos e comunidades, tanto no ambiente presencial quanto
no virtual, desempenha um papel fundamental nos processos educacionais, pois promove a
troca de conhecimentos, a constru¢do coletiva do saber e o desenvolvimento social e
emocional dos individuos. No contexto do ensino, esses espacos ampliam as oportunidades de
aprendizagem ao oferecer diferentes perspectivas e abordagens sobre um mesmo tema. Além
disso, incentivam o engajamento, a colaboragdao e a motivagao dos participantes, criando um
ambiente mais dindmico e propicio para um aprendizado significativo e auténtico.

Na EaD, a criagdo e manutengdo de grupos e comunidades assumem um papel
ainda mais relevante. Isso ocorre porque, diferentemente do ensino presencial, onde a
interagdo acontece naturalmente, a EaD enfrenta desafios como o distanciamento fisico, a
sensagdo de isolamento e a necessidade de engajamento autdonomo por parte dos alunos.
Segundo Moore e Kearsley (2011), o principal desafio da Educacdo a Distancia ¢ reduzir a
distancia transacional, promovendo interagdes significativas entre alunos, professores e o
contetdo, de modo a favorecer uma aprendizagem mais efetiva.

A interagdo em grupos e comunidades no ambiente virtual contribui para a
construgdo de um sentimento de pertencimento, essencial para manter os alunos motivados e
ativos no processo de aprendizagem. Segundo Palloff e Pratt (2002), a construcdo de
comunidades de aprendizagem ¢ essencial para o sucesso do ensino online, pois promove o
engajamento dos alunos e fortalece a colaboragdo no processo de construgao do
conhecimento. Estratégias como foruns de discussdo, grupos em redes sociais, comunidades
de pratica e atividades colaborativas contribuem para consolidar esses lagos.

Além disso, as comunidades de aprendizagem na EaD permitem que os alunos
compartilhem conhecimentos e experiéncias, reduzindo as barreiras da aprendizagem
individualizada e promovendo a troca de ideias de forma continua. Segundo Moran (2015), na

educacdo online, os alunos aprendem niao apenas com o contetido disponibilizado, mas
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também com a interagdo e colaboracdo entre colegas, por meio de discussdes, atividades
conjuntas e producdes coletivas. Esse aspecto ¢ fundamental para o desenvolvimento da
autonomia e da cogestao do processo de ensino e aprendizagem, pois incentiva os alunos a
assumirem um papel mais ativo na constru¢cdo do proprio conhecimento.

No Raizes essa perspectiva ¢ amplamente aplicada. A partir da experiéncia
desenvolvida na disciplina de Educacao a Distancia da Faculdade de Educacao da UFC, os
estudantes sdo apresentados, ja na primeira aula, ao formato de divisdo da turma em grupos
e/ou comunidades, dentro do ambiente virtual de ensino Moodle Multimeios.

Essa divisdo tem como principais objetivos estabelecer o senso de pertencimento,
tanto em nivel micro (dentro dos grupos) quanto macro (dentro da disciplina), e possibilitar
um acompanhamento mais proximo por parte dos formadores. Cada grupo conta com,
aproximadamente, dois a trés formadores, responsaveis por mediar discussoes, fornecer avisos
importantes, tirar duvidas e acompanhar as atividades ao longo de cada unidade. E importante
ressaltar que os formadores realizam esse acompanhamento e mediagdo a partir de uma
postura fedathiana.

Desta forma, cada grupo recebe o nome de um autor, estudioso ou teoria relevante
para a tematica da Educacdo, EaD e Sequéncia Fedathi. Durante os semestres de
experimentacdo do Raizes, os grupos foram nomeados como Fedathi, Paulo Freire e Gerardo
Campos.

Como atividade inicial, os estudantes foram convidados a pesquisar sobre a
origem do nome do seu grupo e¢ a compartilhar seus achados em um foérum de discussao
coletivo, acessivel a toda a turma. Dessa forma, além de aprofundarem o conhecimento sobre
o nome do proprio grupo, os alunos também puderam interagir com as descobertas dos
demais grupos, expandindo seu repertério tedrico e promovendo maior integragdo. Essa
atividade inicial ndo apenas estimula a pesquisa € o pensamento critico, mas, principalmente,
fortalece a sensagdo de pertencimento e coletividade dentro da comunidade de aprendizagem.

Diante do que foi elencado, ¢ perceptivel que Raizes enfatiza a importancia da
interacdo e da reflexdo no processo educativo, incentivando que os docentes adotem uma
postura de mediagdo ativa dentro dessas comunidades, promovendo a autonomia dos
estudantes e a construcao coletiva do conhecimento. Segundo Garrison e Anderson (2003), a
aprendizagem em ambientes de Educagdo a Distancia se efetiva quando existe um equilibrio
entre presencga cognitiva, social e docente, destacando a importancia da interacdo significativa
dentro da comunidade de aprendizagem.

Portanto, na EaD, os grupos e comunidades ndo apenas replicam o ambiente
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colaborativo do ensino presencial, mas também potencializam a aprendizagem, permitindo
que os estudantes escolham seus caminhos e desenvolvam habilidades essenciais, como
pensamento critico, trabalho em equipe e autonomia no aprendizado.

Assim, modelos como o Raizes, ao estruturarem a participacao ativa dos alunos
dentro de uma comunidade de aprendizagem, reafirmam a premissa de que a a¢do educativa ¢
genuinamente coletiva e que o conhecimento ¢ construido por meio do didlogo e da interagao

entre os sujeitos do processo educacional.

5.3.2 Mediacdo

A mediacdo pedagogica desempenha um papel central na transformacao do
ensino, pois modifica a dindmica tradicional da sala de aula e promove um ambiente onde o
estudante nao é apenas receptor de informacdes, mas um agente ativo na constru¢do do
conhecimento. Esse processo ndo se restringe a figura do professor, podendo ocorrer entre
colegas, por meio de materiais didaticos e por intermédio das tecnologias digitais. Dessa
forma, a mediagdo atua como um elo entre o docente, estudante ¢ o conhecimento, orientando
a dinamica do ensino e da aprendizagem por meio da interpretagdo, analise e apropriagdo das
informacgoes de forma critica e reflexiva.

A mediagdo pedagdgica instaura um /dcus de construcdo cientifica, no qual a
aprendizagem ocorre por meio da interagdo, do questionamento e da experimentacdo. Nesse
contexto, as duvidas e perguntas dos estudantes ndo devem ser vistas como obstaculos, mas
como elementos essenciais para o desenvolvimento da aprendizagem. Segundo Vygotsky
(1994), o aprendizado envolve processos internos de desenvolvimento que se realizam
plenamente quando o aluno interage com outras pessoas em seu ambiente, ressaltando a
mediacdo social como fator central para a constru¢do do conhecimento e o crescimento
intelectual.

Na perspectiva sociointeracionista, Vygotsky (1994) enfatiza que a mediacdo ¢
essencial para o desenvolvimento cognitivo. Para ele, o aprendizado ocorre de maneira mais
eficaz quando ha um mediador auxiliando o estudante dentro da Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) — espago entre o que o aluno consegue fazer sozinho e o que pode realizar
com o suporte de um mediador mais experiente. Como afirma o autor, o que a crianca
consegue realizar com o auxilio de outras pessoas poderd, no futuro, ser executado de forma
independente, evidenciando que o conhecimento ¢ construido coletivamente ¢ mediado por

interacoes sociais e suporte pedagdgico adequado.



95

A mediacdo também esta presente nas ideias de Paulo Freire, que propde uma
educacgao dialogica baseada na interagao entre educador e educando. Para o autor, o professor
nao deve ser um mero transmissor de conteudos, mas sim um “mediador da aprendizagem”,
que instiga o pensamento critico e a autonomia dos estudantes (Freire, 1987). Como destaca
Freire (1987, p. 25), “ndo ha docéncia sem discéncia”, reforcando que o processo educativo
deve ser construido conjuntamente, em uma relacao de troca e colaboragao.

Além de favorecer o desenvolvimento individual dos alunos, a mediagao
pedagogica potencializa tanto a busca coletiva quanto a individual por respostas, promovendo
um ensino mais dindmico e significativo. Dessa forma, a mediagcdo se apresenta como um
instrumento essencial para reformular o ensino, tornando-o um processo interativo, dialdgico
e voltado para a constru¢do do conhecimento, e ndo apenas para a assimilagdo passiva de
informacgdes.

Dito isto, a mediag¢ao ¢ um processo essencial para a constru¢do do conhecimento,
pois estabelece a interacdo entre o aprendiz, o mediador e o objeto de estudo. Ela ocorre por
meio da linguagem, da interacdo social e do uso de ferramentas culturais que possibilitam a
internalizacao do conhecimento pelo sujeito.

Além de Vygotsky (1994) e Freire (1987), outro estudioso importante que aborda
a questdo da mediagdo ¢ Reuven Feuerstein. Em sua teoria da Experiéncia de Aprendizagem
Mediada (EAM), Feuerstein enfatiza que o aprendizado ndo ocorre apenas por meio da
exposicao direta ao conhecimento, mas sim pela intervencdo de um mediador que guia o
aprendiz na construcdo de significados. Para ele, a mediagdo € um processo intencional e
organizado, no qual o mediador auxilia o individuo a desenvolver habilidades cognitivas que
possibilitem a modificagdo e aprimoramento de sua capacidade intelectual ao longo da vida
(Feuerstein, 2014).

De acordo com Feuerstein, “o mediador trabalha através da interagdo com o
aprendiz, estimulando suas fungdes cognitivas, organizando seu pensamento e alavancando os
processos de aprendizagem” (Gomes, 2002 apud Feuerstein, 2014). Esse conceito difere da
simples transmissao de conteudos, pois coloca o aprendiz em uma posicao ativa, capaz de
interagir, refletir ¢ modificar sua forma de pensar. A mediagdo, portanto, ndo ¢ apenas um
meio de ensinar conteudos especificos, mas sim um mecanismo para desenvolver a autonomia
do sujeito e sua capacidade de aprender ao longo da vida.

O conceito de mediagdo ¢ central na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi,
pois estrutura o papel do professor como facilitador do aprendizado, promovendo um ensino

baseado na problematizacao e na autonomia do estudante. Diferente dos modelos tradicionais,
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nos quais o professor transmite conhecimento de forma expositiva, na SF a media¢do ocorre
por meio de um processo investigativo, no qual o estudante ¢ incentivado a formular
hipoteses, explorar conceitos e construir seu proprio conhecimento de maneira ativa.

Segundo Borges Neto (2018), a mediagdo pedagodgica nessa abordagem ndo se
restringe a uma mera conducdo do estudante, mas exige uma agdo docente intencional e
planejada, que estimula o aluno a desenvolver estratégias proprias de investigacdo e
descoberta.

A mediagdo na Sequéncia Fedathi é organizada em quatro fases correlacionadas:
Tomada de Posi¢cdo, Maturagdo, Solucao e Prova. Em cada uma dessas etapas, a intervengao
do mediador € essencial para estimular o pensamento critico e guiar o estudante na
formulagdo de respostas e solugdes. Como explica Oliveira (2022, p. 105), “a Sequéncia
Fedathi centra a atencdo no comportamento ¢ a¢do docente, possibilitando, além da reflexao
sobre sua pratica, a atuagdo atenta para a criagdo de situacdes mobilizadoras de aprendizagem
e desenvolvimento”.

A mediagdo dentro dessa abordagem deve respeitar a base de conhecimento do
aluno, identificando seu nivel de dificuldade e promovendo interacdes significativas. Nesse
sentido, a Sequéncia Fedathi compartilha fundamentos com as teorias sociointeracionistas de
Vygotsky, valorizando a interagdo como elemento essencial da aprendizagem. Conforme
aponta Santana (2001), o professor assume diferentes papéis ao longo do processo, ora
incentivando a autonomia do estudante, ora intervindo estrategicamente para provocar
reflexdes mais profundas.

Na pratica, a mediacdo na Sequéncia Fedathi ocorre por meio de questionamentos
estratégicos, desafios e contraexemplos, levando o estudante a refletir e aprofundar sua
compreensdo dos contetidos. Para Oliveira (2022, p. 106), a acdo docente mediadora nao
apenas direciona a aprendizagem, mas cria um ambiente que ‘“favorece a participacdo, a
autonomia e o engajamento do aprendente”, reforcando a constru¢do ativa do conhecimento.

Assim, a mediacdo na Sequéncia Fedathi redefine o papel do professor, que passa
de transmissor de conhecimento para um orientador que conduz o estudante no processo
investigativo. Essa abordagem fortalece o protagonismo dos alunos, criando um ambiente de
ensino baseado na pesquisa, no questionamento € na constru¢ao ativa do conhecimento.

Na imersao pedagogica fedathiana, viabilizada pelo Poligono Fedathi, a mediagao
se sustenta em trés pilares fundamentais da pratica docente: artefato, tecnologia e linguagem.
Conforme Oliveira (2022), o artefato abrange os instrumentos utilizados no ensino, incluindo

materiais concretos, representacdes visuais € objetos simbolicos que favorecem a construcao
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do conhecimento. A tecnologia, por sua vez, amplia as possibilidades de mediagdo ao
incorporar recursos digitais e metodologias inovadoras que enriquecem a experiéncia de
aprendizagem. Por fim, a linguagem se configura como o principal meio de comunicagao e
interpretagdo do saber, desempenhando um papel essencial na internalizagdo dos conceitos e
na criagdo de interacgdes significativas entre professor e aluno.

Esses trés elementos, quando articulados, permitem que a mediagdo no Poligono
Fedathi ocorra de maneira estruturada, favorecendo a organizagao das etapas do ensino e a
construcdo de experiéncias que envolvem a problematizacdo, a reflexdo e a resolugdao de
desafios. Dessa forma, a mediagdo se consolida como um elemento transformador da pratica
educativa, impulsionando o desenvolvimento cognitivo dos alunos e promovendo um
aprendizado mais significativo e contextualizado.

A mediacao no Raizes deve ocorrer por meio de intervengdes dos formadores,
fundamentadas nos principios da Sequéncia Fedathi, como o uso de contraexemplos,
perguntas, que sdo realizadas de forma estratégica, e situagdes generalizdveis. Essas
intervengdes acontecem em diversos momentos do processo educativo, incluindo foruns de
discussao, atividades individuais e coletivas, como tarefas e provas, além de produgdes
diversificadas, como podcasts e videos. Esse modelo de mediacdo busca ir além da simples
analise de respostas ou da avaliagdo do contetido produzido, priorizando a compreensdo do
processo de aprendizagem e ndo apenas do resultado.

A mediagao no Raizes ocorre de forma horizontal, eliminando julgamentos rigidos
por parte dos formadores e docentes. Em vez de corrigirem diretamente os trabalhos dos
estudantes, os mediadores oferecem sugestdes para aprimoramento, promovendo um ambiente
reflexivo e colaborativo.

Essa perspectiva refor¢a a ideia de que a mediagdo no Raizes ndo se baseia na
transmissao direta de respostas, mas sim no direcionamento dos estudantes para a busca ativa
pelo conhecimento. Nesse sentido, o professor-mediador fornece meios e informagdes que
possibilitam ao aluno seguir sua trilha de aprendizagem, chegando ao entendimento de forma
autonoma.

Além disso, a mediagdo utilizada no Raizes fortalece a autonomia ¢ a
responsabilidade do estudante pelo proprio aprendizado, principios fundamentais para
modalidades como a Educa¢do a Distancia (EaD). Como argumenta Oliveira (2022, p. 106),
“a mediagdo deve criar um ambiente que favoreca a participagdo, a autonomia € o
engajamento do aprendente”, promovendo o protagonismo dos estudantes no processo de

ensino.
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Portanto, a mediacdo no Raizes se configura como uma estratégia pedagogica que
potencializa a aprendizagem ativa, incentivando a reflexdo, a pesquisa € a constru¢ao do
conhecimento por meio de interacdes significativas e intervencdes que respeitam o ritmo e as
trilhas individuais de cada estudante. Essa abordagem ndo apenas promove um ensino mais
dindmico e investigativo, mas também fortalece a formagao de sujeitos criticos e autdnomos,

preparados para atuar em contextos de aprendizagem continua.

5.4 Elementos que compoem o Raizes

Neste topico, discutiremos os elementos que estruturam o Raizes, concebido para
aprimorar a experiéncia de aprendizagem em modalidades de ensino mediadas por tecnologias
digitais, como a Educacao a Distancia.

Entre os principais componentes desse modelo, destacam-se: 1) Avatar, que
possibilita a personalizacdo visual dos participantes do processo de ensino e aprendizagem
(docentes e discentes) dentro do ambiente virtual, promovendo identificagdo e engajamento;
2) Modelo de blocos, que organiza contetidos e atividades de maneira sequencial, facilitando a
navegacdo e a progressdo no curso; € 3) Ferramenta de progresso, disponivel no Moodle
Multimeios, que permite o acompanhamento do desempenho dos alunos, possibilitando que
estudantes e professores visualizem as atividades concluidas e pendentes.

Além desses elementos, o Raizes também integra recursos agregados, como o
Padlet, entre outras ferramentas, favorecendo a interagao, a colaboracao ¢ a dinamizagao do
aprendizado. Com isso, o modelo busca tornar a experiéncia educacional mais fluida,

acessivel e interativa.

5.4.1 Avatar

O avatar pode ser definido como uma representacao visual de um usudrio em um
ambiente digital, podendo assumir diferentes formas, desde imagens estaticas até personagens
tridimensionais interativos. Segundo Lévy (1999), o avatar ¢ uma identidade digital que
permite ao usudrio interagir em espagos virtuais, proporcionando uma sensa¢ao de presenga €
pertencimento. No contexto educacional, especialmente na EaD, essa representacdo visual
desempenha um papel significativo na personalizacio da experiéncia de ensino e
aprendizagem, bem como na criacdo de um ambiente virtual mais imersivo.

A utilizacdo de avatares na educacdo contribui para o engajamento e a
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participacdo ativa dos alunos, promovendo um senso de identidade e pertencimento ao
ambiente virtual de ensino. Segundo Silva e Santos (2020), o uso de avatares nos ambientes
digitais contribui para que os estudantes se sintam representados, favorecendo a motivagado e
promovendo maior interagdo com colegas e professores.

Na EaD, onde a auséncia de contato fisico pode gerar distanciamento entre os
participantes do processo educativo, os avatares podem minimizar essa sensacao ao oferecer
um meio de expressao e identidade digital. Além disso, eles sao fundamentais para reforcar a
telepresenga dos formadores, ou seja, a percep¢do de que o professor estd presente no
ambiente virtual, acompanhando e interagindo com os alunos de maneira ativa. Essa ideia
coadunha com o conceito de telepresenga, que segundo Garrison, Anderson e Archer (2000),
esta diretamente ligada ao nivel de engajamento e ao suporte oferecido no ambiente virtual,
sendo um fator crucial para o sucesso da aprendizagem online.

Além disso, o avatar possui uma relagdo direta com a afetividade no ensino. Para
Vygotsky (1994), a aprendizagem ndo ocorre apenas no nivel cognitivo, mas também no
emocional e social, sendo o envolvimento afetivo um fator essencial para o desenvolvimento
dos alunos.

No contexto da educagdo a distdncia (EaD), em que a interacdo se da
majoritariamente por meio de interfaces digitais, os avatares surgem como um recurso capaz
de humanizar o ambiente virtual e de estreitar a conexdo entre docentes e discentes. Ao
possibilitar a representacdo grafica do sujeito no ciberespago, eles favorecem a criacdo de
vinculos simbolicos e a sensacdo de presenca continua, elementos que potencializam a
motivagdo e o engajamento dos estudantes (Schlemmer; Trein; Oliveira, 2008; Bente et al.,
2004). Nessa perspectiva, o avatar do professor pode funcionar como um agente pedagogico
que reforga a interacdo, contribui para a afetividade no processo de ensino e amplia a
confianga interpessoal, fortalecendo a mediacdo e o acompanhamento no ambiente virtual de
aprendizagem.

Dessa forma, a utilizacdo de avatares na Educagdo a Distancia ndo apenas
enriquece a experiéncia de aprendizado, mas também contribui para a constru¢do de um
ambiente mais humanizado, colaborativo e afetivo. Ao permitir que os estudantes se
identifiquem e interajam de forma mais personalizada, os avatares tornam o processo
educacional mais dindmico, promovendo engajamento, fortalecendo os lagos entre os
participantes e ampliando a percepcdo da presenca do professor no ambiente virtual de ensino.

No contexto do Raizes, estruturado e baseado na metodologia de ensino

Sequéncia Fedathi, a utilizagdo de avatares nao se limita apenas a uma representagao grafica
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do usudrio, mas assume um papel didatico e interacional fundamental. Ele auxilia na
mediacdo da aprendizagem, fortalece a telepresenga do professor e promove um ambiente
mais imersivo, motivador e afetivo.

Na experiéncia de utilizagdo do Raizes na disciplina EaD, ao longo dos semestres
2022.1 a 2023.2, foram adotadas duas ferramentas para a criagdo dos avatares: o Bitmoji* e a
ferramenta nativa de criacdo de avatares do aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp.

Os avatares foram criados pelos proprios formadores durante o planejamento da
disciplina, antes do inicio das aulas. Essa acdo favorecia a montagem do ambiente virtual de
ensino, pois os avatares eram incorporados aos materiais da disciplina, estando presentes nos
blocos das unidades, nos textos instrucionais das atividades ¢ em demais elementos do curso.
Essa estratégia reforgava a presenga digital dos professores e contribuia para a construgdo da
telepresenca no ambiente virtual, um aspecto essencial para o engajamento dos alunos na EaD
(Garrison; Anderson e Archer, 2000).

Na aula inaugural da disciplina, apresentdvamos a estrutura do curso e seus
componentes aos estudantes matriculados. Nesse momento, promoviamos uma atividade de
acolhida para “quebrar o gelo”, desafiando os alunos a identificar e associar os avatares do
ambiente virtual aos formadores. Esse exercicio se mostrava bastante interessante, pois
possibilitava avaliar se os avatares captavam, ainda que minimamente, as caracteristicas
fisicas dos formadores.

Outro aspecto importante a destacar era o cuidado na criagdo dos avatares,
buscando incluir alguma caracteristica marcante dos formadores, como 6culos, cor do cabelo,
formato do corpo ou até mesmo um acessorio frequentemente utilizado durante as aulas,
como fones de ouvido. Esse cuidado se relaciona com a afetividade no ensino, uma vez que a
representacao visual contribui para a humanizacao do ambiente virtual. Para Vygotsky (1994),
a aprendizagem nao ocorre apenas no nivel cognitivo, mas também no emocional e social,
sendo o envolvimento afetivo um fator essencial para o desenvolvimento dos alunos.

Além disso, a construgdo de avatares nao se limita ao reconhecimento individual,
mas favorece a formacdo de uma identidade coletiva. Quando os participantes se veem

representados de forma ludica e préxima de suas caracteristicas reais, cria-se um espacgo de

O Bitmoji ¢ um aplicativo que permite a criagdo de avatares personalizados em estilo cartoon, possibilitando
que os usuarios adaptem caracteristicas fisicas, expressdes e até mesmo acessOrios para representar sua

identidade digital. Disponivel em: https://www.bitmoji.com/
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pertencimento, no qual cada um se sente parte ativa de um grupo maior. Esse senso de
comunidade fortalece o vinculo entre professores e estudantes, reduz a sensacao de distancia
tipica da modalidade a distancia e potencializa o engajamento pedagdgico.

A figura a seguir ilustra esse processo, apresentando a equipe formadora por meio
de avatares personalizados, que simbolizam tanto a singularidade de cada integrante quanto a

construcdo de uma identidade comum no ambiente virtual.

Figura 17 - Avatar dos formadores

Laboratério de Pesquisa
AULYINRIOS — HPE

Fonte: Captura de tela Moodle Mutimeios (2023).

Além dos formadores, os estudantes também eram convidados a criar seus
proprios avatares. Para aqueles que ndo se sentissem confortaveis com essa tarefa,
estabeleceu-se um acordo didatico inspirado nos principios da Sequéncia Fedathi, pelo qual os
alunos eram orientados a adicionar uma foto de perfil. Essa etapa integrava as primeiras
atividades da disciplina e tinha como objetivo favorecer o reconhecimento mutuo e a
constru¢do de uma identidade no ambiente virtual. Assim, solicitava-se que cada estudante
incluisse uma fotografia e elaborasse uma minibiografia de apresentagdo a turma,

contribuindo para um clima de acolhimento e para o fortalecimento dos vinculos iniciais no
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processo formativo.

Esse movimento fortalecia a ideia de telepresenga, o senso de comunidade ¢ o
sentimento de pertencimento ao ambiente virtual. Mesmo no modelo EaD, era possivel criar
um espaco em que a presenca se tornava perceptivel, tornando a interacdo mais proxima e
humanizada. Nesse contexto, a afetividade constitui elemento central para a qualidade da
aprendizagem em ambientes virtuais, influenciando diretamente a motivacdo, o engajamento e
a consolidacdo da memoria, sendo decisiva para o €xito do processo educativo (Fernandes et
al., 2024).

Estudos sobre educa¢do mediada por tecnologias digitais indicam que a interagao
constante, o estabelecimento de vinculos simbolicos e a sensagdo de presenga social sdo
elementos fundamentais para fortalecer o engajamento e favorecer aprendizagens mais
significativas. Nesse contexto, o uso de avatares desponta como estratégia promissora para
humanizar o ambiente virtual, ampliar a expressividade e intensificar a participagdo dos
estudantes. Pesquisas demonstram que representagdes graficas do sujeito no ciberespago
contribuem para aumentar a confianga interpessoal, reforgar a presenca social e favorecer a
experiéncia emocional dos aprendizes (Schlemmer; Trein; Oliveira, 2008; Bente ef al., 2004),

potencializando, assim, os processos de mediagao e acompanhamento no ensino digital.

5.4.2 Modelos de blocos

O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) ¢ um
Ambiente Virtual de Ensino (AVE) amplamente utilizado para o ensino a distancia. Trata-se
de uma plataforma de codigo aberto, o que significa que pode ser modificada e personalizada
conforme as necessidades de institui¢des e professores. Seu principal objetivo ¢ facilitar o
processo de ensino e aprendizagem em um ambiente digital acessivel e interativo, permitindo
a criacdo de cursos, a organizacdo de contetidos, a aplicagdo de avaliagdes, a comunicagao
entre alunos e professores, além da integracdo com diversas ferramentas externas. Como
destaca Lima (2021, p. 45), “o Moodle possibilita uma abordagem flexivel e escalavel,
permitindo a adaptagdo a diferentes metodologias de ensino e perfis de usuarios”.

No Moodle, a estrutura da interface pode ser organizada por meio do Modelo de
Blocos, um sistema modular que permite adicionar, remover e personalizar diferentes
elementos visuais e funcionais dentro do ambiente virtual de ensino. Esses blocos funcionam
como pequenos painéis que fornecem acesso rapido a recursos e informagdes do curso,

tornando a navegagdo mais intuitiva e eficiente. Segundo Oliveira e Souza (2020, p. 89), “a
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modularidade do Moodle, por meio dos blocos, permite que cada curso tenha uma estrutura

flexivel, proporcionando maior autonomia ao usuario”.

Figura 18 - Modelo de estrutura em blocos

Ate 31/03/2023 Ate 28/04/2023 Até 26/05/2023

AMBIENTACAO EaD a0 longo da minologiasis
. Histéria ofissionais
- E'ao i

'
ey

Fonte: Captura de tela Moodle multimeios (2023).

Além da estrutura de blocos, o Moodle possui diversas outras formas
organizacionais que permitem maior adaptacdo dos cursos as necessidades dos estudantes e
professores. Alguns dos formatos mais comuns incluem o Formato de Topicos, que organiza
os conteudos em sec¢des independentes; o Formato Semanal, que distribui o curso conforme a
duracdo prevista; o Formato de Uma Pdgina, que apresenta todo o conteido em uma utnica
rolagem continua; e o Formato de Modulos ou Atividades, que exibe cada atividade de forma
individualizada. Conforme aponta Santos (2019, p. 112), “a escolha do formato do curso
influencia diretamente na experiéncia do aluno, impactando sua interagdo com o ambiente
virtual e sua percepg¢ao de organizag¢do do conteudo”.

Contudo, 0 Moodle nao se limita apenas a estrutura de interface de navegacao,
seja ela baseada em blocos ou ndo, mas oferece um conjunto robusto de formatos de curso,
menus, painéis personalizados e ferramentas de monitoramento, proporcionando um ambiente
de aprendizagem flexivel e adaptavel para diferentes contextos educacionais. Como destaca
Oliveira (2022, p. 76), “a diversidade de estruturas organizacionais no Moodle permite a

implementagao de praticas pedagogicas inovadoras, tornando o ensino mais dindmico e
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interativo”. Assim, sua ampla gama de funcionalidades possibilita que instituigdes e
professores personalizem suas abordagens educacionais, garantindo maior efetividade no
ensino a distancia e no suporte ao aprendizado autdonomo dos alunos.

No Raizes, e na disciplina em que essa abordagem foi experienciada, o modelo
estrutural de blocos foi utilizado com o objetivo de tornar o ambiente mais dindmico e
interativo para o usuario. Essa escolha permitiu uma organizagdo mais intuitiva dos contetudos
e atividades, favorecendo a navegac¢ao e o acompanhamento do progresso dos estudantes.

Além disso, visualmente, o modelo de blocos é o que mais se assemelha a
proposta de trilha de aprendizagem, pois permite a disposicdo sequencial e modular dos
conteudos, orientando os estudantes ao longo do percurso formativo de maneira estruturada.
Esse modelo facilita a visualizagdo do progresso, permitindo que os alunos identifiquem o que
ja foi concluido e o que ainda precisa ser realizado, fortalecendo assim sua autonomia na
gestao do proprio aprendizado.

No entanto, ¢ importante ressaltar que, apesar da organizacdo sequencial da
disciplina por meio do formato blocos, na aula inaugural os estudantes sao informados de que
possuem autonomia para seguir sua propria trilha de aprendizagem. Isso significa que, caso
desejem, podem iniciar sua jornada académica por qualquer unidade do curso, incluindo a
ultima, desde que respeitem os prazos estabelecidos no cronograma da disciplina.

Nesse sentido, todas as unidades sdo disponibilizadas simultaneamente desde o
inicio do curso, garantindo flexibilidade no planejamento dos alunos. No entanto, cada uma
delas possui datas finais pré-definidas para fins de organizacdo e acompanhamento dos
formadores. A tUnica excecdo a essa flexibilidade sdo as atividades sincronas ou presenciais,
que possuem datas fixas e previamente agendadas. Dessa forma, os estudantes tém a liberdade
de planejar seus estudos de acordo com seu proprio ritmo, promovendo um aprendizado mais
personalizado e respeitando suas necessidades individuais dentro do ambiente virtual.

O formato de blocos também foi escolhido devido a sua personalizagdo visual,
que pode ser adaptada de acordo com a tematica da disciplina e/ou do curso, tornando o
ambiente de aprendizagem mais atrativo e imersivo. No caso do Raizes, as capas dos blocos
foram customizadas com os avatares dos formadores, sempre associadas a elementos visuais
que fazem referéncia ao conteudo da unidade. Essa abordagem contribui para a identidade
visual do curso, facilitando a associacdo dos conteudos e promovendo maior engajamento.

Um exemplo dessa estratégia pode ser observado na unidade “EaD ao longo da
Historia”, cuja composi¢ao visual incorpora elementos como lupa, ampulheta e livro,

evocando a ideia de uma investigacao historica sobre a Educagdo a Distancia. Tal escolha
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estética ndo se restringe a dimensdo ilustrativa, mas cumpre uma fungdo pedagdgica ao
orientar a leitura tematica ¢ favorecer a coeréncia semiotica do ambiente virtual. A atencdo ao
design visual, nesse sentido, contribui para qualificar a usabilidade da interface, fortalecer a
identidade do curso e favorecer a imersdo do estudante no percurso formativo. Ao articular
aspectos simbolicos, funcionais e comunicacionais, o design torna-se um mediador relevante
na construcdo do engajamento e na sustentacdo de uma experiéncia de aprendizagem mais
significativa.

Além da personalizagdo estética, o formato de blocos apresenta uma caracteristica
interativa que se assemelha a um jogo, pois, ao ser clicado, o contetdo se abre em uma janela
pop-up, proporcionando uma experiéncia mais dindmica e fluida. Esse recurso se aproxima da
gamifica¢do, uma estratégia do Design Instrucional amplamente utilizada na EaD para
aumentar o engajamento dos estudantes. Como destaca Kapp (2012, p. 35), “a gamifica¢do no
contexto educacional permite transformar a experiéncia de aprendizado, tornando-a mais
envolvente por meio de mecanicas inspiradas em jogos”.

Dessa forma, o uso do formato de blocos no Raizes ndo apenas organiza os
conteudos de forma intuitiva, mas também potencializa a imersao e interacao dos estudantes
com o ambiente virtual de aprendizagem. A combinagdo entre personalizacdo visual,
interatividade e gamificacdo reforga a identidade do curso e contribui para uma experiéncia

mais motivadora e engajadora na modalidade EaD.

5.4.3 Progresso do aluno

Além dos recursos de navegacdo e personalizacdo, o Moodle conta com
ferramentas de monitoramento do desempenho dos alunos, por meio de relatérios e
indicadores de progresso. Esses mecanismos permitem que professores acompanhem a
evolugdo dos estudantes, identifiquem dificuldades e tomem decisdes pedagodgicas mais
assertivas. Ferramentas como os relatorios de conclusdo de atividades, os logs de participagdo
e os indicadores de progresso sdo essenciais para o acompanhamento académico. Segundo
Almeida e Rodrigues (2018, p. 56), “a analise do progresso dos alunos no Moodle permite
uma abordagem mais proativa da tutoria, possibilitando intervengdes pedagogicas
personalizadas”.

A “Barra de Progresso” do Moodle ¢ uma ferramenta eficaz para o
acompanhamento das atividades dos alunos, permitindo que eles tenham uma visdo clara do

seu desempenho ao longo do curso. Segundo Domingues ¢ Haines (2017), “a Barra de
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Progresso se mostrou uma ferramenta efetiva de acompanhamento das atividades dos alunos,
permitindo que cada estudante visualize suas tarefas concluidas e pendentes”. Essa
funcionalidade desempenha um papel essencial na autogestao da aprendizagem, auxiliando os

alunos na organizagdo de suas atividades e no cumprimento dos prazos estabelecidos.

Figura 19 - Barra de progresso
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Fonte: Captura de tela Moodle multimeios (2023).

Na disciplina Educacdo a Distancia, ofertada pela Faculdade de Educagdo, que
adotou o Raizes, a “Barra de Progresso” foi implementada como parte da metodologia
pedagdgica utilizada. Sua aplicagdo permitiu que os estudantes gerenciassem de forma mais
eficiente seu proprio aprendizado, possibilitando a visualizagdo clara das atividades ja
concluidas e das que ainda estavam pendentes.

Essa ferramenta foi integrada a um conjunto de estratégias pedagogicas
fundamentadas nos principios da metodologia de ensino Sequéncia Fedathi, associando-se a
diversas atividades avaliativas, como foruns, provas e outras tarefas interativas. Sua
implementagdo contribuiu para tornar a experiéncia no ensino a distancia mais estruturada e
dindmica, incentivando o engajamento e a autonomia dos estudantes ao longo do curso.

Dessa forma, a Barra de Progresso desempenha um papel fundamental no
planejamento e na organizagdo das atividades no contexto da EaD, auxiliando professores e

alunos na gestdo do tempo e no acompanhamento continuo do desempenho académico.
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5.4.4 Recursos agregados

Os recursos agregados referem-se a ferramentas e funcionalidades externas ou
internas que podem ser integradas ao ambiente virtual de ensino e aprendizagem, visando a
ampliacdo das possibilidades pedagbgicas para tornar o processo formativo mais dindmico e
interativo. Esses recursos complementam as atividades tradicionais do AVE, permitindo a
inclusdo de diferentes formatos de contetido, atividades colaborativas e elementos multimidia.

No AVE Moodle, isso é possivel pois trata-se de um ambiente aberto, o que
possibilita personalizagdes de acordo com os objetivos de aprendizagem e o perfil dos
estudantes. Segundo Lima e Silva (2021, p. 112), “a arquitetura modular do Moodle permite
que professores e administradores personalizem o ambiente virtual para atender as
necessidades especificas de cada curso, ampliando a interatividade e promovendo
metodologias ativas de ensino”. Dessa forma, diferentes ferramentas podem ser incorporadas
para potencializar o engajamento dos estudantes e diversificar as experiéncias educacionais.

A integragdo de recursos agregados aos ambientes virtuais de ensino e
aprendizagem, tais como o Moodle, favorece a adaptacao de diferentes metodologias e perfis
de aprendizagem, proporcionando um ensino mais inclusivo e acessivel. Ao permitir a
conexdo com ferramentas externas e personalizagdes internas, o Moodle amplia as
possibilidades pedagogicas, permitindo que os professores explorem abordagens inovadoras e
diversificadas.

A incorporagdo de recursos agregados no Raizes, por meio do AVE Moodle,
aprimora a experiéncia educacional ao tornar o ambiente virtual mais dindmico, interativo e
personalizado. A plataforma permite a integracdo de ferramentas externas, como Padlet, H5P,
foruns interativos e videos incorporados, que enriquecem as estratégias pedagogicas, ampliam
o engajamento dos estudantes e promovem maior acessibilidade.

Além de potencializar essas estratégias, os recursos agregados também favorecem
a estruturacdo de trilhas de aprendizagem, oferecendo um percurso mais organizado e
intuitivo. Com isso, os alunos podem explorar os conteidos de forma mais imersiva e
adaptada ao seu proprio ritmo, tornando a experiéncia de aprendizado mais envolvente e
eficaz.

Outro aspecto relevante ¢ a flexibilidade proporcionada por esses recursos,
permitindo que os estudantes avancem conforme suas preferéncias e estilos de aprendizagem.
Essa abordagem contribui para um ensino que fortalece a autonomia dos alunos na EaD,

possibilitando uma experiéncia mais personalizada e significativa.
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No Raizes, os recursos agregados vao além de simplesmente complementar o
ensino, pois contribuem para a constru¢do de um ambiente virtual mais intuitivo, atrativo e
eficiente, alinhado as demandas contemporaneas da Educacao a Distancia.

Nos subtopicos a seguir, serdo apresentados os principais recursos agregados
utilizados no modelo, como o Padlet, recursos multimidia ¢ a Rede Nacional de Ensino ¢
Pesquisa (RNP), destacando suas contribui¢des para a consolidagdo e aprimoramento da

proposta pedagogica.

5.4.4.1 Padlet

O Padlef ¢é uma ferramenta digital que funciona como um quadro interativo
online, permitindo a criagdo e organizacao de conteudos de forma colaborativa e visualmente
dindmica. Ele possibilita que usudrios adicionem textos, imagens, videos, /inks, documentos e
outros recursos multimidia em um espaco compartilhado, facilitando a constru¢do coletiva do
conhecimento.

Essa ferramenta tem sido amplamente utilizada no contexto educacional,
especialmente na EaD. Estudos indicam que o Padlet favorece a colaboracdo e a participagao
ativa dos estudantes, promovendo o engajamento e tornando o processo de aprendizagem
mais dinamico e interativo (Caetano; Oliveira; Rebelo, 2021). Em situagao de avaliagdo, o
Padlet também se mostra um recurso mediador, permitindo feedback construtivo e didlogo
constante entre professores e alunos (Rocha; Costa, 2021).

Entre suas principais funcionalidades, destaca-se o compartilhamento e a
colaboragdo, permitindo que professores e alunos criem e editem postagens simultaneamente
em um mural digital. Essa funcionalidade possibilita feedbacks em tempo real, promovendo
maior interagdo entre os participantes. Além disso, o Padlet oferece diversidade de formatos e
layouts, como murais, mapas, colunas e fluxogramas, possibilitando sua adaptagdo as
diferentes necessidades pedagogicas. Pode ser utilizado para mapas conceituais, brainstorms,
linhas do tempo e portfolios digitais, tornando o ensino mais dindmico e visualmente
organizado.

Outra vantagem ¢ sua integracdo com outras ferramentas digitais, permitindo a

inserc¢ao de videos, dudios, arquivos do Google Drive e links externos. Além disso, o Padlet ¢

s Disponivel em: https://padlet.com/
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compativel com diferentes dispositivos, como computadores, tablets e smartphones,
facilitando o acesso e a usabilidade por parte dos estudantes e professores.

No Raizes, o Padlet foi utilizado de diversas formas, destacando-se como uma
ferramenta interativa para dinamizar a experiéncia dos estudantes. A primeira experimentagao
com o Padlet ocorreu na atividade de apresentacdo, em que um mural compartilhado foi
personalizado para simular uma conversa de grupo do aplicativo de mensagens instantaneas
WhatsApp. O mural recebia um titulo correspondente a turma e ao semestre, como, por
exemplo, “EaD 2022.1”, tornando a atividade mais contextualizada e familiar aos alunos.

Além disso, a primeira mensagem visivel no mural era um texto de boas-vindas,
oferecendo direcionamentos claros para a apresentagdo pessoal, o envio de foto e o cadastro
na plataforma externa. Para tornar a experiéncia ainda mais integrada ao Moodle Multimeios,
o mural do Padlet foi incorporado ao ambiente virtual por meio de cédigo HTML, permitindo
que os alunos acessassem a atividade sem sair da plataforma principal do curso, fortalecendo
umas das ideias centrais do Raizes: tudo em um so lugar!

Essa abordagem gerou diferentes reflexdes e aprendizagens para a equipe de
formadores, com pontos positivos e desafios a serem superados. Entre os aspectos positivos,
destacou-se a alta adesdo dos estudantes, que demonstraram facilidade e familiaridade com a
atividade, uma vez que seu /ayout reproduzia uma ferramenta digital amplamente utilizada em
seus cotidianos. Para refor¢ar essa semelhanca, houve um cuidado especial na personalizacao
da interface, incluindo o uso de avatares e um papel de parede idéntico ao da ferramenta
original.

Entretanto, alguns desafios surgiram ao longo da implementacdo. Um dos pontos
negativos foi a dificuldade na identificagdo dos alunos, pois quando eles ndo realizavam o
cadastro na plataforma do Padlet, suas postagens apareciam com o status “andnimo”,
impedindo o acompanhamento da atividade e a identificacdo dos autores dos posts pelos
formadores. Além disso, durante a nossa experiéncia, um problema estrutural impactou a
continuidade da atividade, pois o modelo utilizado nessa atividade especifica acabou sendo
removido da plataforma, o que inviabilizou a manutengao dessa estratégia e comprometeu o
objetivo inicial da atividade. Apesar desses desafios, a experiéncia com o Padlet no Raizes
evidenciou o potencial das tecnologias interativas na EaD, ressaltando a importancia da
experimentacdo pedagdgica e da busca constante por solucdes inovadoras que tornem o
aprendizado mais dindmico, acessivel e engajador.

Ao longo dos semestres, novas experimentacoes pedagogicas foram desenvolvidas

com o uso do Padlet, ampliando sua aplicacdao para diferentes atividades dentro do Raizes.
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Além da atividade de apresentagdo mencionada anteriormente, a ferramenta foi incorporada
as atividades de producao de podcasts e videos, alinhando-se aos principios do modelo, que
valoriza a diversidade de praticas educativas e coloca o estudante como coautor de sua propria
jornada de aprendizagem, bem como de seus pares.

Seguindo essa abordagem, os estudantes foram convidados a produzir contetidos
autorais, como podcasts e videos, que foram organizados em trés murais distintos no Padlet.
O primeiro, intitulado “Radio EaD Multimeios”, foi criado para a exibicao de podcasts sobre
a histoéria da EaD ao redor do mundo, incentivando os alunos a pesquisarem e discutirem o
tema em um formato acessivel e dindmico. O segundo mural, chamado “Luz, Camera,
ACAO!”, foi utilizado para a postagem de videos relatando visitas a instituigdes que ofertam
ensino EaD. Nessa atividade, os estudantes realizavam um relato sobre suas observagdes,
analisando se as institui¢des cumpriam os referenciais de qualidade da EaD estabelecidos
pelas diretrizes educacionais.

Por fim, na atividade final da disciplina, os estudantes realizavam suas
autoavaliagdes por meio de videos. Em semestres anteriores, essa atividade era postada em
seus canais individuais no YouTube, mas essa abordagem limitava a troca entre os colegas,
pois os videos ndo eram facilmente acessiveis a todos. Nos semestres em que o Raizes foi
implementado, o Padlet foi adotado para a publica¢do desses videos, criando uma videoteca
coletiva acessivel a todos os participantes da disciplina. Esse novo formato fortaleceu o senso
de coletividade, elemento essencial dentro da Educacdo a Distancia, pois, segundo Palloff e
Pratt (2002, p. 58), “a aprendizagem em ambientes virtuais deve promover a colabora¢do e o
compartilhamento de experiéncias, possibilitando a constru¢do de um conhecimento
coletivo”.

Durante essas atividades, foi possivel observar outras questdes importantes que
devem ser consideradas para a implementacdo do Raizes. Os desafios permaneceram os
mesmos j4 mencionados anteriormente, como a dificuldade de identificacdo de alguns
estudantes devido ao cadastro na plataforma. No entanto, os pontos positivos foram bastante
expressivos, destacando-se a alta adesdo dos estudantes as atividades e a qualidade das
producdes. As criagcdes dos alunos demonstraram criatividade, envolvimento e um alto nivel
de dedicagdo, sendo perceptivel o entusiasmo na realizacdo dessas tarefas. Além disso, o
processo incentivou a autonomia dos estudantes, pois, conforme destaca Moore (1986), a EaD
deve proporcionar condi¢gdes para que o aluno autogerencie seu aprendizado, desenvolvendo
sua capacidade de tomar decisdes e estabelecer seu proprio ritmo de estudo.

Outro aspecto relevante foi a questdo da coautoria, ja4 que muitas produgdes
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apresentaram qualidade significativa e foram incorporadas as disciplinas de semestres
posteriores, sempre com o consentimento dos autores. Essa pratica estd alinhada a perspectiva
de Vygotsky (1994), que enfatiza a importancia da aprendizagem mediada, onde o
conhecimento ¢ construido coletivamente, por meio da interagdo e¢ do compartilhamento de
experiéncias. Além disso, o Padlet possibilitou uma interagdo mais dindmica entre formadores
e estudantes, permitindo que os professores comentassem as produgdes e expressassem
reagoes, semelhante ao funcionamento de redes sociais, 0 que aumentou o engajamento € a
valorizagao das contribui¢des dos alunos.

A experiéncia mostrou-se extremamente proveitosa, pois, além de estimular a
criatividade e a autonomia dos estudantes, alinhou-se aos principios fundamentais do Raizes,
reforgando a aprendizagem ativa, a colaboracdo e o senso de pertencimento no contexto da
EaD. A literatura sustenta que a afetividade e a construcao de um senso de comunidade sdao
centrais para promover a interacao significativa e fortalecer os vinculos entre participantes em
ambientes virtuais de aprendizagem (Palloff; Pratt, 2002). Dessa forma, o uso do Padlet no
Raizes ndo apenas favoreceu o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, mas também

contribuiu para forjar uma comunidade de aprendizagem mais coesa, humana e engajada.

5.4.4.2 Recursos Multimidias

A integracdo de recursos multimidia no Raizes teve como objetivo tornar o
ambiente virtual mais dindmico, interativo e acessivel, atendendo diferentes estilos de
aprendizagem. Ferramentas como Padlet, H5P, videos, imagens, GIFs ¢ Memes foram
incorporadas estrategicamente para enriquecer as estratégias pedagdgicas e ampliar o
engajamento dos estudantes.

O HS5P foi utilizado na criagdo de quizzes interativos, linhas do tempo e videos
interativos, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem envolvente e participativa.
Segundo Lima e Silva (2021, p. 87), “o uso de ferramentas interativas na EaD amplia o
engajamento dos estudantes e favorece a construcao ativa do conhecimento, permitindo que o
aluno interaja diretamente com o conteudo”.

Além disso, GIFs ¢ Memes foram adotados como uma forma de tornar o ensino
mais leve e atrativo, aproximando os conteudos do universo digital dos estudantes. Conforme
destaca Prensky (2012), os nativos digitais aprendem melhor quando os contetidos estdo
conectados a sua realidade cotidiana e apresentados de maneira visualmente estimulante.

No que diz respeito ao uso de imagens e videos, foi realizada uma curadoria
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prévia durante o planejamento da disciplina, utilizando bancos de objetos abertos para
selecionar materiais alinhados aos temas debatidos, garantindo qualidade e relevancia no
processo de ensino. Apesar dessa selecdo inicial ser feita pelos formadores da disciplina, os
estudantes também foram incentivados a sugerir e compartilhar materiais complementares,
promovendo autonomia e coautoria no processo formativo.

Todos os recursos multimidia foram disponibilizados por meio de cédigo HTML
e incorporados ao Moodle Multimeios, assegurando uma integragao fluida dentro do ambiente
virtual. Além disso, o uso desses materiais respeitou as diretrizes de direitos autorais e as
politicas da plataforma, garantindo que os contetidos fossem utilizados de forma ética e
legalmente apropriada.

Dessa maneira, a diversificacdo dos formatos de conteudo no Raizes potencializou
a experiéncia educacional, tornando o ensino mais interativo, motivador e alinhado as

necessidades contemporaneas da EaD.

5.4.4.3 Rede Nacional de Ensino e Pesquisa — RNP

A Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP) ¢ uma plataforma brasileira de
webconferéncia que oferece infraestrutura tecnologica para apoiar pesquisadores em
instituigdes de ensino e pesquisa. Além de garantir seguranca na conectividade, possibilita
atividades colaborativas e inovadoras na virtualidade por meio de suas ferramentas.

Seu principal publico-alvo sdo as instituigdes académicas federais, o que se
justifica pelo fato de que a infraestrutura e a manutencdo dos servigos sdo financiadas pelo
governo brasileiro e geridas pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (MCTI).
Dessa forma, instituigdes publicas que realizam pesquisas sobre o fendmeno educativo e
inovagdes podem acessar os servigos sem custo, utilizando uma conta federada vinculada a
institui¢do a que pertencem (Brasil, 2025).

A RNP opera a Rede Ipé, uma infraestrutura de alta velocidade que interliga
instituigdes académicas e cientificas em todo o pais. Além disso, pode se conectar com redes
internacionais, fomentando colaboracdes globais. Para garantir alta capacidade e baixa
laténcia na transmissdo de dados, a RNP utiliza tecnologias avancadas, como fibra Optica
(RNP, 2025).

A escolha da RNP para o Raizes ndo se deu apenas pelas possibilidades

tecnoldgicas oferecidas, mas também pela liberdade de uso e pela facilidade de integragao
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com recursos agregados e plugins no Ambiente Virtual de Ensino (AVE) adotado, o Moodle
Multimeios. Com essa integragdo, tornou-se viavel a realizacdo dos encontros virtuais
sincronos planejados pelos formadores.

Outro aspecto positivo foi a compatibilidade da RNP com o AVE TeleMeios, que
pode trazer mais dinamismo a virtualidade, ampliando a comunicagdo, a interagdo e
fortalecendo vinculos entre os participantes. Essa integracdo possibilita ao docente novas
formas de mediagdo sincrona. No entanto, seu uso ainda estd em fase experimental e passa por
analises de aprimoramento conduzidas pelos pesquisadores do Laboratério de Pesquisa
Multimeios.

No Raizes, a RNP foi utilizada especialmente nos momentos sincronos, com
destaque para o periodo da pandemia e do pos-pandemia, quando o isolamento social tornou-
se necessario. Além disso, a plataforma foi incorporada as praticas do modelo educacional
Comodale, permitindo que, mesmo nas aulas presenciais, uma sala virtual fosse aberta para
que estudantes impossibilitados de comparecer fisicamente pudessem participar remotamente.

Por fim, a utilizagdo da RNP também favoreceu a participagdo de formadores e
palestrantes de outras cidades e estados em formacdes e oficinas praticas, ampliando os
debates e superando barreiras fisicas. Dessa forma, a experiéncia com a Educacdo a Distancia

foi fortalecida, promovendo um ambiente académico mais acessivel e colaborativo.

5.5 Formacao em servico: oficinas para a producio de multimidias

As pesquisas e estudos desenvolvidos no Laboratdrio de Pesquisa Multimeios tém
como principio fundamental a aplicacdo pratica do conhecimento, incentivando os envolvidos
a colocarem a Mao na Massa, assim como ocorre no fazer cientifico. O Raizes, em sua
modelizacdo, busca orientar, por meio de estratégias de ensino, como esse processo acontece
na pratica. Paralelamente, a formacdo em servigo promovida pelo Multimeios visa capacitar e
formar docentes enquanto eles experienciam a pratica pedagodgica, permitindo uma
aprendizagem ativa e contextualizada.

Durante a formagao, os formadores nao apenas desempenham suas atividades,
mas também permanecem em constante estudo e reflexdo sobre a praxis, promovendo um
aperfeicoamento continuo. Esse processo auxilia os educadores na constru¢cdo de novos
saberes, possibilitando ajustes rapidos e precisos nas atividades em desenvolvimento, sem que
haja um distanciamento do /ocus da pesquisa.

Nesse contexto, foram planejadas atividades como oficinas e producdes de midias,
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incluindo videos e podcasts, que proporcionaram aos alunos uma participagdo ativa na
construgdo do conhecimento. Essas formagdes permitiram a aplicagdo imediata dos conceitos
adquiridos na teoria para a pratica, tornando o aprendizado mais dinamico, interativo e eficaz.
Dessa forma, os participantes saiam das leituras e discussdes coletivas para vivéncias

concretas, consolidando o conhecimento por meio da experiéncia pratica.

5.5.1 Oficina de Memes

A Oficina de Memes, intitulada “Uma imagem vale mais do que mil palavras: O
uso dos memes em contexto educacional”’, foi realizada no ambito da disciplina de Educacao
a Distancia desde o semestre 2018.2, com o objetivo de explorar o potencial dos memes como
ferramenta pedagdgica. A proposta buscou despertar nos participantes o interesse pelo uso
dessa linguagem visual no ensino, promovendo reflexdes criticas sobre seu impacto e
incentivando a experimentacao pratica tanto em formatos analdgicos quanto digitais.

Destinada a educadores em formagao de diversas areas e demais interessados no
uso de recursos tecnoldgicos no contexto educacional, a oficina teve duracdao de trés horas,
incluindo intervalos. Durante esse periodo, foram abordados conceitos essenciais da
cibercultura, conforme discutidos por Lévy (1996; 2010), destacando como a digitalizacdo da
comunicagdo influencia praticas educativas e interagdes sociais.

Com a popularizacao das tecnologias digitais e a crescente presenca da internet no
cotidiano, os memes consolidaram-se como uma das formas mais difundidas de expressao e
compartilhamento de ideias. Castells (1999) argumenta que a sociedade em rede redefine os
processos de ensino e aprendizagem, tornando imprescindivel a analise critica dessas novas
linguagens. Nesse contexto, a oficina foi estruturada para investigar como os memes podem
ser utilizados pedagogicamente, ampliando as possibilidades didaticas e promovendo
aprendizagens significativas.

A metodologia adotada foi dividida em trés fases principais, permitindo uma
abordagem progressiva e interativa do tema. A primeira fase, denominada Analise
Preliminar, teve como foco a contextualizacdo teodrica sobre cibercultura ¢ o papel dos
memes como ferramentas de comunicacao e aprendizado. Esse momento foi conduzido por
meio de apresentacdes expositivas e interativas, utilizando s/ides e materiais multimidia para
ilustrar conceitos como a origem, anatomia e composicdo dos memes. Além disso, foram
analisados exemplos virais que demonstraram a diversidade de usos dessa linguagem na

contemporaneidade. A introducao tedrica possibilitou que os participantes compreendessem a
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relevancia dos memes no cotidiano digital e refletissem sobre suas potencialidades
pedagdgicas.

Na segunda fase, denominada Experimentacao, ou numa linguagem fedathiana, o
momento do “Mao na Massa”, os participantes foram convidados a criar memes em dois
formatos distintos. Primeiramente, foram confeccionados memes analogicos, utilizando
materiais fisicos como cartolina, revistas, cola, tesouras e canetinhas. Esse processo permitiu
uma abordagem concreta e acessivel, valorizando a criatividade e a expressdo visual dos
participantes. Em seguida, foi introduzida a ferramenta digital Meme Generator,
possibilitando a criacio de memes no ambiente virtual. A transicdo entre os formatos
analogico e digital proporcionou uma experiéncia comparativa, incentivando reflexdes sobre
as diferencas entre os suportes e suas implicacdes na constru¢do de significados.

A terceira ¢ ultima fase, Reflexao e Avaliacao, consistiu em um momento de
compartilhamento e debate sobre os resultados obtidos. Os participantes apresentaram suas
criagdes e discutiram os desafios enfrentados durante o processo, bem como as aprendizagens
adquiridas. Essa etapa foi fundamental para uma analise critica do uso dos memes em
ambientes educacionais, destacando suas potencialidades e limitacdes. Além disso, foi
avaliado o impacto da experiéncia na percepcdo dos participantes sobre o uso dessa
linguagem visual na pratica pedagogica.

Nessa fase, os alunos foram convidados a apresentar seus memes analdgicos e
digitais para o restante da turma, promovendo um espaco de troca e reflexao coletiva, além de
muito divertimento entre todos os envolvidos. Os memes analdgicos foram exibidos nas
paredes da Faculdade de Educacdo, conforme autorizacdo dos autores, possibilitando uma
exposi¢ao fisica das producdes e estimulando a interacdo entre os participantes e demais
membros da comunidade académica. J& os memes digitais foram publicados em um férum
criado na disciplina, no AVE Moodle Multimeios, ampliando o alcance da atividade e
permitindo que as discussdes se estendessem para o ambiente virtual. Esse momento
consolidou a oficina como uma experiéncia dindmica e colaborativa, fortalecendo a percepgao
dos participantes sobre as possibilidades didaticas dos Memes no ensino.

E importante destacar que a criagio dos Memes foi orientada para temas do
cotidiano académico dos participantes, especificamente os estudantes de graduagdo da
Universidade Federal do Ceara. Os memes produzidos abordaram situag¢des relacionadas a
vivéncia universitaria, como desafios dos cursos, interagdes com professores e colegas,
dificuldades académicas e experiéncias comuns da rotina estudantil. Essa abordagem

favoreceu uma maior identificagdo com a atividade, promovendo tanto um engajamento mais
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espontaneo quanto uma reflexao critica sobre o ambiente universitario.

Dessa forma, a Oficina de Memes ndo apenas proporcionou um espaco de
experimentacdo e reflexdo sobre o uso dessa linguagem no ensino, mas também reforcou a
necessidade de compreender as novas formas de comunicacdo digital e suas implicagdes na
educacdo contemporanea. Dawkins (2007) argumenta que a replicagdo e transformagdo dos
Memes refletem processos de construcdo de significado e apropriacdo cultural, aspectos
essenciais para uma abordagem pedagogica inovadora e conectada as realidades dos alunos. A
experiéncia confirmou o potencial dos Memes como recursos didaticos estratégicos,
demonstrando que seu uso planejado pode engajar os estudantes e tornar os processos de
ensino-aprendizagem mais dindmicos e interativos.

A Oficina de Memes se alinha ao Raizes ao utilizar elementos da cultura digital
como ferramenta pedagdgica, conectando o aprendizado a realidade sociocultural dos
participantes. O processo de criagdo de memes possibilita uma aprendizagem significativa e
contextualizada, promovendo a constru¢do coletiva do conhecimento e estimulando a
experimentacgao.

Além disso, a oficina se insere no conceito de formag¢ao em servigo, pois capacita
educadores em formagdo para o uso das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagio
(TDICs) no ensino, incentivando uma postura critica e reflexiva sobre o potencial pedagogico
dessas ferramentas. A experiéncia pratica fortalece a autonomia docente, ampliando o
repertério metodoldgico dos participantes e estimulando novas formas de abordagem
educacional.

Seguindo a Sequéncia Fedathi, a oficina conduz os participantes por um processo
estruturado, uma vez que, inicialmente, ocorre a contextualizacdo sobre cibercultura e a
analise critica dos memes, preparando os participantes para a experimentagdo pratica. Em
seguida, a criacdo de memes analdgicos e digitais permite a aplicagdo dos conceitos
explorados, consolidando o aprendizado de forma interativa. Por fim, a reflexdo coletiva
possibilita a ressignificagdo do conhecimento adquirido, incentivando o uso dos memes como
recurso didatico planejado. Dessa forma, a oficina ndo apenas proporciona um ambiente de
experimentacao criativa, mas também fortalece a compreensao dos educadores sobre as novas

linguagens da comunicagdo digital e suas aplicagdes no ensino.
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Figura 20 - Oficina de Memes

Oficina de Memes: crie o Meme do seu curso
quinta, 4 ago 2022, 08:49

Prontos para testar os conhecimentos?

Que tal criar um meme, de como a sua futura profissdo poderia explicar os anos de 2020/2021/2022?

MEU DEUS, NAO ENTENDI 0 Q!I’I'!‘I.

Neste espaco vocé podera incluir suas criagdes de memes para oficina, suas criagées também podem ser utilizadas em suas unidades
tematicas!

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2023).

5.5.2 Oficina de PodCast

A Oficina de Podcast seguiu um formato semelhante a Oficina de Memes, sendo
realizada de maneira virtual e proporcionando aos participantes reflexdes sobre o uso dessa
midia no contexto educacional.

Além de apresentar as caracteristicas essenciais que compoem a linguagem dos
podcasts, a experiéncia permitiu que os alunos fossem autores de suas proprias produgdes,
expressando seus aprendizados de forma criativa e inovadora.

A atividade foi conduzida com base na Sequéncia Fedathi, organizando-se em
quatro etapas: Tomada de Posi¢do, na qual os participantes foram desafiados a criar um
podcast sobre a evolugdo da Educacdo a Distancia (EaD) no mundo, no Brasil e no Cear4;
Maturagdo, periodo em que desenvolveram os episddios e postaram suas produgdes no Padlet;
Solugdo, momento de apresentagdo e feedback coletivo, destacando pontos fortes e aspectos a
serem aprimorados; e, por fim, Prova, fase na qual os alunos sistematizaram as discussoes
contidas nos podcasts e realizaram melhorias nas suas produgdes (Borges Neto, 2018).

A oficina evidenciou o desenvolvimento de habilidades mididticas e
educomunicativas, aliando o formato cldssico do radio as novas praticas digitais,
consolidando o podcast como uma estratégia inovadora no ensino superior. Os participantes
demonstraram criatividade na producao, desde a elaboracdo das vinhetas até a escolha dos

formatos narrativos, como mondlogos, didlogos, entrevistas e programas de radio.
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Além disso, destacaram-se na producdo de capas para seus podcasts, utilizando
ferramentas como Canva, € na criagao de titulos originais, como Milo Podcast, EaDCast e
EducaBR - Contexto da EaD no Brasil. As producdes dos alunos foram publicadas no recurso
agregado Padlet, permitindo que todos os envolvidos na disciplina pudessem acessar,
comentar e reagir ao contetdo produzido, criando uma dindmica interativa e colaborativa.

Outro aspecto relevante foi que as producdes mais significativas, mediante
autoriza¢ao dos autores, foram incorporadas as disciplinas posteriores, tanto como exemplos
de boas praticas quanto como materiais de apoio, enriquecendo a experiéncia de novas turmas
e fortalecendo o uso do podcast como ferramenta pedagodgica. A experiéncia ndo apenas
incentivou a autonomia € a colaboragdo entre os participantes, mas também reforcou o
potencial do podcast para a sistematizacao e difusao do conhecimento académico (Crepaldi;
Ferreira, 2022; Pereira; Santos Neto, 2020). Algumas podcasts produzidos durante a oficina

podem ser conferidos na imagem a seguir:

Figura 21 - Atividade de criagao de Podcast

~= Radio EaD Multimeios!
=

Crie o seu podcast sobre a evolugio da Educacdo a Distdncia no mundo, no Brasil e no Ceara! Solte a sua voz, use da sua criatividade e
arrase!

Andnimo

Andnimo Anénimo Andénimo

€ h4 2 anos

MYLO PODCAST:

EAD no Brasil - Aluno MYLO PODCAST: Podcast: A evolucao da
Israel Coelho 429931 EVOLUGAO DA EVOLUGAO DA Ead

EDUCAGAO A EDUCAGAO A

DISTANCIA NO MUNDO, DISTANCIA NO MUNDO,

BRASIL E NO CEARA. - BRASIL E NO CEARA.

EP- #EPO1

drive.google.com

Audio « 01:53

W .
Andénimo

Evolucado da Educagao a
distancia no Mundo e no
Brasil

n

==
Video « 06:38

n

=V
Video « 06:38

w Andnimo

D MYL EAD ROBERTA ELIANE

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2025).

A Oficina de Podcast dialoga diretamente com os principios do Raizes, pois
enfatiza a construcdo ativa do conhecimento, a valorizagdo das experiéncias socioculturais
dos participantes e a aplicagdo pratica da aprendizagem. Ao permitir que os alunos sejam

autores de suas proprias produgdes, a oficina reforgou o papel do estudante como protagonista
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do seu aprendizado, conceito fundamental no Raizes.

A atividade de produgao dos podcasts exigiu pesquisa, organizagao de ideias e
estruturacdo narrativa, promovendo aprendizagem significativa, pois os participantes nao
apenas absorveram informagdes, mas as reconstruiram em um formato inovador,
aproximando o conhecimento de suas realidades académicas e profissionais. Essa abordagem
vai ao encontro da reflexdo de Pereira e Santos Neto (2020, p. 771), ao afirmarem que “o
podcast favorece processos educativos mais ativos, participativos, criativos e autorais,
estimulando a autonomia e a colaboragao no ensino superior”.

Além disso, a oficina fomentou a interagdo e a colaboragao, elementos centrais do
Raizes. O uso do Padlet para compartilhamento dos podcasts possibilitou feedbacks
coletivos, discussodes e reagdes, ampliando o aprendizado por meio da troca de experiéncias.
De acordo com Borges Neto (2018, p. 89), na Sequéncia Fedathi, a ‘“construcdo do
conhecimento ocorre de forma progressiva e colaborativa, com momentos de reflexdo e
ressignificagdo que promovem o aprimoramento continuo”.

Além disso, a inclusdo das produgdes mais relevantes em disciplinas posteriores
reforgou ainda mais esse carater colaborativo, criando um ciclo continuo de aprendizagem no
qual novos alunos puderam se inspirar e contribuir com novas perspectivas. Como destacam
Crepaldi e Ferreira (2022, p. 10), o uso de podcasts no ensino superior possibilita “a
integracdo de diferentes linguagens e midias, potencializando a sistematizacdo do
conhecimento de forma inovadora e acessivel”.

Por fim, a oficina também incorporou a formagdo em servigo, conceito essencial
ao Raizes, e inerente a metodologia de ensino Sequéncia Fedathi, ao possibilitar que os
participantes aprendessem enquanto produziam, consolidando suas competéncias por meio da
experimentacdo pratica. A combinagdo entre autoria discente, interagdao social e aplicagao
pratica fez com que a oficina se tornasse um exemplo concreto da metodologia escolhida pelo

Raizes, tornando o ensino mais dindmico, contextualizado e engajador.

5.5.3 Experimentando em EaD

Essa atividade foi estruturada com base nos principios do Raizes e na Sequéncia
Fedathi, aliando a formagdo em servico e o conceito de Mao na Massa, permitindo que os
estudantes experienciassem a pratica pedagdgica no ambiente virtual.

Para isso, foi disponibilizado um ambiente na plataforma Moodle Multimeios,

onde os alunos, assumindo o papel de professores, puderam planejar e construir uma sessao
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didatica na virtualidade. Cada participante recebeu um espago proprio dentro da plataforma,
nomeado com seu nome no titulo, garantindo autonomia no desenvolvimento das atividades e
estimulando a responsabilidade sobre a criacdo do conteudo.

Os alunos foram orientados a estruturar suas sessdes considerando as leituras e
discussdes prévias da disciplina, aplicando o conhecimento teérico a pratica. Além disso,
foram incentivados a explorar os recursos do Moodle e ferramentas agregadas para enriquecer
suas atividades, como a insercdo de imagens, videos, /inks e outros elementos interativos.
Esse processo ndo apenas fortaleceu a experimentacdo, mas também potencializou a
criatividade dos estudantes na criacdo de materiais didaticos digitais. Essa abordagem reforga
o principio de autoria e experimentagdo presente no Raizes, promovendo um aprendizado
significativo e contextualizado.

Durante a atividade, os alunos tiveram acesso a um espago de orientagdo, onde
podiam interagir tanto com os formadores quanto com os colegas, tirando duvidas e
compartilhando experiéncias. Esse ambiente colaborativo possibilitou ajustes continuos e
reflexdes sobre a pratica pedagdgica em um contexto digital.

Ao assumir a responsabilidade pelo desenvolvimento de suas sessoes didaticas, os
participantes puderam vivenciar o ensino na virtualidade de forma mais segura e confiante,
colocando sua criatividade em jogo e consolidando suas competéncias no uso das tecnologias
educacionais. Assim, essa atividade ndo apenas proporcionou um aprendizado dindmico e
interativo, mas também fortaleceu a autonomia docente no uso de ambientes virtuais de
aprendizagem.

Os alunos também contavam com um espago de orientacdes, onde podiam
registrar duvidas e interagir tanto com os formadores quanto com os demais colegas,
promovendo um ambiente colaborativo para a troca de conhecimentos e o aperfeicoamento

das atividades.
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Figura 22 - Espaco de Orientagado

Crientagdes basicas

04 sefm bemvindiE

st armiente vocé riard o AWE para um cursa no nessa Moodle

Vingé escolhera um tema e deservolvers/crian o ambiente para decutic esse tema

Para o

1. tive 3 EdicSo (clique em “Aivar ecigBa” no canto supesior i sua direita, ra pgina inicia). Aditione um nova Topico (i na final t pégina dlicue em “Adicionar um novo 1pica. Em seguida, renomeie com seu nome {dicrdo o desenho de uma canetinha, a0 e da tlo do Pova g aisdor

2. Agom, mics 3 abra. Mo tepn adicioracs com ses nome. cris se ours. Para inserir ferramentas, recursos @ precisn ous vocE Jtive 3 edigSo, Cas0 & RS0 esteja ativad ainda (pr fazer s 5ige a5 orientagBes aerianes 5 CUE ST VEZ e Criar Lm Novs tepicn ok chears em “Adicicner uma stividsde ou
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3. Use 2 5 criathicace 2 vormade:

2, achae e acewo & eadvitanke
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5. Blbore um pecuens texio a fim de enplicitar o objetn = 0 objelivo de sus uidade, para que passames seber a sz infengia de ersnafestuta
A formma como serd ficard a sew crvévio. Use chor, finuns, videos, quizz HP. vork escolhe

Nao esqueca de colacar o matercl de leitura em wanos formatos. Se for ubilizar video, use Snis.
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ATENCRO:

Fique sempre atento a P produgso dos colegas, de atencs

Cpsalguer dficuidade, nos chame!

Herescentar m nova topin de dsassio

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2023).

A tematica para a construg¢do da sessdo didatica era livre, permitindo a criacdo de
conteudos e atividades variadas. Ao colocarem a Mao na Massa, os alunos puderam explorar
sua criatividade, experimentando diferentes abordagens pedagogicas. Essa experiéncia pratica
contribuiu para que se sentissem mais confiantes e seguros no uso da virtualidade e no
desenvolvimento do ensino, consolidando suas competéncias na construcdo de ambientes de

aprendizagem digitais.

Figura 23 - Experimento dos alunos

Ana Beatriz Tito de Moraes

Uso do Trello para Gerenciamento de Projetos

O Trello é uma ferramenta poderosa de organizacéo e colaboracao, ideal para gerenciar projetos, tarefas e fluxos de trabalho. Com sua interface
intuitiva, vocé cria quadros, listas e cartGes para acompanhar o progresso das atividades. Compartilhe com a equipe, atribua tarefas, defina prazos e
adicione anexos. Organize ideias, crie checklists e receba notificacbes em tempo real. O Trello se adapta a diferentes necessidades, seja para tarefas
pessoais, eventos ou projetos complexos.

Fonte: Captura de tela Moodle Multimeios (2023).
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Além da atividade de construgdo da unidade tematica, os alunos também foram
convidados a escrever um relato reflexivo sobre a experiéncia de atuar como criadores de um
curso em EaD. Esse exercicio permitiu que os participantes analisassem os desafios e
aprendizados envolvidos no planejamento e na implementacdo de uma sessdo didatica na
virtualidade. Como parte desse processo, a atividade também contemplou a elaboragdo de um
planejamento didatico, estruturado de acordo com os principios e as etapas da Sequéncia
Fedathi.

Dessa forma, os alunos ndo apenas aplicaram conhecimentos sobre a constru¢ao
de cursos online, mas também desenvolveram um olhar critico e estruturado sobre como
orientar o ensino de maneira progressiva e reflexiva. Ao refletirem sobre o processo, puderam
compreender as demandas pedagbgicas, tecnoldgicas e organizacionais envolvidas no ensino
a distancia, consolidando ainda mais sua autonomia e confianca na utilizagdo de ambientes

virtuais de aprendizagem.
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6 SEMEANDO CONHECIMENTO, CULTIVANDO AFETO - AS PRAXIS
DOCENTE E SUA REFLEXAO SOBRE O RAIZES®

“Eu simplesmente ndo consigo parar, 14 fora o dia ja clareou mas se vocé quiser

transformar um ribeirdo em braco de mar” (Milton Nascimento)

A presente secao dedica-se a analise da percepg¢dao docente sobre o uso da
Sequéncia Fedathi, enfatizando como os formadores compreenderam, vivenciaram e
refletiram acerca dessa metodologia de ensino em suas praticas pedagogicas. A partir de dados
qualitativos, provenientes de questionarios aplicados aos docentes e registros das interagdes
no Ambiente Virtual de Ensino (AVE) Moodle Multimeios, busca-se compreender de que

maneira os principios fedathianos foram incorporados as suas acdes e mediagoes.

A andlise dialoga com os fundamentos do Poligono Fedathi, da EaD e do Ensino
Comodale, destacando as potencialidades e desafios encontrados na condu¢do das praticas

mediadas por tecnologias e na busca por uma aprendizagem significativa e dialogica.

6.1 Onde o saber floresce: tessituras do lécus e dos caminhos da pesquisa

Considerando as construgdes conceituais até¢ aqui, pode-se afirmar que a atuacao
docente no desenvolvimento e implementacdo de um curso e/ou disciplina ndo se deve
restringir a somente transmissdao de contetidos, mas sim a um conjunto de dimensdes que se
articulam de forma dindmica e interdependente. Para Tardif (2014), o professor mobiliza
saberes de diferentes naturezas sdo eles: experienciais, curriculares, pedagogicos e
disciplinares. Ao promover as relagdes de ensino e aprendizagem, com isso, reconhecer a
centralidade docente no processo educativo ¢ imprescindivel, j& que, deve perceber a
dindmica e saber agir de diferentes formas para contribuir com o discente em seu processo de
aprendizagem.

Por isso, ap6s compreender a perspectiva fundamental deste elemento nas praticas
educativas, foi analisado como as expectativas, as estratégias e as reflexdes se materializaram
ao longo deste percurso formativo.

Os achados relacionados ao papel do professor serdo divididos em cinco eixos

6 Este capitulo baseia-se nos resultados da tese Raizes: a imerséo pedagogica fedathiana com foco na docéncia multimodal, de autoria da doutoranda Daniele de Oliveira

Xavier.
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principais: preparacdo, vinculada as expectativas iniciais e aos recursos disponiveis para a
docéncia; planejamento, que contempla as estratégias empregadas para estruturar conteudos
e atividades; execu¢ao, envolvendo os desafios e facilidades vivenciados durante a aplicacao
do curso; acompanhamento, que diz respeito aos métodos de monitoramento do progresso
dos estudantes; e sistematiza¢cdo, momento em que o docente reflete sobre os resultados e
aponta ajustes para edicdes futuras.

A analise desses aspectos permite evidenciar a relevancia da mediagdo pedagogica
e da intencionalidade docente, elementos que, segundo Zabala (1998), constituem fatores
determinantes para a qualidade da aprendizagem. Dessa forma, busca-se compreender o papel
do professor ndo apenas como executor de um planejamento prévio, mas como sujeito
reflexivo e critico, capaz de ressignificar sua pratica a luz das demandas emergentes do
processo educativo.

Vale ressaltar que nao serdo analisados os formadores individualmente, mas sim o
formador cujas agdes estdo ancoradas nos principios fedathianos. Considera-se a Sequéncia
Fedathi como proposta de ensino, o Poligono Fedathi como imersao pedagodgica, ¢ as
concepgoes de modalidades de ensino EaD e Comodale Multimeios como componentes da
Sala de Aula Ampliada.

A disciplina era acompanhada, a cada semestre, por sete formadores, além do
professor principal responséavel pela oferta da disciplina. Para esta pesquisa, foram analisadas
as turmas da disciplina Educagao a Distancia, da FACED/UFC, nos semestres 2021.1, 2021.2,
2022.1 € 2022.2.

Os formadores eram organizados em trés grupos tematicos, denominados Fedathi,
Gerardo Campos e Paulo Freire. Como ja mencionado em momentos anteriores, tais grupos
tinham a fun¢do de estabelecer relagdes conceituais com os contetidos que seriam discutidos
ao longo do semestre, fortalecer o clima de comunidade e pertencimento entre os estudantes e,
para os formadores, servir como estratégia de organiza¢do do acompanhamento, uma vez que
havia um niimero significativo de alunos que necessitavam de mediag@o e suporte continuos.

No Ambiente Virtual de Ensino (AVE) Moodle Multimeios, essas disposi¢des
organizacionais também se materializavam de forma estruturada, refletindo a divisao dos
formadores nos grupos tematicos. O ambiente apresentava um espaco definido que permitia
que os estudantes identificassem com os formadores que estavam vinculados ao seu grupo.

Essa organizacdo permitia aos formadores coordenar suas acdes de maneira
articulada, garantindo que os estudantes tivessem acesso centralizado, orientacdes e

continuidade formativa, aspectos essenciais para a conduc¢do da disciplina e para o
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fortalecimento do sentimento de pertencimento e comunidade no Raizes.

Figura 24 - Perfil dos Formadores no Ambiente Virtual de Ensino — Moodle Multimeios

Nome / Sobrenome Ultimo acesso
- Enderego de email Papéis Grupos ao curso Estado
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o L °s
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4 L
(— Gerent ,_
. @multimeios.ufc.br I_ - e 125 dias 2 horas € o
Carmo d CAMPOS # o8
[ Gerente  EaD 2022-2, PAULO
. @multimeios.ufcbr o S eRes : 12 dias 19 horas B3 ©
O 4 FREIRE # =+ 2w |
- e Gerente  EaD 2022-2, GERARDO
[ . @multimeios.ufc.br P ) C:';‘Z‘DS ’. o 33 dias 22 horas ﬁo
— Gerente  EaD 2022-2, FEDATH
] ._ @ufc.br N : ? : 1 ano 360 dias me
ry & oo
- 1 Gerent EaD 2022-2, GERARDO
. @multimeios.ufcbr - a“ —— - 2 anos 67 dias o R
R s/ cAMPOSY ¢ 8
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@multimeios.ufc.br 42 segundos
’ s ? &8

Fonte: Moodle Multimeios (2022).

A ilustracdo destaca como os alunos acessam o perfil de cada formador,
apresentando: foto, nome completo, e-mail, grupo e a data do ultimo acesso. Mesmo com a
divisdo por grupos, o estudante pode interagir com qualquer formador para esclarecer davidas
e realizar trocas de conhecimento.

Para essa analise, convidamos seis formadores que participaram das
experimentacdes, para responder a um questionario que os fizeram refletir sobre a praxis.
Excluimos as formadoras envolvidas diretamente com a pesquisa. Dos seis, somente 4
responderam e serd a partir dessas interagdes que iremos analisar as questdes de pesquisa.

Para esta andlise, foram convidados seis formadores que participaram das
experimentacdes para responder a um questiondrio que os levasse a refletir sobre sua praxis.
As formadoras diretamente envolvidas com a pesquisa foram excluidas do processo. Dos seis
convidados, apenas quatro responderam até momento da escrita, e € a partir dessas interagdes
que serdo analisadas as questoes da pesquisa.

O instrumento de coleta de dados consistiu em um questionario misto, composto
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por questdes fechadas, de marcacgdo, e questdes abertas, de resposta discursiva. As primeiras
possibilitaram a obtenc¢ao de indicadores quantificaveis, enquanto as segundas favoreceram a
analise qualitativa das narrativas dos participantes. Essa configuracdo permitiu ndo apenas
mapear tendéncias gerais, mas também compreender as reflexdes individuais acerca das
proprias praticas, ampliando a profundidade interpretativa da pesquisa (Gil, 2019).

A ilustracdo a seguir apresenta os avatares dos formadores tal como aparecem no
Ambiente Virtual de Ensino, evidenciando a organizagdo visual do perfil de cada um. Cada

avatar contém a caracteristicas fisicas dos formadores.

Figura 25 - Avatares dos formadores da disciplina EaD de 2022.2

Laboratorio de Pesquisa

MILYSTH A O)S

Fonte: Moodle Multimeios (2022).

Esses formadores atuaram ao longo dos semestres analisados acompanhando
turmas, mediando atividades sincronas e assincronas e promovendo interagdes nos diferentes
espacgos da Sala de Aula Ampliada. Assim, os formadores convidados a participar da pesquisa
representam uma parcela significativa dos sujeitos que vivenciaram, em sua pratica cotidiana,

os fundamentos fedathianos, constituindo-se como fontes privilegiadas para analisar as
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percepgdes docentes sobre o processo formativo.

As formagdes iniciais dos sujeitos serao descritas, seguido do periodo em que
cada um participou como formador. Vale ressaltar que todos sdo alunos da pos-graduagao, seja
de mestrado e/ou doutorado, em Educacdo Brasileira e tinham a Sequéncia Fedathi como eixo
central de suas pesquisas.

Para a andlise das vivéncias, optou-se por nomear os formadores com plantas
nordestinas, com o intuito de preservar a identidade dos participantes e evitar a exposicao
direta de seus nomes. A seguir serdo apresentadas as formagdes iniciais dos sujeitos, bem
como o periodo em que cada um atuou como formador. Vale ressaltar que todos eram alunos
da pos-graduagdo, em nivel de mestrado e/ou doutorado em Educacdo Brasileira, e tinham a

Sequéncia Fedathi como eixo central de suas pesquisas.

Tabela 1 - Nome ficticio dos formadores, formagao inicial e periodo de participagdo

FORMADOR FORMACAO INICIAL PERIODO DE
PARTICIPACAO
MANDACARU Licenciatura em Matematica 2021.1, 2021.2, 2022.1, 2022.2
AROEIRA Licenciatura em Matematica 2022.2
JUAZEIRO Licenciatura em Matematica 2021.1, 2021.2, 2022.1, 2022.2
UMBUZEIRO Sistemas de informacéo 2021.1,2021.2,2022.1, 2022.2

Fonte: Elaboracdo propria (2025).

A apresentacdo dos sujeitos no quadro segue a ordem cronoldgica de resposta ao
questionario. O quadro também apresenta a formacdo inicial dos participantes,
predominantemente licenciados. Ressalta-se, contudo, que, durante o periodo em que atuaram
como formadores da disciplina, todos estudavam a Sequéncia Fedathi como metodologia de
ensino e refletiam sobre como ela deveria contribuir para suas mediagdes pedagogicas.

As reflexdes dos formadores que responderam ao questiondrio possibilitaram uma
analise consistente sobre a mediagdo docente no Projeto Raizes, oferecendo sustentagdo e
confirmagdo acerca de como a postura fedathiana contribui para as relagdes interpessoais
presentes neste estudo. Essas reflexdes consideram o processo reflexivo e dialdégico que
envolve a mediacdo docente como um todo, perpassando desde a preparacdo até a avaliacao
das acgoes educativas.

Nas proximas secdes, serdo apresentadas andlises referentes a preparacao,
planejamento, execu¢do, acompanhamento e sistematizacao, considerando as reflexdes sobre

a praxis e as contribui¢des da Sequéncia Fedathi no fazer pedagdgico.
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6.2 Preparacao: Expectativas iniciais e recursos disponiveis para a docéncia

A preparagdo de atividades para disciplinas em contextos que utilizam a
virtualidade constitui um elemento fundamental no estudo dos processos educativos na
contemporaneidade. A medida que o avango das tecnologias digitais ampliou as
possibilidades de ensino e aprendizagem para além dos limites fisicos da sala de aula, tornou-
se necessario discutir e analisar as diferentes formas de ensinar e aprender no ambiente virtual.

Deve-se, portanto, evitar a mera replicagdo de conteudos do presencial para os
Ambientes Virtuais de Ensino, passando a planejar considerando estratégias pedagogicas
diversificadas que levem em conta os objetivos educacionais, os recursos tecnoldgicos
disponiveis e as necessidades especificas do publico-alvo (Bacich; Moran, 2018).

Nesse sentido, a elaboragdo de atividades virtuais demanda um olhar sist€émico,
que abrange desde a defini¢do precisa do ato de aprender até a selecdo de metodologias
capazes de favorecer a interagdo, a autonomia e¢ o engajamento dos participantes (Valente,
2019). Além disso, requer a organizacdo de materiais didaticos acessiveis e a previsdo de
momentos de acompanhamento ¢ avaliagdo que garantam a continuidade do processo
formativo (Kenski, 2021)

A preparagdo minuciosa das atividades na virtualidade, além de contribuir para a
eficicia do processo educativo, também promove experiéncias mais significativas,
colaborativas e alinhadas as transformacdes sociais e tecnologicas da atualidade (Belloni,
2009). Os formadores fedathianos dedicam-se a leituras constantes e mantém-se atualizados
na literatura da 4rea; por isso, realizam curadorias textuais que contemplam producdes
recentes, sem desconsiderar os cldssicos que fundamentam as interagdes de ensino e
aprendizagem em contextos virtuais. Dessa forma, durante a preparacdo, ja ocorrem
atualizagdes conceituais oriundas da evolugdo tecnologica e educacional.

Considerando esse movimento, na organizacdo da disciplina os formadores
discutem as vivéncias realizadas em semestres anteriores e, a partir da reflexao sobre a praxis
e as experiéncias educativas, analisam quais atividades foram integradoras no processo
formativo dos discentes, avaliando se devem ser mantidas nas proximas edi¢des. Além disso,
identificam aquelas que ndo obtiveram bons resultados, que pouco contribuiram ou que
podem ser aprimoradas em sua execucao.

Nesse momento de preparagdo, também eram discutidas as mediagdes fedathianas

relacionadas ao acompanhamento. Como a preparagdo geralmente ocorria de forma
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colaborativa entre os formadores envolvidos na disciplina, além de analisar as praticas, era
possivel discutir diferentes modos de conduzir a mediagdo, considerando que todos estavam,
igualmente, em constante formagao fedathiana.

Diante dessa forma diferenciada de preparagdo e planejamento, foi perguntado aos
formadores, no questionario, quais eram suas expectativas iniciais em relagdo as vivéncias
fedathianas que, para alguns, aconteciam pela primeira vez. As respostas revelam que, no
momento da preparagao, os formadores demonstravam expectativas elevadas em relagcdo ao
curso, o que evidencia entusiasmo e confianca no potencial pedagogico da proposta.

No entanto, quanto aos recursos oferecidos, as percep¢des foram divididas entre
“suficientes” e “parciais”, indicando a existéncia de apoio institucional, mas também a

presenga de fragilidades a serem consideradas. Veja:

Figura 26 - Recursos para iniciar a docéncia

2. Vocé recebeu recursos suficientes (materiais, infraestrutura, apoio institucional) para iniciar a docéncia? (0 ponto)

® Sim 2
® Parcialmente 2 50% 50%
® Nio 0

Fonte: Elaboracdo propria (2025).

As atividades de maior utilidade nessa fase estiveram relacionadas as reunides de
planejamento, as interacdes em foruns discursivos e as experiéncias formativas anteriores,
evidenciando a releviancia da colaboracdo entre pares para a constru¢do de praticas
pedagdgicas significativas (Bacich; Moran, 2018). Com isso, foi possivel identificar que,
quanto mais familiarizado com o fazer fedathiano, mais o formador consegue se adequar a

preparacao das vivéncias formativas Fedathianas no Raizes.

“Antes de compor a equipe do Raizes, fui formadora da disciplina Educagdo a
Distancia, no qual tinhamos encontros semanais para discutir os textos da disciplina.
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Isso ocorreu no periodo pandémico. Essa atividade ajudou a compreender um pouco
mais sobre EaD, visto que se tratava de meus primeiros contatos com ela. Mas,
somente no Raizes, vivenciei a oportunidade de praticar a Sequéncia Fedathi tanto
nos ambientes quanto no planejamento colaborativo. Participar do planejamento fez
entender o funcionamento da disciplina de modo amplo, bem como os objetivos a
serem atingidos em cada unidade tematica, além da visualizacdo da esséncia da
Sequéncia Fedathi no desenho e na proposta como um todo do curso.” (Mandacart,
2025)

Como nas vivéncias fedathianas o formador “coloca a mio na massa”, atuando
como pesquisador e construtor ativo, neste caso, de forma coletiva, torna-se mais
compreensivel a liberdade nas agdes e nas curadorias realizadas, diferentemente de outras
experiéncias virtuais que ocorrem fora do contexto do Raizes. No entanto, o que prevaleceu
no momento da preparacdo foi a seguranca proporcionada pelo trabalho coletivo, pelo
“preparar junto”.

Para o formador Umbuzeiro, as atividades que sdo uteis nessa fase de preparacao
sdo:

“Dialogos sobre os cursos anteriores visando a reflex@o para a preparagdo para os
cursos seguintes. Design ¢ organiza¢do do ambiente virtual de ensino, tais como
organizagdo das unidades temadticas em blocos, definicdo das tarefas/ recursos a
serem utilizados (tarefa, forum, webconferéncia, bate-papo etc.)” (Umbuzeiro, 2025)

O formador Aroeira destacou, igualmente, a importancia das reunides coletivas
para as defini¢des do semestre, enquanto o formador Juazeiro ressaltou que as atividades no
forum de apresentagdo e na autoavaliacdo discente sdo particularmente uteis para auxiliar na
preparacao de um novo periodo letivo.

Diante do exposto, observa-se que a preparagdo de atividades virtuais transcende a
dimensao técnica, assumindo um carater pedagogico e estratégico no processo formativo.
Quando bem planejadas, essas atividades potencializam a aprendizagem, favorecem a
construcdo coletiva do conhecimento e contribuem para a formacao critica e autdbnoma dos
estudantes. No contexto do Projeto Raizes, torna-se imprescindivel que os formadores
considerem suas mediagdes e os principios fedathianos, compreendendo que a preparacao ¢
uma etapa central da pratica educativa em Ambientes Virtuais. Assim, consolida-se o uso das
tecnologias como aliadas no fortalecimento das vivéncias, promovendo soélidas relagdes

sociais e processos consistentes de constru¢ao do conhecimento.

6.3 Planejamento: Estratégias utilizadas para estruturar os conteudos e atividades

Os planejamentos educacionais ja carregam inimeros desafios e possibilidades
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nas experiéncias de ensino e aprendizagem. Com o avanco das tecnologias digitais e o
aumento significativo das interagdes online com finalidade pedagogica, tornou-se importante
e necessario iniciar discussdes sobre novas formas de planejar as sessdes educativas. Como ja
mencionado, as atividades ndo podem simplesmente ser transpostas para os ambientes virtuais:
¢ imprescindivel uma organizagdo pedagdgica que considere a mediacdo docente e as
interagdes sincronas e assincronas, sempre com o objetivo de promover a autonomia do
estudante. Nesse sentido, como destacam Bacich e Moran (2018), o planejamento deve
articular metodologias inovadoras e ativas que favorecam a participagdo e o protagonismo do
aprendiz.

Kenski (2021) enfatiza que a integragdo entre contextos educacionais e
tecnologias digitais impde um novo ritmo as experiéncias educativas e exige que os docentes
reflitam sobre seus modos de ensinar, criando percursos formativos coerentes com a realidade
digital. Moran (2015), por sua vez, reforca que o planejamento educacional deve alinhar
objetivos, metodologias e avaliacdo, de modo a assegurar consisténcia na aprendizagem. A
cibercultura, como analisa Lévy (2010), amplia as formas de interagdo e producao de
conhecimento, tornando o planejamento um elemento essencial para garantir a qualidade dos
processos educativos na virtualidade.

Com esse entendimento, percebe-se que o planejamento educacional em
ambientes digitais se configura como um processo pedagdgico estruturante, que assegura a
intencionalidade da pratica docente e a efetividade da aprendizagem (Valente, 2019),
afastando-se da concepgao antiga de um instrumento meramente técnico e enrijecido.

Na proposta do Projeto Raizes, o planejamento, assim como a preparagao, ocorre
de forma coletiva. Os formadores evidenciam que essa pratica ¢ uma caracteristica central,
fundamentada na analise critica de edi¢des anteriores e no feedback dos estudantes.

A Sequéncia Fedathi foi apontada como estratégia estruturante da disciplina,
organizada em blocos tematicos que possibilitavam a problematizagdo inicial, a maturagdo
das ideias e o fechamento reflexivo. Essa estrutura dialoga com a concepgdo de sala de aula
ampliada, proposta por Oliveira (2023), que compreende o processo formativo para além dos
muros da escola, articulando recursos digitais, interacdes e reflexdes continuas.

Quando questionados sobre quais estratégias eram utilizadas para organizar os
conteidos e atividades, o formador Mandacaru destacou a Sequéncia Fedathi como o
principal eixo estratégico. Para ele, as etapas das vivéncias fedathianas podem ser
reconhecidas no processo formativo de cada unidade tematica, pois promovem momentos de

reflexdo na fase de maturagdo, incentivam o ‘“colocar a mao na massa” e possibilitam a
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sistematizacdo das ideias a partir das apresentagdes dos construtos produzidos pelos
estudantes (Mandacaru, 2025).
O formador Umbuzeiro concorda com Mandacaru ao afirmar que uma importante

estratégia era:

A organizagdo em blocos e cada bloco sendo disposto seguindo orientacdes da
Sequéncia Fedathi (somente o essencial com tomada de posigdo e espagos para
interagdes aluno-aluno e aluno-formador, visando participacdo ativa discente no
processo construtivo do conhecimento) (Umbuzeiro, 2025)

Para Aroeira, o que mais se destacava eram as decisdes coletivas sobre as
tematicas de cada bloco e as escolhas das atividades a serem desenvolvidas. Ja para Juazeiro,
a evolucdo na organizagdo visual da disciplina em modelo de blocos foi uma solugdo
pertinente e bem elaborada.

Quando questionado sobre os fatores que influenciam o planejamento no Raizes,
Mandacaru ressaltou o papel do planejamento coletivo, no qual os formadores discutem os
limites e as possibilidades das vivéncias anteriores, avaliando as potencialidades de novas
estratégias e recursos a serem implementados. Aroeira, além de destacar esse processo de
reflexdo sobre experiéncias passadas, enfatizou a importancia do feedback dos estudantes,
considerando-o essencial para o replanejamento da disciplina.

Juazeiro apontou que um fator determinante para o planejamento era “a busca pela
efetiva participacao e interagdo dos alunos”, enquanto Umbuzeiro enfatizou a necessidade de
observar “o didlogo e as reflexdes sobre a postura docente no ambiente”.

Em sintese, o planejamento educacional em contextos virtuais ¢ fundamental para
a efetivacdo dos objetivos do processo de ensino e aprendizagem, pois garante
intencionalidade, coeréncia metodoldgica e qualidade pedagdgica.

No Projeto Raizes, o planejamento estrutura praticas que favorecem a autonomia,
a interacdo significativa e o desenvolvimento de conhecimentos. Assim, configura-se como
um processo robusto e bem articulado, que promove reflexdes e analisa as condigdes
necessarias para que as experiéncias na virtualidade sejam inovadoras e ampliadas,

aumentando, dessa forma, as possibilidades formativas.

6.4 Execucao: Desafios e facilidades encontradas durante a aplicacdo do curso

A etapa de execucdo refere-se as vivéncias pedagogicas realizadas na disciplina

supracitada, que incorporou os conceitos do Projeto Raizes. Foi nesse momento que o
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planejamento previamente estruturado foi colocado em pratica, evidenciando as
possibilidades e os limites da proposta pedagodgica. Como destaca Yin (2015), a
implementagdao de um projeto educacional permite observar a distancia entre o que foi
previsto e o que se concretiza no cotidiano, revelando variaveis contextuais muitas vezes
imprevisiveis.

Nesse processo, poderiam emergir diferentes desafios relacionados a adequagao
dos recursos tecnologicos, a gestdo do tempo e a manutengdo do engajamento dos
participantes, em consonancia com as reflexdes de Kenski (2021), que destaca a
complexidade de integrar tecnologias ao ensino sem perder de vista os objetivos formativos.

Por outro lado, a execugdo também pode revelar importantes facilidades, como a
aceitacdo dos estudantes em relagdo a metodologia adotada e a colaboragdo entre docentes e
discentes, fortalecida pelas construgdes afetivas desenvolvidas por meio do didlogo e do
interesse mutuo em ensinar ¢ aprender. Moran (2015) pontua que um planejamento bem
articulado promove uma pratica pedagogica favoravel as interagdes, atribuindo sentido as
construgdes coletivas de saber e fortalecendo a experiéncia formativa como um todo.

Nesse sentido, a aplicabilidade dos contetidos em situagdes reais de aprendizagem
evidenciou que o Projeto Raizes conseguiu alinhar teoria e pratica, elemento que, segundo
Stake (2011), ¢ essencial para a consolidagdo de projetos educacionais.

Durante a execucdo do curso, os formadores identificaram como facilidades
aspectos relacionados ao acesso ao ambiente virtual, a flexibilidade na adaptagcdo das
atividades e a clareza metodologica. Para o formador Mandacaru, a liberdade de edigao e o
entendimento de que nada deveria ser rigido constituiam pontos positivos. Observa-se isso em

3

seu comentario, ao enfatizar que “..havia uma facilidade em resolver situagdes que
aconteciam no decorrer da disciplina, fossem no ambiente ou em solicitacdes dos alunos; a
equipe estava sempre disponivel para a resolugdo de situacdes imprevistas que ocorriam”.

Umbuzeiro destacou que a forma como os materiais eram disponibilizados no
ambiente, algumas vezes sem intencionalidade prévia, podia estimular a veia investigativa do
discente, ja que estes tinham acesso a quase tudo, sem grandes limitagoes.

O formador Aroeira destacou que a principal facilidade estava na “metodologia
utilizada (Sequéncia Fedathi), que fornece principios e conceitos que guiam a agdo docente,
além da interface do curso, que era dindmica e criativa”. Em sua fala, observam-se elementos
essenciais tanto para a mediagdo docente quanto para a postura metodologica e o
planejamento, que contribuiram significativamente para a execu¢ao das vivéncias.

\

Por outro lado, os maiores desafios estiveram associados a cultura de ensino
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tradicional, que dificulta a adogdo de uma postura reflexiva, a resisténcia dos discentes em
assumir o protagonismo € a manutencdo do engajamento em um curso a distancia. Esses
aspectos reforcam a necessidade de articular praticas pedagodgicas fundamentadas em
metodologias ativas com a Sequéncia Fedathi, considerando que as primeiras podem
favorecer a participagdo e a autonomia dos estudantes (Bacich; Moran, 2018).

Quando instigados a refletir sobre essa tematica, os formadores Mandacaru e
Umbuzeiro destacaram que o maior desafio era alinhar suas media¢des aos preceitos da

Sequéncia Fedathi, conforme demonstram nos relatos a seguir:

O maior desafio ¢ vivenciar, praticar a Sequéncia Fedathi de maneira ideal,
conforme seus conceitos. Culturalmente, temos tendéncia a ensinar sem fazer o
aluno refletir. Assim, nem nos professores refletimos nem os alunos. Portanto, essa
maior dificuldade diz respeito ao modo, a cultura de ensino e aprendizagem que
estamos acostumados. Leva tempo para conseguirmos nos desvencilhar dela e
propormos uma atuag¢do docente diferente, alicercada nos conceitos da Sequéncia
Fedathi. (Mandacaru, 2025)

<

O formador Umbuzeiro, além de enfatizar que “..a mediacdo docente
fundamentada na Sequéncia Fedathi sempre ¢ um desafio e considero este o maior”, destacou
que ¢ por meio dela que se promove a interacdo do discente com o objeto de aprendizagem,
com o uso das TDICs e com os pares, impactando diretamente sua desenvoltura de construtor
do préprio conhecimento.

Os formadores Aroeira e Juazeiro concordaram que o maior desafio estava em
modificar o entendimento dos estudantes acerca da metodologia da disciplina, uma vez que
era necessario que eles assumissem o papel de protagonistas na construcdo dos seus
conhecimentos. Para Juazeiro, o fato de a disciplina ser a distancia intensificava esse desafio,
pois manter o interesse € o envolvimento dos alunos nas atividades exigia maior
intencionalidade na mediacao.

Na concepcdo dos formadores, o engajamento discente foi considerado

satisfatorio ou moderado, revelando que, apesar dos avancos, ainda existia espago para

ampliar a participacao efetiva dos estudantes.
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Figura 27 - Percepgao docente sobre o engajamento discente

9. Como vocé avalia o engajamento dos alunos durante as aulas? (0 ponto)

25%

@® Satisfatério 3
® Moderado 1
@® Insatisfatorio 0

75%

Fonte: Elaboracdo propria (2025).

A andlise da execu¢do do curso permitiu compreender, de forma mais ampla,
como as estratégias previstas no planejamento dialogaram com a realidade do contexto
educacional, evidenciando tanto os pontos fortes quanto os aspectos que demandam ajustes
para futuras edigdes.

Os desafios enfrentados, como o uso adequado das tecnologias e a manutencao do
engajamento continuo, indicam que ajustes metodoldgicos e organizacionais nas proximas
edicoes podem transformar dificuldades em novas possibilidades formativas. Por outro lado,
as facilidades observadas refor¢am a relevancia e o potencial pedagégico da proposta do
Raizes.

Desse modo, a execucdo ndo se limita a aplicacdo das estratégias planejadas, mas

configura-se como um momento de aprendizagem institucional e de replanejamento continuo.

6.5 Acompanhamento: Métodos de monitoramento do progresso dos alunos

O acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem constitui uma
dimensdo fundamental na elaboragdo de vivéncias educacionais, pois permite observar o
desenvolvimento dos alunos de forma continua e sistematica. Os métodos de monitoramento
do progresso visam ndo apenas registrar o desempenho discente, mas também identificar
dificuldades, possibilitando refletir sobre quais estratégias educativas podem potencializar os
avangos, por meio de intervengdes pedagogicas oportunas em cada momento.

Para Kenski (2021), o uso das TDICs amplia as possibilidades de

acompanhamento, permitindo aos docentes a coleta de dados em tempo real e a andlise
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individualizada das trajetorias de aprendizagem. Moran (2015) refor¢a que o monitoramento
deve estar alinhado aos objetivos pedagdgicos da disciplina, garantindo coeréncia entre ensino,
avaliagdo e aprendizagem.

Considerando tais afirmacdes, no contexto do Raizes o acompanhamento vai além
da fun¢do avaliativa, configurando-se como uma pratica de apoio a mediacdo. Trata-se de um
processo que orienta os estudantes em seu percurso formativo e oferece subsidios para a
melhoria continua das vivéncias educativas naquele contexto.

No Raizes, a etapa de acompanhamento envolveu métodos de monitoramento
diario no ambiente virtual, tais como comunicagao via chat, uso de tabelas avaliativas e outras
estratégias alinhadas a mediag@o baseada nos principios da Sequéncia Fedathi. Os formadores
consideraram essas praticas eficazes, destacando que o acompanhamento continuo contribuiu
para o sentimento de pertencimento ¢ de comunidade entre os participantes.

Quando questionados sobre os métodos utilizados para auxiliar o
acompanhamento em suas mediagdes, as respostas foram diversificadas. Mandacaru ressaltou

que o diferencial era:

Entrar diariamente no ambiente para averiguar a participagdo dos alunos nas
atividades propostas. Dai, identificar aqueles que ndo participavam e convidavamos
para tal, enviando mensagens privadas no ambiente ou, ainda, semanalmente, para o
grupo, semanalmente. Nos foruns, quando necessario, instigdvamos a participacdo
dos alunos utilizando a Pergunta, com o objetivo de fazer o aluno refletir.
(Mandacaru,2025)

Aroeira percebeu pontos dos principios Fedathianos que auxiliaram no seu

acompanhamento e dividiu sua resposta em duas vertentes, metodologicas e ferramentais:

A respeito da metodologia de ensino, os principios e conceitos da Sequéncia Fedathi,
a exemplo de: plateau, pedagogia mao no bolso, perguntas, mediagéo, concepgdo do
erro, dentre outros. A respeito da ferramenta tecnolégica, o acompanhamento das
atividades realizadas pelos alunos no ambiente virtual de ensino e registros das
interagdes e corre¢des. (Aroeira, 2025)

Juazeiro e Umbuzeiro concentraram suas respostas na énfase aos instrumentos de
apoio ao acompanhamento ¢ a mediacdo docente, destacando desde a tabela avaliativa, a
comunicagdo via chat e a participagdo discente, até os relatorios de atividades dos alunos
gerados pelo AVE Moodle MM, que permitiam observar as interagdes dos estudantes nas
atividades, além do uso do livro de notas.

Quando questionados se concordavam que os métodos de acompanhamento foram

eficazes para a evolucdo dos alunos, os formadores foram unanimes em afirmar que sim.
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Mandacaru destacou que esses métodos foram importantes para a constru¢do de vinculos e
para o fortalecimento do sentimento de comunidade. Umbuzeiro, por sua vez, ressaltou a
relevancia do livro de notas, que possibilitou acompanhar de forma ampliada e simultanea os

processos de ensino e aprendizagem.

O fato de os alunos poderem ver o seu andamento no curso os motivou a continuar
engajado com as atividades. O fato de os formadores poderem acompanhar o
andamento dos alunos facilitou a mediagdo (a intervengdo que os formadores
fizeram no desenvolvimento das atividades dos alunos). (Umbuzeiro, 2025)

Induzidos a refletir sobre as interacdes pedagdgicas realizadas na disciplina, os
formadores destacaram a dificuldade de formular perguntas que, de fato, promovessem
reflexdo, aspecto que, segundo eles, pode ser aprimorado com maior dominio do conteudo e
maior experiéncia com a metodologia da Sequéncia Fedathi. O papel do formador deve estar
alinhado ao principio fedathiano da pergunta, fomentando provocagdes reflexivas no processo

13

de ensinar e contribuindo para aprendizagens significativas. Como ressalta Mandacaru, “a
interacdo pedagdgica com a Sequéncia Fedathi ¢ muito rica e benéfica tanto para a
aprendizagem do aluno quanto para a reflexao da propria pratica do professor”.

Os formadores também destacaram que as interagdes ocorriam de maneira intensa
tanto entre formadores e alunos quanto entre os proprios estudantes. O incentivo para que os
discentes colocassem a Mao na Massa, entre outros principios fedathianos, como a Pergunta,
o Contraexemplo ¢ a Concep¢dao do Erro, foram apontados como fundamental para a
qualidade das vivéncias.

O acompanhamento do progresso dos alunos, no Raizes, representa um eixo
estruturante do processo educativo, pois possibilita identificar necessidades distintas,
reconhecer avancos e ajustar estratégias pedagdgicas ainda durante o desenvolvimento da
disciplina. Ao integrar métodos de monitoramento continuo mediados pelas tecnologias
digitais, o docente amplia as possibilidades de mediagdo e fortalece o processo de ensino e
aprendizagem. Assim, o acompanhamento transcende a fun¢do de controle e passa a constituir
uma pratica reflexiva e colaborativa, essencial para a melhoria continua do processo

formativo e para a construcao da autonomia discente.

6.6 Sistematizacio: Reflexdes sobre os resultados e ajustes para futuras edi¢des do curso

A sistematizacdo dos processos formativos conduz o momento final das vivéncias

educativas e tem como finalidade organizar e analisar criticamente os resultados obtidos, a
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fim de identificar falhas e sucessos no processo de ensino e aprendizagem, além de subsidiar
as alteragcOes necessarias para o aperfeicoamento de futuras edi¢cdes da disciplina. Trata-se de
um momento de reflexdo que integra a avaliacdo realizada, a analise das vivéncias e a
compreensdo de como as tomadas de decisdo contribuiram para o bom andamento da proposta
pedagogica.

Para Bardin (2016), a sistematizacao dos dados e das experiéncias vivenciadas ¢
essencial para transformar saberes em conhecimentos, validando a compreensdo e a
efetivagdo das praticas realizadas.

Nessa perspectiva, Moran (2015) ressalta que as reflexdes sistematicas sobre as
vivéncias devem considerar os alinhamentos iniciais dos objetivos da disciplina,
possibilitando ajustes pedagdgicos relacionados a mediacdo, aos recursos utilizados e a
experiéncia formativa como um todo. Dessa forma, a sistematizacdo no contexto do Raizes
ndo apenas encerra o ciclo vivencial, mas também estimula novas possibilidades de mediacao
e inovagdo, promovendo um processo continuo de melhoria.

O formador Juazeiro enfatizou que, em futuras experiéncias, procuraria ampliar o
contato entre formador e aluno, pois acredita que essa aproximagdo favorece o processo
educativo. Aroeira compartilhou entendimento semelhante ao defender a realizagdo de um
maior nimero de atividades sincronas, com o mesmo propdsito de estreitar a relacdo entre
discentes e formadores. Mandacaru, além de concordar com essa perspectiva, acrescentou: “o
Comodale, vejo-o como uma inser¢do em que a atuacdo docente no Raizes se torna ainda
mais flexivel e inovadora”, destacando o ensino Comodale Multimeios como uma possivel
solu¢do para intensificar essa aproximagao entre os pares envolvidos nas vivéncias do Raizes.

Umbuzeiro ressaltou que considera necessario, para edi¢des futuras, “agregar mais
recursos tecnologicos, como, por exemplo, chatbots de IA/tutores inteligentes, para incitar as
discussdes e reflexdes sobre os temas abordados”. Ele identifica esses artefatos como apoio
adicional a mediagdo e a constru¢ao do conhecimento a partir das vivéncias fedathianas.

Considerando as reflexdes de sistematizacdo obtidas no questiondrio com os
formadores, foram sugeridos ajustes como a inser¢ao de novas ferramentas tecnologicas, a
ampliacao das atividades sincronas e a intensificagdo do contato entre formadores e alunos. A
autoavaliacdo dos formadores revelou percepgdes predominantemente positivas, classificando
sua atuacdo como boa ou 6tima, o que demonstra reconhecimento do esforco empreendido e

dos aprendizados adquiridos ao longo do processo.
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Figura 28 - Avaliagdo pessoal sobre atuagdo como formador fedathiano

14, Como vocé avalia sua prépria atuagdo como professor fedathiano? (0 ponto)

® Otima

@® Boa 3
@® Regular 0
@® Ruim 0

Fonte: Elaboragao prépria (2025).

Em sintese, as respostas indicam que o curso foi bem recebido pelos formadores,
especialmente pela adogdo da Sequéncia Fedathi, que se consolidou como diferencial
metodolégico. Todavia, ainda persistem desafios relacionados a cultura pedagogica
tradicional, ao engajamento discente e a necessidade de maior apoio institucional, reforcando
a importancia de ajustes continuos para fortalecer a qualidade da formagao.

Em perspectiva geral, o percurso da disciplina ao usar de aspectos e concepgoes
do projeto Raizes evidencia que cada etapa discutida nos questionarios, sdo eles:
planejamento, execuc¢do, acompanhamento e sistematizacdo que desempenham papel
complementar e indispensavel na consolidag@o de processos educativos consistentes.

O planejamento coletivo, ao estruturar objetivos e metodologias, estabelece
consisténcia para a mediagdo docente; a execucao revela, na pratica, ndo somente os desafios
e potencialidades que enriquecem a proposta educacional, mas também, a reflexdo continua
sobre o que estar vivenciando; o acompanhamento possibilita monitorar o progresso dos
alunos, ajustando estratégias e fortalecendo, por meio da mediagdo, as relagdes de ensino e
aprendizagem; e a sistematizagdo, por sua vez, transforma os saberes em conhecimento,
orientando melhorias para futuras edigdes.

Assim, o conjunto dessas etapas confirma que a educacdo na virtualidade ndo se
sustenta em agdes isoladas, mas em um ciclo continuo de reflexdo e aperfeicoamento. Esse
processo, fundamentado na Sequéncia Fedathi, ndo apenas assegura a qualidade das vivéncias
formativas, como também potencializa o desenvolvimento integral dos estudantes e a

consolidacao de uma cultura de aprendizagem auténoma e permanente.
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7 EAD EM MOVIMENTO: ENGAJAMENTO E AUTONOMIA DO ESTUDANTE NO
RAIZES
“Ha que se cuidar do broto Pra que a vida nos dé flor e fruto...”(Coragdo de

Estudante — Milton Nascimento; Fernando Brant, 1983)

A presente se¢do dedica-se a analise do engajamento discente no Raizes,
enfatizando como os estudantes se relacionaram com as trilhas formativas ao longo dos
semestres de 2021.1 a 2022.2. A partir de dados quantitativos extraidos das planilhas de
participagdo dos estudantes e de registros da ferramenta Livro de Notas do Ambiente Virtual
de Ensino (AVE) Moodle Multimeios, o texto busca compreender de que maneira os
diferentes blocos, tipos de atividades e propostas colaborativas presentes no Raizes
contribuiram para o desenvolvimento da autonomia, da permanéncia e da autoria estudantil.

Para além dos niimeros, a se¢do propde uma leitura qualitativa das evidéncias,
interpretando os movimentos de engajamento a luz da Sequéncia Fedathi, do Poligono
Fedathi e do Ensino Comodale. Assim, ao mesmo tempo em que identifica tendéncias de
participagdo e adesdo, também problematiza os limites e as potencialidades do modelo sob a
perspectiva discente. O percurso aqui apresentado pretende mostrar que o Raizes, ao
promover experiéncias interativas e dialogicas, coloca o estudante no centro do processo
formativo, configurando-se como um espaco de aprendizagem significativa e de

fortalecimento das raizes de sua trajetoria académica.

7.1 Introdugdo: do planejamento a experiéncia vivida

Ao longo das seg¢des anteriores, procuramos compreender as bases
epistemologicas, metodologicas e operacionais do Raizes, enfatizando o modo como a
Sequéncia Fedathi, o Poligono Fedathi e o Ensino Comodale podem se articular para
configurar uma proposta para a EaD, e demais modalidades educacionais mediadas pelas
tecnologias digitais, que seja critica, dialdgica e centrada no estudante ativo.

Desta forma, nesta se¢ao, deslocamos o olhar para o estudante, buscando analisar
em que medida a intencionalidade pedagdgica projetada no planejamento das trilhas

formativas do Raizes se materializou em experiéncias concretas de engajamento, autonomia e

7 Este capitulo baseia-se nos resultados da tese Modelo Raizes: uma proposta didatico-fedathiana para a Educagdo a Distdncia com foco no protagonismo discente, de

autoria da doutoranda Jessica de Castro Barbosa.
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autoria discente. Trata-se, portanto, de investigar como as raizes da constru¢do do
conhecimento se movimentam e se firmam no cotidiano da formagao, compreendendo a
distancia entre o “curriculo prescrito” e o “curriculo vivido” (Sacristan, 2000).

O foco recai sobre a dimensdo formativa que emerge da participagdo dos
estudantes nos diferentes blocos e atividades propostas na disciplina optativa Educacgdo a
Distancia, fundamentada no Raizes, ao longo de quatro semestres (2021.1, 2021.2, 2022.1 e
2022.2). A analise dos dados coletados, organizados em planilhas e relatorios de participacao,
permite ndo apenas verificar indices de acesso e cumprimento das atividades, mas sobretudo
interpretar os modos de engajamento e de autoria presentes no percurso formativo.

Como lembra Kenski (2012), o uso de tecnologias digitais na educacdo somente
se justifica quando possibilita novas praticas e novos sentidos para a aprendizagem, por isso,
esta secdo ndo se limita a descri¢do quantitativa de acessos, mas busca problematizar o que
tais nimeros revelam sobre o estudante como sujeito autonomo e participante.

A importancia desse movimento se ancora na compreensdo de que toda
experiéncia de ensino e aprendizagem ¢ mediada por uma dupla logica: de um lado, o
planejamento pedagodgico que organiza trilhas, blocos e recursos no ambiente virtual; de
outro, a apropriacdo singular que cada estudante realiza a partir de seus contextos,
expectativas e disposicdes. Segundo Mill et al. (2010), a EaD exige um planejamento rigoroso
e sistemadtico, mas € na interagdo concreta que se revelam os limites e as potencialidades desse
planejamento. Assim, a analise aqui proposta busca justamente tensionar o ideal do design
instrucional proposto pelo Raizes com a realidade da pratica dos sujeitos envolvidos na
jornada académica, reconhecendo que o engajamento ndo se reduz a execugdo de tarefas, mas
envolve aspectos de motivagado, autoria, permanéncia e producao de sentidos.

Nesse sentido, a Sequéncia Fedathi constitui um referencial decisivo, ao destacar
que a aprendizagem se organiza em etapas investigativas que pressupdem um estudante ativo,
capaz de mobilizar saberes, formular hipéteses e propor solugdes. A presenca desses
principios no Raizes convida a compreender o engajamento ndo como mera adesdo
quantitativa, mas como disposi¢ao investigativa e autoria de percursos. Ao interpretar os
dados de participagdo, ¢ fundamental considerar que um acesso a um forum, por exemplo,
pode significar mais do que o cumprimento de uma atividade: pode representar o exercicio da
autoria, da elaboracdo de uma narrativa propria e da partilha de experiéncias com o coletivo.

Nesse mesmo sentido, o Poligono Fedathi, outro aporte fundamental do Raizes,
amplia a perspectiva investigativa ao enfatizar a mediagdo docente como promotora do

engajamento discente, considerando a diversidade de aparatos, ferramentas e linguagens. A
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mediacdo ndo se reduz a transmissao de contetidos, mas se caracteriza pela escuta ativa e pela
provocagao de sentidos, respeitando o tempo de maturagao do estudante.

Ao aplicarmos esse principio a analise do engajamento discente, reconhecemos
que a participagdo em determinadas atividades pode estar intimamente relacionada a
qualidade da mediacdo e a clareza das intencionalidades pedagogicas. A concepgdo freireana
fundamenta essa interpretacdo, uma vez que o engajamento ocorre quando o estudante se
percebe respeitado em seu tempo, em suas linguagens e em suas possibilidades de autoria.

Dessa forma, a introdugdo desta se¢do assume a fungdo de demarcar os caminhos
da andlise. Nos proximos subtopicos, os dados serdo organizados em trés grandes eixos: a
evolucdo do engajamento ao longo dos semestres, a distribuicdo da participacdo entre os
blocos formativos e a adesao aos diferentes tipos de atividades (foruns, criagdes audiovisuais
e textuais, avaliacdes etc.). Em cada um desses eixos, procuraremos identificar ndo apenas
tendéncias quantitativas, mas também significados qualitativos que permitam compreender
como os estudantes vivenciaram o Raizes. O movimento, portanto, ¢ duplo: da estatistica a
interpretagdo e da leitura objetiva a problematizagdo pedagogica.

E preciso reconhecer que o planejamento das trilhas formativas partiu de uma
intencionalidade clara: favorecer a autonomia discente, promover interacdes colaborativas e
estimular a autoria. Esse projeto pedagdgico encontra respaldo em autores que apontam para a
necessidade de reconfigurar a EaD em chave dialdgica e inclusiva. Para Belloni (2009), por
exemplo, a modalidade somente alcanca relevancia formativa quando abandona a logica
instrucionista € promove a constru¢do ativa do conhecimento. Do mesmo modo, Litto (2009)
alerta que o risco de transformar a EaD em modelo de negocio fragiliza a experiéncia
formativa, produzindo evasdo e desinteresse. O Raizes, ao contrario, se apresenta como
proposta contra-hegemonica, ao conceber trilhas personalizadas, atividades de autoria e
espacgos de mediacdo como pilares da permanéncia e da aprendizagem significativa.

Entretanto, como veremos, a experiéncia vivida pelos estudantes revela tanto
confirmagdes quanto tensdes desse planejamento. Alguns blocos temdticos e atividades
alcancaram maior adesdo, demonstrando sintonia entre proposta pedagdgica e interesse
discente. Outros, contudo, apresentaram indices de participagdo mais baixos, sugerindo
necessidade de ajustes no design instrucional (sendo os ajustes realizados semestralmente,
conforme andlises e constatagcdes da equipe formadora), na mediagdo ou na relevancia
percebida pelo estudante. Esse movimento confirma que a andlise do engajamento ndo pode
ser linear: ela exige compreender fatores contextuais, afetivos e institucionais que influenciam

a participagao.
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Dessa forma, o presente tdpico inaugura esta se¢do afirmando que as raizes do
engajamento discente no Raizes s6 podem ser compreendidas em movimento, pois ¢ no
didlogo entre o planejamento e as vivéncias que se desvelam os sentidos da participagdo, da
autonomia e da autoria. As planilhas e relatorios, quando interpretados a luz de referenciais
criticos e investigativos, transformam-se em narrativas que contam como os estudantes se
tornaram, ou ndo, protagonistas de sua formacdo. Cabe, portanto, compreender o que
germinou em cada semestre, em cada bloco e em cada tipo de atividade, para que possamos
avaliar a viabilidade e os limites do Raizes como proposta formativa.

Em sintese, este primeiro topico sinaliza que a secdo 6 se estrutura como uma
travessia: dos numeros a interpretagdo, das planilhas as vozes discentes, da intengdo
pedagogica a autoria concreta. Ao retomar a metadfora do titulo “EaD em movimento”,
reafirma-se que a formacdo nessa modalidade ndo deve ser estitica, mas sim um processo
continuo de germinag¢do e amadurecimento. As andlises a seguir buscam revelar como, em
meio a desafios e oportunidades, os estudantes se engajaram nas trilhas formativas do Raizes,

fazendo florescer experiéncias de permanéncia e de aprendizagem significativa.

7.2 Procedimentos de analise e perfil dos estudantes

A andlise dos dados referentes ao engajamento discente no Raizes foi realizada
por meio da integragdo de fontes quantitativas e qualitativas, de modo a compreender tanto
os indices objetivos de participacdo e permanéncia quanto as experiéncias subjetivas dos
estudantes.

No campo quantitativo, foram utilizadas as planilhas de acompanhamento de
cada semestre e os relatorios do Livro de Notas do Ambiente Virtual de Ensino (AVE)
Moodle Multimeios. Esses registros forneceram informagdes sobre nimero de matriculados,
concluintes e evadidos, bem como as notas finais obtidas. A partir desses dados, foi possivel
calcular taxas de conclusdo e evasdo, organizadas em comparacdes longitudinais entre os
quatro semestres analisados (2021.1, 2021.2, 2022.1 e 2022.2).

No campo qualitativo, a investigacdao apoiou-se na analise das producdes autorais
dos estudantes, tais como foruns, relatos de experiéncia, oficinas de memes, podcasts, a
atividade simbdlica da “Capsula do Tempo” e os videos de autoavaliacdo realizados ao final
de cada semestre. Essas evidéncias possibilitaram interpretar o engajamento ndo apenas como
cumprimento de tarefas, mas como exercicio de autonomia, autoria e pertencimento. Os

depoimentos foram tratados em conformidade com principios éticos de pesquisa, assegurando
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o anonimato mediante a adogdo de pseudonimos inspirados em elementos da natureza, em
dialogo com a metafora das raizes.

O perfil dos estudantes que participaram ¢ composto majoritariamente por alunos
de graduagdo da Universidade Federal do Ceard, oriundos de diferentes cursos e areas de
conhecimento. A diversidade da composicdo discente evidencia o carater transversal da
proposta, reunindo participantes da Engenharia Elétrica, Administragdo, Biblioteconomia,
diferentes licenciaturas, com destaque para o grande numero de estudantes da Quimica e da
Fisica, além de representantes dos cursos de Letras e Psicologia. Esse mosaico interdisciplinar
contribuiu para a riqueza dos foruns e producdes coletivas, nos quais perspectivas distintas se
entrelacaram em praticas de autoria e didlogo critico.

A seguir, a Tabela 2 apresenta a sintese quantitativa dos dados de matricula,

conclusdo e evasdo em cada semestre observado:

Tabela 2 - Dados de matricula, conclusao e evasao por semestre (2021.1-2022.2)

Taxa de Taxa de
Semestre Matriculados Concluintes Evadidos
Concluséo (%) Evasao (%)
2021.1 48 43 5 90,1 10,4
2021.2 34 29 5 84,6 14,7
2022.1 77 61 16 79,3 20,7
2022.2 66 62 4 93,6 6,1

Fonte: Elaboracdo propria a partir de dados do AVE Moodle Multimeios (2021-2022).

A leitura da tabela 2 evidencia que o percurso dos estudantes ndo foi linear: apos
uma adesdo inicial elevada em 2021.1, observou-se queda relativa em 2021.2 e o maior
desafio em 2022.1, semestre em que a expansdo das matriculas esteve associada a maior
nimero absoluto de evasdes. Contudo, em 2022.2, o modelo atingiu o apice de consolidacao,
com 93,6% de conclusao e evasao reduzida a 6,1%. O Grafico 1 ilustra visualmente esse
movimento, permitindo identificar o ciclo de germinagdo, queda, maturagao e florescimento

caracteristico do percurso do Raizes:
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Grafico 1 - Taxas de conclusdo e evasdo por semestre (2021.1-2022.2)
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Fonte: elaboracdo propria (2025).

A analise das taxas confirma que o Raizes se mostrou mais efetivo do que a média
nacional da EaD em termos de permanéncia, uma vez que mesmo no semestre mais
desafiador (2022.1, com 20,7% de evasdo), o indice manteve-se inferior a média nacional da
modalidade.

Dessa forma, o perfil dos estudantes, aliado aos dados de conclusdo e evasao,
revela ndo apenas a diversidade formativa e a abrangéncia do modelo, mas também sua
capacidade de gerar pertencimento e permanéncia em um contexto educacional marcado por

desafios historicos de evasdo.

7.3 Organizacao dos dados: trilhas formativas em niimeros

A andlise do engajamento discente no Raizes requer, como primeiro passo, a
compreensdo da organizagdo dos dados produzidos ao longo dos quatro semestres
considerados (2021.1, 2021.2, 2022.1 e 2022.2). Cada turma gerou registros de
acompanhamento no AVE Moodle Multimeios, sistematizados a partir da participagao dos
estudantes em blocos e atividades. Esses resultados ndo contabilizam apenas acessos e
conclusdes, mas também permitem observar a estrutura das trilhas formativas, oferecendo um

retrato quantitativo da proposta pedagdgica e de sua apropriacdo concreta pelos discentes.
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Do ponto de vista estrutural, a disciplina EaD, ao longo dos quatro semestres
analisados, segue um padrdo consistente. Inicialmente, apresenta o bloco de Ambientagao,
que inclui atividades de acolhimento, apresentacdo e suporte ao estudante, como foruns de
integracdo, videos explicativos, tutoriais do ambiente virtual, bat de leitura e cronograma da
disciplina. Em seguida, sdo organizados os blocos teméticos, cada um contendo materiais de
apoio especificos e atividades relacionadas aos conteudos abordados. Dentro de cada bloco,
ha atividades de carater avaliativo e interativo, destinadas a promover nos estudantes uma
postura autoral, capaz de dialogar tanto com suas experiéncias individuais quanto com suas

vivéncias coletivas. Na Figura 29, apresentamos essa organizacgao.

Figura 29 - Blocos tematicos da disciplina EaD/Raizes.
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Fonte: elaboracdo propria (2025).

Essa organizagdo evidencia uma intencionalidade pedagogica clara. Quando
olhamos para a Sequéncia Fedathi, o design das trilhas formativas busca instigar o estudante
desde a Tomada de Posicao (apresentacdo, acolhimento e ambientacdo), passando pela
Maturagdo (exploracdo de conteudos e debates nos blocos), avangando para a Solugdo
(proposicdo de atividades autorais e colaborativas) e culminando na Prova (avaliagdes e
autoavaliagdes).

Como ja mencionamos ao longo da presente tese, a Sequéncia Fedathi promove
uma aprendizagem ativa e reflexiva ao estruturar o percurso em etapas investigativas. As
trilhas, através dos blocos tematicos, materializam, portanto, essa proposta, ao organizar o
itinerario formativo de modo a favorecer o engajamento critico e a autonomia discente.

E importante destacar também a presenca dos materiais de apoio em cada bloco,

que evidencia a preocupagao do Raizes em disponibilizar recursos acessiveis e diversificados,
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permitindo que os estudantes conduzam sua trajetoria académica de forma auténoma, mas
com o suporte necessario. Nao se trata apenas de acumular conteudos, mas de oferecer
subsidios que dialoguem com os interesses € necessidades dos estudantes. Nesse sentido, a
inclusdo de videos, arquivos de textos e referéncias de leituras complementares demonstram
uma tentativa de conciliar suporte informativo com uma abordagem que combina seguranga e
estimulo ao protagonismo estudantil.

Outro aspecto relevante refere-se as atividades de autoria, como a realizacao de
oficinas de memes, a producdo de podcasts, a escrita de relatos de experiéncia e as atividades
de fechamento das unidades, nas quais os estudantes sdo convidados a resumir seus principais
aprendizados por meio de textos, imagens, videos ou dudios. Essas propostas se distanciam da
logica bancéria de transmissd@o de conhecimento, apostando na criatividade e na colaboragao.
Como destaca Freire (1996), a educagdo se torna significativa quando os sujeitos podem
narrar e ressignificar suas proprias experiéncias. O espago destinado a essas atividades no
Raizes reforca a valorizagdo da autoria como dimensdo formativa, capaz de fortalecer a
permanéncia e o vinculo com a aprendizagem.

Além disso, a organizagao dos blocos revela uma progressao formativa que nao se
limita a linearidade de contetidos, mas busca promover um equilibrio entre apoio,
problematiza¢do e avaliacdo. O bloco de Ambientacdo cumpre a funcdo de acolhimento,
criando condigdes para que o estudante se perceba pertencente a uma comunidade de
aprendizagem. Os blocos intermediarios (2 e 3) concentram maior diversidade de atividades,
em geral associadas a foruns, leituras e producdes colaborativas, enquanto os blocos finais (4
e 5) se aproximam da culminancia avaliativa, contemplando provas, autoavaliacdes e sinteses.
Essa progressdo evidencia uma intencionalidade de maturacdo gradual, em que o estudante ¢
instigado a assumir cada vez mais responsabilidade pelo proprio percurso.

A estrutura repetida entre os semestres confirma a consolidagdo do Raizes como
proposta didatica para a modalidade EaD. Embora haja pequenas variagdes (por exemplo, a
presenca da atividade das capsulas do tempo em 2022.2 ou a reconfigura¢do da oficina de
memes em diferentes formatos), o nucleo permanece estdvel: Ambientagdo, Blocos
formativos e Avaliagdes. Essa constancia permite comparar os semestres e identificar padroes
de engajamento, mas também demonstra que o modelo se apoia em fundamentos consistentes,
ndo em improvisagdes pontuais.

A organizacdo em blocos ainda dialoga com a concepgdo de trilhas formativas,
que, conforme Filatro (2004), devem favorecer a construgdo coletiva do conhecimento em

ambientes virtuais. Ao apresentar uma sequéncia de blocos interligados, o Raizes cria uma
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narrativa pedagogica que orienta o estudante sem aprisiona-lo na gaiola epistemologica
vigente, oferecendo pontos de apoio e espacos de autoria. Essa estrutura da concretude ao
principio da sala de aula ampliada do Poligono Fedathi, ao integrar tempos, espacos e
linguagens diversas em um percurso coeso.

Desta forma, os dados obtidos através do AVE Moodle Multimeios possibilita
diferentes leituras da viabilidade do Raizes. E possivel verificar, por exemplo, o percentual de
estudantes que concluiram cada atividade, comparando blocos e semestres. Também pode-se
distinguir os padrdes de participagdo entre materiais de apoio (em geral com altos indices de
conclusdo), atividades avaliativas (frequentemente associadas a adesdo obrigatdria) e
atividades autorais (que revelam maior oscilacdo na participagdo). Essa oscilagdo pode ser
explicada pela natureza mais exigente dessas propostas, fundamentadas em autoria,
autonomia e producao criativa, dimensdes que nem todos os estudantes se sentem igualmente
motivados ou preparados para mobilizar. Tais distingdes permitem discutir o engajamento nao
apenas como frequéncia, mas como escolha.

Por fim, ¢ importante destacar que a organizacao dos dados oferece clareza
quantitativa, mas também exige uma leitura qualitativa. Como observa Moore (1993), a
distancia transacional na EaD ndo se mede apenas pelo numero de interagdes, mas pela
qualidade das experiéncias formativas. A descricdo apresentada mapeia as atividades
realizadas e concluidas em cada bloco, assim como os niveis de adesdo e participacdo. A
interpretagdo desses indices sera aprofundada nos topicos seguintes, analisando o
engajamento por semestre, bloco e tipo de atividade, sempre em didlogo com os principios de
autonomia, autoria e permanéncia do Raizes.

Em sintese, a organiza¢do dos dados em trilhas formativas evidencia que o Raizes
nao se limita a um arranjo de conteudos digitais, mas constitui uma proposta intencional de
design pedagodgico, fundamentada na Sequéncia, no Poligono Fedathi e no ensino Comodale.
Os dados refletem essa estrutura, funcionando como registros objetivos de um projeto
subjetivamente vivido. E nessa tensdo entre quantidade e narrativa, entre estrutura e

experiéncia, que se situam as presentes analises.

7.4 Engajamento por semestre: germinando participacdes

A andlise longitudinal do engajamento discente permite compreender como o
Raizes foi se consolidando ao longo dos quatro semestres considerados (2021.1, 2021.2,

2022.1 e 2022.2). Ao observarmos conjuntamente a taxa média de conclusdo das atividades e
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o numero de matriculados, verificamos um movimento dindmico que traduz tanto desafios
quanto conquistas no processo formativo, especialmente no que se refere a evasao e a
permanéncia.

Em 2021.1, a taxa de conclusdo situou-se em 90,1%, indicando uma adesao inicial
expressiva. Dos 48 estudantes matriculados, aproximadamente 43 concluiram o percurso,
enquanto apenas 5 evadiram. O dado revela que, mesmo diante da novidade do modelo, houve
um esforco coletivo de permanéncia. Contudo, as notas finais mostraram desempenho apenas
mediano, sugerindo que a ampla participagdo ainda ndo se traduzia em aprendizagens
profundas. A média final registrada neste semestre foi de 6,7, em uma escala de 0 a 10, o que
indica que muitos estudantes se limitaram a cumprir os requisitos minimos para aprovacao,
sem que isso necessariamente representasse um dominio conceitual mais consistente.

No semestre seguinte, 2021.2, a taxa de conclusdo caiu para 84,6%. Entre os 34
matriculados, 29 concluiram e 5 evadiram. Apesar da reducdo percentual em relagdo ao
semestre anterior, os resultados revelam certa estabilidade na permanéncia: o nimero absoluto
de evadidos manteve-se baixo. As notas finais apresentaram ligeira melhora, indicando que,
ainda que menos estudantes tenham chegado ao final, aqueles que permaneceram tiveram um
envolvimento mais consistente, possivelmente favorecido pela adaptacdo progressiva a
metodologia investigativa. A média final do semestre foi de 6,9, superando levemente a
registrada em 2021.1 (6,7), o que sugere que, embora o grupo tenha sido menor, houve maior
dedicacao dos concluintes as propostas avaliativas e autorais.

Ja em 2022.1, observa-se o maior desafio para a permanéncia: a taxa de conclusao
caiu para 79,3%, em um universo de 77 matriculados. Isso significa que 61 concluiram e 16
evadiram, configurando a maior evasdo dentre os semestres analisados. Esse dado chama
atencdo para a necessidade de compreender os fatores que fragilizam a permanéncia nesse
periodo, entre eles, o aumento no numero de matriculados, a complexificacao das atividades
propostas e, possivelmente, os efeitos tardios do esgotamento causado pelo contexto
pandémico. Ainda assim, as médias finais mantiveram-se em nivel semelhante as registradas
nos semestres anteriores, situando-se em 6,8. Esse dado sugere que, embora um niimero maior
de estudantes tenha deixado o percurso, aqueles que permaneceram conseguiram responder de
forma relativamente autonoma as exigéncias do modelo, sem queda significativa de
desempenho académico.

Por fim, em 2022.2, o modelo alcangou seu ponto de maior consolidagdo. A taxa
de conclusdo atingiu 93,6%, a mais alta do periodo. Dos 66 matriculados, cerca de 62

concluiram e apenas 4 evadiram, configurando a menor evasdo registrada. Esse resultado
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reflete tanto a maturidade metodologica acumulada pelos formadores quanto a introdugdo de
novas oficinas praticas e atividades autorais diversificadas, que ampliaram o sentimento de
pertencimento € engajamento. Além da expressiva permanéncia, as médias finais também se
destacaram, alcancando 7,4, a mais clevada dentre os semestres analisados. Esse dado
confirma a convergéncia entre participacdo e desempenho, sugerindo que, ao final do periodo
analisado, o Raizes conseguiu consolidar um equilibrio entre quantidade e qualidade no
engajamento discente.

Para facilitar a visualizagdo dos dados apresentados, apresentamos o Grafico 2 a

seguir:

Grafico 2 - Engajamento por semestre
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Fonte: elaboragdo propria (2025).

No conjunto, os quatro semestres somaram 225 matriculados, 195 concluintes e
30 evadidos, resultando em uma taxa média de permanéncia de 86,6%. Esse percurso, longe
de ser linear, deve ser compreendido como um processo de germinagdo: em alguns momentos
as raizes se fortaleceram, em outros enfrentaram resisténcias, mas, progressivamente,
consolidaram-se, culminando em maior estabilidade e frutificacdo no tltimo periodo.

Essa trajetoria confirma que a permanéncia discente ndo pode ser reduzida a uma
questdo meramente numérica, mas envolve sobretudo o reconhecimento do estudante como

autor de seu proprio processo formativo. O movimento observado entre evasdo e permanéncia
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ao longo dos quatro semestres analisados ndo apenas traduz os desafios institucionais e
pedagdgicos enfrentados, mas também reafirma a viabilidade do Raizes como proposta
comprometida com a autonomia e o engajamento estudantil. Na sequéncia, aprofundaremos
essa dindmica, examinando em detalhe como ela se configurou em cada semestre do periodo

investigado.

7.4.1 Semestre 2021.1: o primeiro broto

O semestre de 2021.1 representa 0 momento inaugural do Raizes. Ao todo, 48
estudantes foram matriculados, dos quais 43 concluiram as atividades propostas e apenas 5
evadiram, resultando em uma taxa de conclusdo de 90,1%. Esses niimeros sdo expressivos,
sobretudo considerando que se tratava de uma proposta em fase inicial, ainda em
consolidacdo metodologica.

A baixa evasdo indica que a estratégia de acolhimento inicial foi eficaz. O
processo de Ambientagdo contou com foéruns de apresentacdo apoiados em ferramentas
interativas, como o Padlet, além de videos explicativos e materiais de apoio, que tiveram
papel central na constru¢do de vinculos entre estudantes e professores. Essa estrutura
transmitiu seguranca aos discentes, permitindo que reconhecessem o espaco virtual como um
ambiente de aprendizagem legitimo e confidvel. Somou-se a isso a atuacdo da equipe
formadora, sempre atenta em manter sua presenca, inclusive nos momentos assincronos,
recorrendo, por exemplo, ao uso de personas inspiradas nas caracteristicas dos proprios
formadores.

No campo pedagogico, a coeréncia entre planejamento e execugao mostrou-se
decisiva. Mill (2010) ressalta que a EaD demanda intencionalidade na organizagdo das
atividades, a fim de evitar dispersdo e evasdo. No semestre 2021.1, a integracdo entre
atividades avaliativas obrigatdrias, foruns colaborativos ¢ materiais de apoio evidenciou essa
intencionalidade. A apresentagdo dos conteudos também seguiu uma légica progressiva:
partiu-se do micro, com a introdu¢gdo ao modelo de EaD da Faculdade de Educagao,
desenvolvido pelo Laboratorio de Pesquisa Multimeios, para entdo avangar ao macro,
abordando praticas da Universidade Aberta do Brasil (UAB), com destaque para os processos
didaticos e modelos avaliativos. O resultado foi um engajamento que pode ser interpretado
como o primeiro broto de uma proposta em enraizamento, cuja forca se revelou tanto na
adesdo inicial quanto na capacidade de despertar interesse.

Do ponto de vista qualitativo, entretanto, os resultados de notas foram medianos.

Isso indica que, embora os estudantes tenham concluido as atividades, ainda estavam em fase
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de adaptacdo a logica investigativa e autoral do modelo. Nesse sentido, a permanéncia foi
assegurada mais pelo acolhimento e pela novidade da experiéncia do que pela internalizagao
plena dos fundamentos fedathianos. Como lembra Freire (1996, p. 25), “nao hd docéncia sem

discéncia”, e a construcao dessa relacdo ainda estava em seus primeiros passos.

7.4.2 Semestre 2021.2: a queda e os desafios

O semestre de 2021.2, com 34 matriculados, registrou uma queda na taxa de
conclusao para 84,6%, ou seja, 29 concluintes e 5 evadidos. Em niimeros absolutos, a evasao
foi idéntica a do semestre anterior (cinco estudantes em cada turma). Contudo, como o total
de matriculados caiu de 48 para 34, cada desisténcia representou uma propor¢do maior da
turma. Assim, enquanto em 2021.1 a evasdo correspondia a 10,4% do total, em 2021.2 ela
chegou a 14,7%, evidenciando um agravamento proporcional.

Esse dado mostra que a queda no engajamento ndo pode ser interpretada apenas
como um aumento da evasdo em si, mas como reflexo de uma turma menor, na qual o
impacto percentual de cada desisténcia foi mais significativo. O fendmeno reforga a
importancia de observar os indicadores de permanéncia tanto em termos absolutos quanto
relativos, evitando leituras simplistas que poderiam mascarar nuances do processo.

Entre os fatores explicativos, destacam-se o desgaste emocional e pedagogico
provocado pela continuidade da pandemia, a sobrecarga de atividades remotas e as possiveis
dificuldades técnicas enfrentadas por parte dos estudantes. Contudo, ndo se trata apenas de
causas externas: o semestre também revelou a necessidade de ajustes internos no modelo. A
simples manutencdo da estrutura inicial ndo foi suficiente para garantir um engajamento
sustentado.

Isso significa que repetir a mesma formula de 2021.1 ndo bastou para enfrentar os
novos desafios contextuais. Nesse sentido, 2021.2 cumpriu uma fungdo pedagodgica
importante: demonstrou que o engajamento nao ¢ linear e que a permanéncia exige reinvencao
constante na estrutura do formato e da mediacdo docente, o que foi realizado para a aplicagdo
nos semestres seguintes.

Apesar da queda percentual, verificamos que as notas médias apresentaram leve
melhora em comparacdo ao semestre anterior. Esse resultado sugere que os estudantes que
permaneceram estavam mais alinhados com a proposta metodologica, aprofundando seu
envolvimento com as atividades investigativas. Em outras palavras, ainda que o niumero de

concluintes tenha diminuido, a qualidade da permanéncia foi mais consistente. O semestre,
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portanto, evidencia o paradoxo tipico da germinagdo: enquanto algumas raizes ndo resistiram,

outras se fortaleceram, criando condi¢des para um processo formativo mais solido.

7.4.3 Semestre 2022.1: a recuperagio e a maturagao

O semestre de 2022.1 trouxe um salto no nimero de matriculados, chegando a 77
estudantes. No entanto, a taxa de conclusao foi de 79,3%, o que corresponde a 61 concluintes
e 16 evadidos. Esse ¢ o maior contingente absoluto de evasdes registrado, ainda que, em
termos percentuais, representa 20,7% do total.

Comparado aos semestres anteriores, observa-se que a expansdo da matricula
aumentou o alcance do modelo, mas também trouxe novos desafios para a permanéncia. Esse
crescimento foi resultado tanto da divulgagdo feita pelos proprios estudantes que ja haviam
cursado a disciplina quanto pela promocao realizada na pagina oficial do Centro Académico
Paulo Freire, do curso de Pedagogia. Logo, a forma como a disciplina foi difundida, por meio
de canais estudantis e institucionais, também evidencia o reconhecimento do Raizes como
experiéncia formativa legitima, validada tanto pela comunidade discente quanto por instancias
representativas do curso. Esse movimento de divulgacdo organica confirma que a pratica
educativa s6 ganha sentido quando encontra eco nos sujeitos que dela participam,
transformando-se em agdo socialmente reconhecida.

Ainda assim, os 61 concluintes demonstraram maior identificagdo com a proposta
autoral do Raizes. Nesse semestre, atividades criativas, como relatos de experiéncia e memes,
ganharam destaque. Como afirma Freire (1996), a autoria ¢ chave para a autonomia, e essa
autonomia, por sua vez, ¢ essencial para a permanéncia.

Em termos qualitativos, as notas permaneceram estaveis, indicando que os
concluintes conseguiram consolidar aprendizagens. O semestre representa, assim, um periodo
de maturac¢do: o modelo expandiu, mas também mostrou os limites de sua estrutura, exigindo

maior investimento em mediagdo docente.

7.4.4 Semestre 2022.2: o florescimento

O semestre de 2022.2 representa o apice do engajamento, com 93,6% de
conclusdo média entre 66 estudantes, indice que demonstra ndo apenas recuperacdo em
relacdo aos periodos anteriores, mas a consolidagdo do Raizes. Esse resultado pode ser
atribuido ao fortalecimento das atividades colaborativas e ao equilibrio entre blocos de apoio,

autoria e avaliacdo, que criaram condigdes para que os estudantes se percebessem
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protagonistas de seu percurso formativo.

Duas inovagdes merecem destaque. A primeira foi a introdugdo da Cépsula do
Tempo, que reforcou a dimensao simbolica e afetiva da aprendizagem ao valorizar memorias
e perspectivas de futuro, ampliando o vinculo dos discentes com sua propria trajetoria. A
segunda inovacao foi a efetivacdo da atividade de férum sobre o nome dos grupos de
pertencimento, em que a turma foi dividida em trés coletivos, denominados Fedathi, Gerardo
Campos e Paulo Freire.

A estratégia de divisio em pequenos grupos visou tanto favorecer o
acompanhamento mais proximo por parte dos formadores quanto fortalecer o sentido de
comunidade. Cada grupo recebeu o nome de um tedérico central para a proposta, € os
estudantes foram convidados a pesquisar sobre o autor que batizavam seu grupo,
compartilhando, no forum, seus achados e estabelecendo relagdes entre esses referenciais e as
tematicas da disciplina. Essa atividade foi desenhada como um exercicio de autoria e de
pertencimento, na medida em que permitiu que os discentes reconhecessem as raizes teoricas
que sustentam o modelo.

Do ponto de vista pedagoégico, a proposta dialoga com a concepgdo de
aprendizagem como pratica social, em que o estudante se constitui em interagdo com o outro e
com o mundo (Freire, 1996). Ao pesquisar e discutir os legados de Paulo Freire, Gerardo
Campos e Herminio Borges Neto (Sequéncia Fedathi), os discentes ndo apenas ampliaram seu
repertorio tedrico, mas também se reconheceram como integrantes de uma comunidade de
pratica, vinculada por principios comuns. Esse movimento reforca o que Wenger (1998)
denomina comunidade de aprendizagem, na qual pertencimento e identidade sdo dimensdes
inseparaveis da formacao.

Além disso, a atividade respondeu a necessidade de ressignificagdo constante da
tecnologia (Kenski, 2012), ao transformar um recurso tradicional da EaD, o férum virtual, em
um ambiente efetivamente formativo. Frequentemente, esse espaco ¢ reduzido a um
instrumento burocratico, usado apenas para comprovagdo de participacdo, 0 que gera
resisténcia e desinteresse por parte dos discentes (Mill, 2010; Silva, 2003). No caso do Raizes,
contudo, o forum foi ressignificado como espago de dialogo critico e de constru¢ao de
vinculos, articulando pesquisa, autoria e pertencimento. Assim, deixou de ser um local de
respostas individuais e fragmentadas para configurar-se como um ambiente de
reconhecimento coletivo e de enraizamento simbolico, no qual os estudantes se identificaram
com uma comunidade de aprendizagem ancorada em referenciais tedricos compartilhados.

Em sintese, o semestre de 2022.2 materializa o florescimento do Raizes: a
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permanéncia foi elevada, o engajamento se consolidou, e a aprendizagem passou a ser vivida
como experiéncia de pertencimento e autoria. Em termos freireanos, trata-se do momento em
que os estudantes “assumem-se como sujeitos de sua propria historia” (Freire, 1996, p. 66), ao
mesmo tempo em que se reconhecem como parte de uma comunidade formativa que

compartilha raizes, valores e horizontes.

7.4.5 Raizes firmadas, flores abertas: o ciclo da germinagdo

A trajetéria do Raizes ao longo dos quatro semestres analisados pode ser
compreendida como um processo de germinacdo que, ao atravessar resisténcias, consolida
permanéncias e produz florescimento. O movimento 90,1% — 84,6% — 79,3% — 93,6%
evidencia que o engajamento discente ndo se desenvolveu de modo linear, mas em um ciclo
marcado por avangos, quedas e retomadas, tipico do desenvolvimento de uma raiz que precisa
se firmar no solo antes de sustentar o crescimento da planta.

No semestre de 2021.1, o Raizes langou seu primeiro broto, com alta adesdo
inicial e evasdo reduzida de 10,4%, sustentada sobretudo pela ambientagdo e pelo
acolhimento. J4 em 2021.2, houve a queda, com evasdo proporcional mais acentuada de
14,7%, revelando que repetir a formula inicial ndo bastava para garantir permanéncia. Em
2022.1, observou-se a fase da maturagdo, marcada pelo maior contingente absoluto de evasdes
(16 estudantes, cerca de 20,7% do total), mas também pelo fortalecimento das atividades
autorais e pela consolida¢do do sentido de autoria em um grupo numeroso. Por fim, em
2022.2, ocorreu o florescimento: a evasdo atingiu o ponto mais baixo (6,1%) e a taxa de
conclusdo chegou ao apice (93,6%), resultado do equilibrio entre acolhimento, autoria e
mediagdo docente.

Quando confrontados com o cenario nacional, esses numeros revelam um
desempenho significativamente superior. Segundo levantamento da Associacdo Brasileira de
Mantenedoras de Ensino Superior, “a taxa média de evasdao no ensino superior privado
presencial é de 21,5%, enquanto na educagao a distdncia chega a 58,44%” (ABMES, 2021, p.
4). O contraste ¢ evidente: mesmo no semestre mais desafiador do Raizes (2022.1, com
evasao de 20,7%), o indice permaneceu abaixo da média da modalidade presencial nacional, e
muito distante da realidade da EAD em geral.

A situagdo regional reforga esse diagnostico. O Mapa do Ensino Superior no
Brasil, publicado pelo Instituto Semasp, indicava que, em 2019, a evasdo nos cursos EaD do

Ceara alcancava 35,3%, valor que se mantém acima da média nacional e revela a dificuldade
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historica de sustentar permanéncia na modalidade no estado (SEMASP, 2020). Mesmo com a
redugdo recente nos cursos privados, “as taxas de evasdo no EaD ainda permanecem em
patamares elevados na regido Nordeste” (SEMASP, 2022, p. 17).

Dessa forma, o Raizes ndo apenas superou a média nacional, mas também se
destacou no contexto do Ceard, onde os desafios de permanéncia se intensificam em fungao
de fatores estruturais e socioecondomicos. Como ressalta Belloni (2009), a evasdo na educacao
a distancia ndo ¢ um fendmeno apenas individual, mas reflete condi¢des institucionais,
pedagdgicas e sociais. Nesse sentido, o Raizes demonstra que a combinagdo de acolhimento,
autoria e pertencimento, associada ao incentivo ao desenvolvimento do pensamento critico, da
autonomia e da criatividade, pode atuar como um antidoto contra a evasdo, criando condi¢des
para que os estudantes optem por permanecer € se enraizar no processo formativo.

Esse percurso revela que a permanéncia nao pode ser compreendida apenas como
produto de avaliagdes obrigatérias, de mecanismos de controle institucional ou de politicas
voltadas exclusivamente a obtencdo de “notas maximas” junto aos 6rgdos reguladores. Mais
do que isso, a permanéncia deve ser entendida como consequéncia da relevancia percebida
nas atividades formativas, sobretudo aquelas que promovem autoria e colaboracdo. Tais
propostas mostraram-se decisivas para que os estudantes se reconhecam como sujeitos
auténomos no espaco coletivo e dialogico, no qual se sentem capazes de permanecer e
florescer.

Ao mesmo tempo, o percurso evidencia que cada semestre trouxe um aprendizado
institucional: a tomada de posicao, a partir do bloco ambientagcdo, como raiz essencial para a
adesdo; a queda como alerta para a necessidade de ressignificacdo continua; a maturacio
como etapa de equilibrio entre expansdo e profundidade; e o florescimento como
consolidagdo da permanéncia em uma comunidade de aprendizagem. O Raizes, portanto, nao
apenas manteve estudantes, mas também cultivou pertencimento e identidade, dimensdes que
transformam o ato de permanecer em uma escolha consciente de enraizamento.

Assim, a sintese dos semestres pode ser lida como a narrativa de uma semente que
germina, resiste, amadurece e, por fim, floresce. Ao firmar raizes profundas, o modelo criou

condig¢des para colher frutos: estudantes engajados e protagonistas de sua propria formacao.

7.5 Engajamento por bloco: onde as raizes mais se firmam

A analise do engajamento por semestre evidenciou oscilagdes significativas, com

quedas e recuperagdes ao longo de 2021.1 a 2022.2. Contudo, para compreender com maior
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profundidade como os estudantes se relacionaram com o Raizes, ¢ necessario observar o
engajamento em cada bloco que compode a trilha formativa. Diferentemente de uma analise
linear e homogénea, a divisdo em blocos permite identificar em quais momentos as raizes do
engajamento se firmam com mais consisténcia, bem como onde surgem fragilidades que
demandam mediagao diferenciada.

Os blocos analisados correspondem as unidades que estruturam o percurso
formativo da disciplina optativa Educagdao a Distancia, ofertada a partir do Raizes nos

semestres analisados, sendo assim:

e Bloco de Ambientacao;

e Bloco EaD na Faculdade de Educacao (FACED);
e Bloco EaD ao longo da histéria;

e Bloco Processos Didaticos em EaD;

e Bloco Autonomia em EaD;

e Bloco de Avaliacgoes.

Cada bloco desempenha papel singular na trajetoria de aprendizagem, transitando
entre acolhimento, suporte conceitual, autoria inicial, investigacdo colaborativa, avaliagdo
processual e culminancia avaliativa. A leitura aqui proposta se fundamenta em trés
dimensodes: quantidade (percentual de participagdao e conclusdo), qualidade (profundidade e
relevancia das interagdes) e sentido formativo (percep¢ao de utilidade e significado por parte

dos discentes).

7.5.1 Bloco Ambientacdo: Raizes iniciais do pertencimento

O Bloco Ambientacdo constituiu-se como o momento inaugural do percurso
formativo no Raizes, funcionando como porta de entrada para a experiéncia académica no
digital dos estudantes. Nessa etapa, realizou-se uma aula presencial de abertura (com opgdes
de horario a tarde e a noite), em que foram apresentadas a equipe de formadores, a proposta
pedagdgica do Laboratoério de Pesquisa Multimeios e do Raizes, o cronograma da disciplina e
o AVE Moodle Multimeios. Esse encontro também cumpriu a fungdo de reduzir barreiras
iniciais, esclarecendo duvidas técnicas e orientando sobre o processo de cadastro dos

discentes.
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Paralelamente ao encontro presencial, os estudantes tiveram acesso a atividades
no ambiente virtual, que incluiam: o forum de apresentacdo “Apresente-se aqui”, a realizagao
da atividade “Capsula do Tempo”, espago/carta de registro simbolico das expectativas e
memorias sobre o percurso, € 0 acesso a materiais de apoio fundamentais para o inicio da
jornada académica dos estudantes. Essas tarefas iniciais cumpriram um duplo papel: favorecer
a familiarizacdo com as ferramentas digitais e estimular a criagdo de vinculos de
pertencimento entre os colegas e formadores.

Os dados de participacdo confirmam a importancia estratégica desse bloco: em
média, 98% dos estudantes acessaram e realizaram as atividades, ¢ 95% concluiram
integralmente as propostas. Como observa Mill (2010), a evasdo nos cursos a distancia esta
fortemente associada ao ndo reconhecimento inicial do estudante como sujeito pertencente ao
processo formativo. O Raizes, ao estruturar o Bloco de Ambientacdo, com foco no
acolhimento e na expressao inicial, conseguiu reduzir o risco de evasdo precoce e consolidar a
permanéncia desde a primeira semana.

Além da adesdo quantitativa, a analise qualitativa também demonstra engajamento
expressivo. Os foruns de apresentacao e a Cépsula do Tempo evidenciaram relatos pessoais,
expectativas em relacdo a formagdo e partilhas de experiéncias que, embora simples em
formato, contribuiram para a constru¢do de uma identidade coletiva. Nesse sentido, ao
oferecer espagos de expressdo logo no inicio permitiu que os estudantes se reconhecessem
como sujeitos de fala, o que fortaleceu o engajamento e a sensagao de pertencimento.

Assim, o Bloco de Ambientagdo cumpriu uma fungdo estratégica e simbolica: ao
articular aula presencial, atividades virtuais de apresentagcdo e exploracdo de recursos basicos,
criou um solo fértil no qual as raizes do engajamento puderam se firmar. Esse momento
inicial ndo apenas introduziu os estudantes ao ambiente, mas inaugurou uma cultura de

acolhimento, didlogo e reconhecimento mutuo que sustentaria os blocos subsequentes.

7.5.2 Bloco EaD na FACED: bases para autonomia e consolidagdo

O Bloco “EaD na FACED” teve como foco o apoio instrumental e metodolégico,
configurando-se como um momento de consolidacdo, visando a permanéncia discente.
Estudos indicam que a evasdo na EaD ¢ um fendmeno significativo, com muitos alunos
desistindo nos primeiros periodos. Silva (2014) revelou que 85% dos alunos que
abandonaram cursos a distancia o fizeram logo no inicio, € 91% nao chegaram nem a metade

do curso.
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Assim, esse bloco foi estruturado em torno de trés eixos principais: leituras
obrigatorias, atividades reflexivas e producdo autoral inicial. Entre os materiais de apoio,
destacaram-se o texto As contribui¢des da Inclusao Digital para Educagdo a Distancia no
contexto da FACED/UFC (Torres et al., 2018), a pesquisa etnografica EaD, para qué?
(Rocha; Xavier; Rocha; Tavares, 2014) e a entrevista em video com o professor Herminio
Borges Neto, um dos pesquisadores pioneiros da modalidade a distdncia na UFC.

Esses materiais ndo apenas introduziram a dimensao historica e institucional da
EaD na FACED, mas também ofereceram um quadro critico e reflexivo sobre seus desafios,
apresentando o modelo desenvolvido pelo Laboratério de Pesquisa Multimeios como uma
proposta contra-hegemonica frente aos modelos de EaD vigentes.

No ambito das atividades, o bloco contemplou: (i) um férum invertido, no qual os
estudantes foram convidados a fazer perguntas aos formadores (ao contrario da pratica mais
comum) esclarecendo duvidas remanescentes dos materiais de apoio disponiveis para esse
bloco (textos e videos) e ressignificando os contetidos com suas proprias palavras; (ii) a
realizagao de um curso EaD de interesse pessoal, com carga minima de 10 horas, permitindo
que cada participante experimentasse na pratica outra forma de formagao, observando as
diferencas em relagdo ao Raizes, identificando possiveis convergéncias, divergéncias, limites
e possibilidades; e (iii) a produ¢do de um relatério comparativo, em formato flexivel (texto,
video, imagem ou 4udio), no qual o curso realizado deveria ser relacionado de maneira critica
a disciplina EaD na FACED.

Os indices de engajamento foram expressivos ao longo dos quatro semestres
analisados: 92% de participacao e 88% de conclusdo, consolidando este bloco como uma das
etapas mais fortes em adesdo. A alta participacdo pode ser explicada pelo carater obrigatorio
de algumas tarefas, mas também pelo fato de que o bloco ofereceu ao estudante os recursos
basicos para compreender a logica da modalidade e construir uma rotina minima de
permanéncia. Moore (1993) argumenta que a reducdo da distincia transacional depende da
clareza dos papéis e da qualidade das interacdes mediadas. Ao fornecer referéncias tedricas e
atividades de reflexdao pratica, o bloco reduziu incertezas e possibilitou maior engajamento
inicial, alcangcando assim, seu objetivo inicial.

Do ponto de vista qualitativo, verificou-se que os foéruns promoveram debates
significativos. Muitos estudantes registraram, em seus relatos comparativos, maior seguranga
no uso de plataformas digitais e no gerenciamento do tempo de estudo, associando as leituras
obrigatorias as suas experiéncias praticas no curso EaD externo. Essa triangulacdo entre

teoria, pratica e reflexdo reforcou a funcdo formativa do bloco. Vygotsky (1994) ja havia
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destacado que a mediagdo instrumental ¢ indispensavel para que o estudante avance de seu
nivel de desenvolvimento real para o potencial. O Raizes, nesse caso, promoveu essa
passagem ao oferecer mediagdes diversas (leituras, videos, foruns, cursos complementares),
ampliando o repertdrio dos discentes.

Além disso, a proposta de cursar uma formacdo externa funcionou como
estratégia de abertura ao “mundo real” da EaD. Ao comparar o curso vivenciado com a
disciplina na FACED, os estudantes puderam identificar aproximagdes e distanciamentos,
desenvolvendo postura critica diante da multiplicidade de formatos e metodologias existentes
no campo.

Assim, o referido bloco nao se limitou a apoiar instrumentalmente, mas inaugurou
a capacidade de analise critica dos estudantes, promovendo uma consciéncia inicial de autoria
e estruturando as bases para que os blocos seguintes fossem vividos com maior autonomia.
Nesse sentido, pode-se afirmar que o bloco consolidou a permanéncia minima e langou as

primeiras sementes da critica e da autoria, elementos centrais no Raizes.

7.5.3 Bloco EaD ao longo da historia: raizes e rumos

O Bloco intitulado “EaD ao longo da histéria” apresentou o primeiro ponto de
inflexdo na curva de engajamento, com taxa média de 75% de adesdo e 70% de conclusdo,
indicando uma queda em relac@o aos blocos iniciais. Essa redu¢@o pode ser atribuida ao nivel
de exigéncia das atividades, que demandavam produgdo propria, reflexdo critica, didlogo e
sintese pessoal.

Entre as propostas estiveram o glossario sobre os referenciais de qualidade para a
EaD (Brasil, 2007), a analise de cursos realizados fora do ambiente, a producdo de podcasts
sobre a evolucdo da EaD, chats sincronos promovendo debates em tempo real e a elaboragdo
de linhas do tempo individuais, tarefas que exigiam articular leituras normativas e tedricas
com interpretagdes pessoais. Embora quantitativamente menor, o engajamento qualitativo foi
expressivo: os estudantes que concluiram as atividades produziram materiais ricos, capazes de
relacionar leituras propostas as experiéncias pessoais e institucionais.

Esse resultado confirma a tese de Freire (1996), segundo a qual a autonomia e o
aprendizado se fortalecem mediante a pratica da autoria, ainda que isso represente maior
resisténcia inicial. Assim, o respectivo bloco nao deve ser lido apenas como uma etapa de
queda, mas como um momento de enraizamento critico e germinagao da autoria, promovendo

engajamento denso, pensamento critico e apropriacdo historica, dimensdes essenciais para que
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a permanéncia se traduza em formacao significativa.

7.5.4 Bloco Processos Diddticos em EaD: estratégias e mediagoes

No panorama geral, quando analisamos os dados dos quatro semestres, o bloco
“Processos Didaticos em EaD: estratégias e mediagdes” apresentou 68% de participacdo e
63% de conclusdo, mantendo a tendéncia de queda relativa iniciada no bloco anterior. Trata-
se de um bloco de maior complexidade, que exige ndo apenas autoria individual, mas
colaboragdo e investigagdo coletiva. As atividades incluiram oficinas de memes, relatos de
experiéncia, planejamento e construcdo de unidades tematicas e oficinas presenciais.

A andlise qualitativa revela que os estudantes que se mantiveram engajados neste
bloco experimentaram vivéncias significativas de pertencimento e colaboragdo. Observou-se,
nos foruns de memes e na criacao das unidades tematicas, a mobilizacdo de criatividade,
senso critico e humor como estratégias de aprendizagem.

Segundo Wenger (1998), tais dinamicas configuram a constituicdo de
“comunidades de pratica”, alinhando-se a um dos pilares centrais do Raizes: fomentar entre os
estudantes o sentimento de pertencimento a uma comunidade em que a aprendizagem emerge
da colaboragdo e da partilha de significados. Assim, neste contexto, o bloco atuou como um

espaco de construcdo coletiva, mesmo ndo tendo alcangado elevada adesdo quantitativa.

7.5.5 Bloco Autonomia em EaD: caminhos para a autogestio

O referido bloco concentrou atividades avaliativas variadas, incluindo provas
presenciais, autoavaliagdes em video e foruns dedicados a discussao sobre avaliagdo em EaD.
Nao surpreende que tenha alcangado elevados indices de adesdo e conclusdo (90% e 85%,
respectivamente), uma vez que a obrigatoriedade das atividades funcionou como fator de
pressdo externa, incentivando os estudantes a cumprir as demandas, visando aprovagdo na
disciplina.

A inclusdao da pratica de avaliagdes presenciais nos cursos de Educacdo a
Distancia (EaD) esta em conformidade com a legislacdo vigente no Brasil. Entre as principais
normas que regulamentam essa modalidade de ensino estio a LDB N° 9.394/1996 , que
estabelece as bases da educacdo nacional e prevé a oferta de cursos a distancia conforme
normas do Ministério da Educagdo; o Decreto n° 9.057/2017, que regulamenta o artigo 80 da
LDB e detalha as condi¢des para cursos superiores EaD, incluindo a necessidade de

atividades presenciais previstas no Projeto Pedagogico do Curso (PPC); a Portaria Normativa
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n°® 11/2017, que define regras para o credenciamento de institui¢des e oferta de cursos EaD; e
o Decreto n® 12.456/2025, que atualiza a legislagdo da EaD, determinando que cursos de
graduagdo a distdncia devem incluir pelo menos 20% da carga hordria em atividades
presenciais ou sincronas mediadas, incluindo avaliagdes presenciais com peso significativo na
composi¢do da nota final. Essas normas visam assegurar a qualidade do ensino a distancia,
promover a interacdo direta entre estudantes e docentes e garantir a avaliagdo efetiva do
aprendizado.

Além das avaliagdes presenciais, a inclusdo de autoavalia¢des possibilitou que os
estudantes analisassem criticamente seus proprios processos de aprendizagem, promovendo
ndo apenas o cumprimento das tarefas, mas também a compreensdo aprofundada de suas
estratégias e progressos. Essa atividade contribuiu, ainda, como instrumentos de feedback
para a equipe formadora, uma vez que os relatos dos estudantes sdo utilizados para ajustes e
reformulagdes no planejamento das dinamicas dos semestres subsequentes, contribuindo para
a melhoria continua do percurso formativo e para a construcao de praticas pedagdgicas cada
vez mais alinhadas as necessidades e potencialidades dos aprendizes.

Essas praticas apoiam-se na argumentacdo de Belloni (2009), que alerta que
avalia¢des concebidas de maneira punitiva podem intensificar a evasdo e o desengajamento.
No entanto, quando estruturadas de forma equilibrada, orientadas ao desenvolvimento e
mediadas adequadamente, elas tém o potencial de consolidar aprendizagens e fortalecer a
permanéncia dos estudantes.

No contexto do Raizes, este bloco demonstrou esse equilibrio de forma exemplar,
pois promoveu praticas avaliativas inovadoras que estimularam a autorreflexdo, o senso
critico e a autonomia, resultando, ao mesmo tempo alta adesdo pelos discentes.

Além deste bloco, as avaliagdes de segunda chamada e a avaliacdo final,
destinadas aos estudantes que ndo alcancaram a nota minima para aprovagdo, ficam
disponiveis em um bloco separado, de modo a criar uma sensacdo de conclusdo ja neste
momento formativo. Essa organiza¢do permite que os estudantes percebam claramente a
progressao de seu percurso académico, ao mesmo tempo em que oferece oportunidades de
recuperagao e refor¢o de aprendizagem. A separacao das avaliagdes finais também contribui
para a gestdo do tempo e das expectativas dos estudantes, reduzindo ansiedade e promovendo
maior planejamento individual, além de possibilitar & equipe docente monitorar o desempenho
e intervir de forma estratégica, garantindo que os objetivos de aprendizagem do curso sejam

efetivamente alcancados.
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7.5.6 Sintese comparativa: firmando raizes e colhendo os frutos

A andlise comparativa dos blocos do Raizes evidencia diferentes padrdes de
adesdo e engajamento, refletindo a natureza das atividades propostas e o papel estratégico de
cada etapa na construgdo da permanéncia e da autonomia dos estudantes.

Os blocos de acolhimento e suporte instrumental (Ambientagdo e EaD na
FACED) apresentaram adesdo e conclusdo excepcionalmente altas (98% e 95%,
respectivamente), demonstrando que atividades introdutorias, como aula presencial, foruns de
apresentacao e a “Cépsula do Tempo”, favorecem a familiarizacdo com o ambiente virtual e a
criacdo de vinculos iniciais. Esses blocos atuam como solo fértil, garantindo que os estudantes
se reconhecam como sujeitos pertencentes e capazes de avancar em sua trajetoria formativa.

Nos blocos EaD ao longo da historia e Processos Didaticos em EaD, observou-se
reducdo quantitativa na adesdo: 75% de participagdo em EaD ao longo da histdria (70% de
conclusdo) e 68% (63% de conclusdao) em Processos Didaticos em EaD. A queda reflete o
aumento da complexidade e a exigéncia de producdo propria, reflexdo critica e trabalho
coletivo. No entanto, o engajamento qualitativo se manteve elevado, com produgdes ricas e
debates significativos, evidenciando que esses blocos promovem autonomia, pensamento
critico e pertencimento a comunidades de pratica. Aqui, as “raizes” se aprofundam no plano
da autoria, germinando competéncias formativas mais densas, ainda que desafiadoras para
adesdo plena.

O bloco Autonomia em EaD recuperou altos indices de participagdo (90%/85%),
refletindo o carater obrigatorio de avaliagdes presenciais e autoavaliagdes em video. Além de
consolidar a permanéncia minima, o bloco estimulou autorreflexdo, andlise critica e
autogestao do aprendizado, demonstrando que atividades avaliativas equilibradas podem
sustentar engajamento quantitativo e qualitativo simultaneamente.

Sendo assim, a leitura comparativa evidencia dois solos complementares que

sustentam o percurso formativo:

1. Estrutura obrigatéria: garante permanéncia minima e adesdo quantitativa,
encontrada nos blocos de Ambientac¢do, Apoio e Avaliagdo.

2. Autoria significativa: promove engajamento qualitativo, pensamento critico e
autonomia, predominante nos blocos de Autoria, Colaboracao e Inovacao.

Observa-se, portanto, que o engajamento no Raizes se consolida a partir do
equilibrio entre atividades obrigatorias e experiéncias autorais relevantes, situagdo detalhada

na Tabela 3, que resume a adesdo e a conclusdo dos diferentes blocos.
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Tabela 3 - O engajamento discente no modelo Raizes

Percentual de Percentual de . er e
Bloco Adesio (%) Conclusio (%) Engajamento Qualitativo

Elevado — foruns de apresentagdo,
Ambientagao 98 95 “Capsula do Tempo”, criagdo de
vinculos iniciais.

Elevado — foruns invertidos, analise
EaD na FACED 92 88 critica de curso externo, produgdo de
relatorios reflexivos
Muito elevado — podcasts, glossario,

EaD ao longo da historia 75 70 linhas do tempo e sintese critica
sobre a evolugdo da EaD
Elevado — foruns de memes, oficinas
68 63 de planejamento, construcdo coletival

Processos Didaticos em

EaD ~
e colaboragado
Elevado — avaliacdes presenciais,
. autoavaliacd foruns reflexiv
Autonomia em EaD 90 85 o goes € 10TUnS Tetiexivos,

promogdo de autorreflex@o e senso
critico

Fonte: Autoria propria (2025).

A tabela 2 apresentada sintetiza, portanto, o engajamento por bloco, evidenciando
os diferentes niveis de participacdo, em termos quantitativos e qualitativos. A partir dessa
visdo geral, aprofundamos, no proximo tépico, a analise do engajamento dos participantes,

considerando os distintos tipos de atividade.
7.6 Engajamento por tipo de atividade: entre apoio, avaliaciao e autoria

A compreensdo do engajamento discente no Raizes ndo se esgota na observacao
do percurso por blocos ou semestres. Para apreender com maior densidade a complexidade da
experiéncia formativa, ¢ necessario analisar como os estudantes se relacionaram com os
diferentes tipos de atividades propostos ao longo da trilha.

Essa perspectiva permite observar nao apenas o cumprimento formal das tarefas,
mas também os modos como o0s sujeitos se apropriaram dos contetidos, interagiram com o0s
pares e construiram conhecimento. A diversidade de recursos e propostas funcionou como
mediadora da relacdo pedagdgica: os materiais de suporte reduziram a inseguranga inicial
diante do novo modelo de ensino e aprendizagem e do uso do AVE; as atividades avaliativas
tensionaram o compromisso com a aprendizagem; e as atividades autorais favoreceram a
autonomia, a autoria € o pensamento critico.

Os materiais de suporte sdo compreendidos pelos textos-base, videos explicativos,

tutoriais e orientagdes disponibilizados em todos os blocos. Sua fungdo primordial foi
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fornecer apoio instrumental, criando um terreno de seguranga para o estudante. Em termos
quantitativos, os dados dos semestres de 2021.1 a 2022.2 revelam que mais de 90% dos
matriculados acessaram os materiais de apoio, o que evidencia a percepgao desses recursos
como necessidade estruturante, independentemente do perfil do estudante.

Como observa Vygotsky (1994), a aprendizagem ocorre em um movimento de
passagem do nivel de desenvolvimento real ao potencial, processo que exige mediagdo
instrumental. No Raizes, os materiais de suporte cumpriram essa funcao, oferecendo o
ferramental minimo para que os estudantes pudessem participar das demais atividades com
autonomia crescente.

Do ponto de vista qualitativo, os relatos em foruns de dividas e as mengdes em
atividades autorais mostram que tais materiais foram utilizados ndo apenas para resolver
questdes pontuais, mas também como referéncia constante durante o semestre.

O tutorial de navegagdo da plataforma Moodle Multimeios, disponibilizado no
bloco de Ambientacdo, por exemplo, foi citado por alguns estudantes como instrumentos que
lhes deram seguranca no primeiro contato com o ambiente virtual. Da mesma forma, os textos
de base para cada unidade/bloco foram retomados em produgdes avaliativas e relatos pessoais,
demonstrando que os materiais ndo eram apenas recursos estaticos, mas elementos vivos da
mediagdo pedagogica. Assim, os recursos de apoio, quando articulados as demais estratégias
formativas, adubaram o terreno para uma experiéncia formativa com significado.

As atividades avaliativas desempenharam papel central na configuracdo do
engajamento discente. Em todos os semestres, mais de 80% dos estudantes concluiram as
propostas avaliativas, percentual superior ao observado em algumas atividades autorais. Esse
dado sugere que a obrigatoriedade formal permanece como um fator de permanéncia,
conforme aponta Mill (2010).

No entanto, o Raizes buscou ressignificar o lugar da avaliagdo, aproximando-a de
um processo formativo e ndo apenas classificatério. Inspirado no Poligono Fedathi, o modelo
valorizou a provocagdo reflexiva, materializada em foruns, produgdes audiovisuais e
questionarios autoavaliativos, bem como a construcdo de sinteses e do didlogo critico,
especialmente nas atividades de conclusao das unidades, evitando que a avaliacdo se reduzisse
a um requisito meramente burocratico.

Essa concepcdo estd em consondncia com Perrenoud (1999), para quem a
avaliacdo ndo se restringe a medir resultados finais, mas constitui um instrumento para regular
a aprendizagem e promover seu avango. No Raizes, essa abordagem formativa se manifesta

claramente na andlise qualitativa das produgdes avaliativas, na qual diversos estudantes
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ultrapassaram os requisitos minimos, articulando de maneira critica a teoria as suas
experiéncias pessoais e fortalecendo seu processo de aprendizagem.

Contudo, apesar dos avangos, € preciso reconhecer que as avaliagdes também se
configuraram como pontos de tensdo e de vulnerabilidade no percurso formativo. A andlise
dos dados mostra que a maioria dos estudantes que evadiram o curso interrompeu sua
participagdo justamente antes ou durante a realizacdo das atividades avaliativas, o que reforca
sua dupla face: ao mesmo tempo em que funcionam como dispositivo de permanéncia para
aqueles que seguem até o fim, podem também representar barreira de continuidade para os
mais fragilizados em termos de tempo, recursos técnicos ou capital académico.

Belloni (2009) ja advertia que a evasdo na EaD ndo pode ser lida como fenomeno
apenas individual, mas como expressao de condigdes pedagodgicas, institucionais € sociais.
Assim, quando a avaliagdo ndo se apresenta como experiéncia significativa, corre o risco de
acentuar desigualdades, funcionando como filtro seletivo. No Raizes, a opg¢do por avaliagdes
dialogicas e reflexivas buscou mitigar esse risco, mas os dados revelam que a etapa avaliativa
continua sendo um dos momentos mais criticos para a manutengdo da permanéncia discente.

Nesse sentido, os resultados sugerem que o aprimoramento das praticas
avaliativas no Raizes deve avancar no sentido de conciliar compromisso ¢ acolhimento. A
adocdo de estratégias mais processuais, com avaliagdes distribuidas ao longo do percurso e
acompanhadas de devolutivas formativas, pode contribuir para reduzir a ansiedade dos
estudantes e favorecer uma relacao mais dialdgica com o conhecimento.

Além disso, mecanismos de flexibilizacdo, como o reenvio de atividades ¢ a
extensdo de prazos em situacdes justificadas, foram adotados ao longo de todos os semestres,
permitindo que os estudantes enviassem tarefas dentro de prazos ajustados e até aprimorassem
suas notas por meio de novas submissdes. Como observa Perrenoud (1999), avaliar constitui
também um ato de justica pedagogica, que deve levar em conta as condigdes concretas de
aprendizagem dos sujeitos. Ao enfatizar a dimensdo reguladora e formativa da avaliagdo, o
Raizes fortalece sua proposta de mediacdo critica, assegurando que o engajamento discente
seja ndo apenas quantitativo, mas qualitativo e inclusivo.

Assim, se os materiais de suporte funcionaram como adubo e as avaliagdes como
marcos de compromisso, foram as atividades autorais e colaborativas que mais contribuiram
para o florescimento da experiéncia formativa, tornando o Raizes um modelo distinto da
hegemonia vigente no campo da Educagao a Distancia.

Entre essas atividades, destacam-se a oficina de memes educativos, a producao de

recursos audiovisuais (videos e podcasts), os relatos de experiéncia pessoal (capsula do
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tempo) e os foruns de discussdo em formatos nos quais os estudantes assumiam o papel de
protagonistas (foruns invertidos). Essas propostas mobilizaram nao apenas a dimensao
cognitiva, mas também a afetiva e simbdlica da aprendizagem. Produzir um meme sobre
conceitos de EaD ou relatar experiéncias pessoais implicava ndo apenas demonstrar
compreensdo do contetido, mas também apropriar-se de linguagens culturais préximas do
cotidiano discente. Essa pratica ampliou o sentido de autoria e protagonismo, transformando
os estudantes em sujeitos ativos do processo formativo.

A andlise dos dados mostra que as atividades autorais tiveram adesdo mais baixa
nos dois primeiros semestres, variando entre 55% e 70%, o que sugere uma resisténcia inicial
diante da exigéncia de maior produgdo. No entanto, em 2022.1 e especialmente em 2022.2,
observou-se crescimento expressivo, chegando a mais de 90% de participagdo em atividades
como produgdes escritas reflexivas, projetos autorais, producdes multimidia e intervengdes
criticas em foruns de discussdo. Isso demonstra que, & medida que o modelo amadureceu e os
estudantes se acostumaram ao protagonismo, a autoria deixou de ser percebida como ameaca
e passou a ser valorizada como espago de autonomia.

O caso dos foruns “Por que meu grupo tem esse nome?” ¢ particularmente
emblematico. Ao convidar os alunos a pesquisar sobre autores como Fedathi, Gerardo
Campos e Paulo Freire e a relacionar suas ideias com os temas da disciplina, o Raizes
transformou um recurso tradicional da EaD em espaco de reconhecimento coletivo e de
enraizamento simbolico. Nos registros analisados, ¢ possivel observar que varios estudantes
citaram frases de Freire em suas respostas, relacionando-as diretamente ao processo de
aprender em comunidade. Assim, o forum deixou de ser um espago de respostas isoladas e
tornou-se ambiente de didlogo critico, de pertencimento e de mediagdo simbolica.

Outro exemplo significativo foi a capsula do tempo, proposta apenas no semestre
2022.2. Os estudantes foram convidados a registrar suas expectativas na disciplina em
mensagens digitais que seriam revisitadas ao final do semestre. Essa atividade, de carater
autoral e simbolico, despertou forte adesdo e foi mencionada em relatos autoavaliativos como
um dos momentos mais marcantes do percurso. Ela funcionou como dispositivo de memoria e
de projecao de futuro, fortalecendo o sentimento de enraizamento no processo formativo.

Nesse sentido, o Raizes incorporou dimensdes subjetivas e afetivas da
aprendizagem, evidenciando que o engajamento ndo se restringe a disciplina ou a avaliacdo,
mas também envolve pertencimento e inser¢do no projeto pedagogico. Um exemplo
ilustrativo ¢ o de um estudante que incluiu, em sua capsula do tempo, uma foto sua ainda

crianca em frente ao seu primeiro computador, um desktop tipico da década de 1990. Para
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preservar o anonimato e respeitar a ética da pesquisa, ndo apresentamos a imagem ou
qualquer registro visual da capsula do tempo mencionada.

A andlise do engajamento por tipo de atividade evidencia, portanto, que o Raizes
articulou trés dimensdes fundamentais: acolhimento, compromisso e autoria. Os materiais de
suporte ofereceram seguranga € orientacdo; as atividades avaliativas tensionaram a
permanéncia e conferiram sentido regulador ao percurso; e as atividades autorais e
colaborativas possibilitaram experiéncias mais profundas, em que os estudantes se
reconheceram como sujeitos autdbnomos de sua formacgdo. No Raizes, isso se materializou
sobretudo nas atividades colaborativas, em que a partilha de experiéncias se converteu em
enraizamento formativo.

Em sintese, o conjunto dessas praticas confirma que a permanéncia discente nao
depende apenas de mecanismos de controle ou de avaliagdes obrigatdrias, mas da relevancia
percebida nas propostas formativas. Quando os estudantes encontram sentido, sentem-se parte
de uma comunidade e reconhecem-se como autores de seu percurso, o engajamento deixa de
ser mera adesdo e se transforma em florescimento. Esse ¢ talvez o maior diferencial do
Raizes: mostrar que o caminho da permanéncia nao se constréi pela imposicdo de regras
externas, mas pelo cultivo de experiéncias significativas que permitem que cada estudante crie
raizes, cres¢a e flores¢a no percurso académico.

Para melhor compreensdo dos dados analisados, apresentamos a seguir uma
sintese do engajamento por tipo de atividade no Raizes, comparando a fungdo pedagdgica
principal de cada atividade, os padrdes de engajamento observados, os limites identificados e

as potencialidades para a permanéncia discente.

Quadro 13 - Sintese do engajamento por tipo de atividade no Modelo Raizes (2021.1-2022.2)

Funcio Padrées de Potencialidades para a
Tipo de atividade pedagégica engajamento Limites identificados ermanéncig
principal observados P

Fornecer apoio

Materiais de suporte

conceitual e
instrumental;
reduzir inseguranga
inicial; criar base

Acessados por mais de

90% dos matriculados

em todos os semestres;
utilizados como

Dependéncia excessiva
pode levar a postura
passiva, se ndo
articulados a praticas

[Funcionam como “adubo” para
a aprendizagem, preparando o
estudante para engajamento
em atividades mais

Atividades avaliativas

comum para o referéncia continua. ativas. complexas.
percurso.
Regulam o
percurso; Concluidas por mais de| Podem gerar evasdo Quando ressignificadas
tensionam 80% dos estudantes em | quando percebidas (Fedathi, sintese reflexiva),

compromisso com
a aprendizagem;
promovem sintese
critica.

média; funcionam como
ponto de permanéncia
formal.

como burocraticas ou
desconectadas da
experiéncia discente.

tornam-se espaco de autoria e
apropriagdo critica do
conhecimento.

Atividades
autorais/colaborativas

Estimular autoria,
criatividade e

Adesaéo inicial menor
(55-70% em 2021), mas

Exigem maior tempo e
esforco; risco de evasio

Promovem autonomia, sentido

formativo e pertencimento;
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cooperagao; crescimento consistente,| em fases iniciais se funcionam como
ampliar chegando a mais de 90% mediagdo for “florescimento” do processo,
pertencimento em 2022.2. insuficiente. fortalecendo raizes.

simbolico; integrar
teoria e pratica.
Fonte: elaboracdo propria a partir dos dados do Modelo Raizes (2021.1-2022.2).

Como se observa no quadro, cada tipo de atividade desempenha papel
diferenciado na experiéncia formativa: enquanto os materiais de suporte consolidam a base
conceitual e promovem seguranga inicial, as atividades avaliativas estruturam o percurso e
oferecem marcos de compromisso, € as atividades autorais e colaborativas constituem o
espago de maior protagonismo discente, favorecendo autonomia, criatividade e
pertencimento. Essa andlise evidencia que o engajamento no Raizes ndo ¢ homogéneo, mas
resultante da interacdo entre diferentes formas de mediacdo pedagogica, cada uma
contribuindo de maneira especifica para a permanéncia e a consolidagdo do processo
formativo.

A partir dessa compreensdo quantitativa, torna-se possivel avangar para a
perspectiva do estudante, explorando de forma qualitativa como os sujeitos experienciam a
autonomia, a permanéncia ¢ a autoria ao longo do percurso formativo. No préximo ponto,
serdo interpretados os dados a luz de conceitos centrais da EaD, como participacdo ativa,
protagonismo discente e apropriacao critica do conhecimento, evidenciando de que modo

essas dimensdes se manifestam na pratica formativa do Raizes.

7.7 Perspectiva do estudante: autonomia, permanéncia e autoria

A andlise qualitativa dos dados evidencia que o Raizes consolidou-se como um
espaco pedagodgico em que os estudantes exercitaram autonomia, construiram sentidos de
permanéncia e experimentaram a autoria como dimensdo constitutiva de sua trajetoria
académica. Embora os indices quantitativos de conclusdo revelem uma média de permanéncia
elevada para o contexto da EaD, ¢ na interpretacdo das experiéncias vividas que emergem os
elementos mais significativos. Esses aspectos ndo se reduzem ao cumprimento de tarefas ou
ao alcance de notas, mas dizem respeito ao modo como os discentes se reconheceram como
sujeitos ativos de sua propria aprendizagem, vivenciando o percurso formativo como
experiéncia de pertencimento e protagonismo.

Para realizar a analise qualitativa acerca da autonomia, permanéncia e autoria na
perspectiva dos estudantes, utilizamos os videos de autoavaliacao gravados ao final de todos
os semestres. A fim de assegurar a integridade da pesquisa € em conformidade com os

principios éticos de investigacdo académica, os depoimentos apresentados foram incorporados
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de modo a garantir o anonimato dos participantes.

Com base na inspira¢do no nome do proprio Raizes, os estudantes foram
identificados por nomes de elementos da natureza, evitando qualquer dado que permita sua
identificacdo pessoal. Para esta andlise, selecionamos as falas de trés participantes cujos
relatos se mostraram particularmente significativos, que, para fins de apresentacdo, serdo
designados como Oliveira, Lirio e Aurora. Essa opcdo metodologica assegura a
confidencialidade das falas e o respeito ao direito de privacidade dos envolvidos, a0 mesmo
tempo em que preserva a autenticidade dos relatos e garante a fidedignidade da analise sem
comprometer a identidade dos sujeitos da pesquisa.

Os relatos mostram que a autonomia foi mobilizada em multiplas dimensdes. O
Estudante Oliveira reconhece que “no inicio tive dificuldades de adaptacdao a dinamica do
curso, especialmente em organizar o tempo e compreender a quantidade das leituras”, mas,
com o tempo, “fui aprendendo a me organizar melhor e a buscar materiais extras por conta
propria”.

A Estudante Aurora reforca uma percep¢ao semelhante ao afirmar: “a liberdade
para escolher como realizar certas atividades me estimulou a realizad-las”. Essas falas
corroboram a perspectiva de Freire (1996), segundo a qual a educagdo deve respeitar e
fomentar a autonomia do educando, reconhecendo-o como sujeito em processo de se tornar, €
ndo como recipiente passivo de conteudos. No Raizes, praticas como foruns invertidos,
producdes audiovisuais e relatorios comparativos incentivaram decisdes autdnomas,
deslocando o foco da simples reproducdo de conteudos para a construgdo ativa do
conhecimento.

No que se refere a permanéncia, as evidéncias qualitativas indicam que ela ndo
decorre apenas de fatores extrinsecos, como exigéncias institucionais ou avaliagdes
obrigatorias, mas também de vinculos afetivos e identitarios construidos ao longo do
percurso. O Estudante Oliveira afirma: “a interacdo com colegas foi um fator decisivo para
eu continuar cursando a disciplina, pois os trabalhos em grupo ajudaram a enfrentar a
quantidade de atividades que se somavam as outras atividades académicas”.

A Estudante Lirio, por sua vez, relata: “antes via a EaD como um modelo
distante e frio, mas cursando essa disciplina encontrei um espaco de participacdo ativa,
especialmente em atividades praticas”. De modo convergente, a Estudante Aurora menciona
que “no inicio tive receio de ndo conseguir concluir as atividades, mas a forma como o curso
foi estruturado me ajudou a permanecer”.

As atividades autorais mostraram-se centrais para o processo formativo,
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possibilitando que os estudantes se percebessem como sujeitos construtores do conhecimento.
O estudante Oliveira enfatiza: “a possibilidade de realizar produgdes mais criativas, como os
podcasts ¢ a oficina de memes, permitiu que eu me sentisse mais ativo no processo de
aprendizagem, porque ndo bastava repetir contetidos”.

A estudante Lirio complementa: “senti que fui autora da minha prépria produgao
académica, principalmente em trabalhos em que pude explorar a criatividade”. De modo
semelhante, a estudante Aurora destaca que “as atividades que exploraram a criatividade e a
autoria foram marcantes, pois possibilitaram colocar a minha propria identidade nos
trabalhos”, acrescentando que “atividades reflexivas me levaram a me perceber como alguém
que constroi conhecimento, e ndo apenas recebe”.

Curiosamente, Aurora participou do grupo/comunidade Paulo Freire, o que
sugere que as pesquisas realizadas no inicio do semestre, a respeito da escolha do nome dos
grupos, contribuiram para o reconhecimento de si e do outro, favorecendo uma aprendizagem
mais significativa. Essa experiéncia reforca a hipdtese de que a esséncia do processo
formativo foi compreendida a luz da teoria de um dos pensadores que fundamentam o Raizes,
o que potencializou a internalizagcdo dos principios freireanos de autonomia e protagonismo.

Esses achados também dialogam com Moore (1993), ao enfatizar que a distancia
transacional na Educacdo a Distancia ¢ determinada pela qualidade das experiéncias
formativas, e ndo apenas pelo niimero de interagdes. Nesse contexto, as atividades autorais
configuram-se como dispositivos pedagogicos que regulam a aprendizagem, estimulam a
reflexdo critica e ampliam a autonomia (Perrenoud, 1999).

Além disso, a centralidade da mediacao docente também se mostra evidente nas
falas dos estudantes. A Estudante Lirio reconhece que “as devolutivas dos formadores foram
fundamentais, porque orientavam sem dar respostas prontas, incentivando a gente a buscar,
pesquisar”. Ela acrescenta que esse acompanhamento fez com que a EaD deixasse de ser
percebida como “fria” para se tornar um ambiente de troca significativa.

Neste topico, destacamos a mediagdo pautada nos principios e fundamentos
fedathianos, na qual os formadores atuam por meio de escuta ativa e provocagao de sentidos,
respeitando o tempo e a maturagdo de cada estudante. Os dados do Raizes indicam que essa
abordagem contribuiu significativamente para o fortalecimento de vinculos, aumento do
engajamento e continuidade do percurso formativo.

Outro ponto relevante ¢ a participagdo ativa. Os estudantes permaneceram
engajados nao apenas por cumprir obrigagdes, mas por encontrar oportunidades de interacao

significativa. Kenski (2012) ressalta que tecnologias educacionais precisam ser
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ressignificadas para gerar relevancia, e no Raizes os foruns virtuais, por exemplo,
inicialmente burocraticos, transformaram-se em espacos de didlogo critico e producao
coletiva. O Estudante Oliveira observa que a interagao com colegas foi fundamental para
manter-se motivado, enquanto a Estudante Lirio destaca que relacionar teorias a propria
experiéncia levou a producdo de sinteses originais, configurando autoria intelectual que
reforga sua identidade académica. Esses elementos evidenciam a interdependéncia entre
autonomia e permanéncia, mostrando que a motivagao para permanecer estd intrinsecamente
ligada a possibilidade de criar, opinar e interagir.

Essas dimensdes, autonomia, permanéncia e autoria, revelam-se interdependentes.
A autonomia se manifesta quando o estudante assume responsabilidade sobre sua
aprendizagem; a permanéncia decorre do sentido, pertencimento e engajamento construidos; e
a autoria constitui o exercicio concreto de protagonismo, em que o discente se reconhece
como sujeito criador de conhecimento. Sacristan (2000) denomina esse processo como a
passagem do “curriculo prescrito” ao “curriculo vivido”, momento em que o planejamento
pedagdgico deixa de ser intengdo e se converte em experiéncia significativa para os sujeitos.

Em sintese, a perspectiva do estudante evidencia que a permanéncia ndo deve ser
interpretada apenas por indices de conclusdo, mas como resultado de engajamento qualitativo,
autoria e constru¢do de sentidos coletivos. A autonomia ndo equivale a isolamento, mas a
interdependéncia responsavel; a autoria vai além da producdo de tarefas académicas,
constituindo a narrativa da propria experiéncia.

No Raizes, o estudante se percebe como sujeito autbnomo, pertencente e criativo,
confirmando que o modelo promove experiéncias de aprendizagem significativas e
emancipatérias, em consonancia com Freire (1996), Moore (1993) e Wenger (1998). A
permanéncia, nesse contexto, ¢ expressdao de escolha consciente, sustentada por vinculos

afetivos, mediagdo docente e praticas pedagdgicas que valorizam a autoria € o protagonismo.

7.8 A viabilidade do modelo Raizes sob o olhar discente

A discussao acerca da viabilidade do Raizes sob o olhar discente evidencia, a
partir dos dados quantitativos e qualitativos analisados, que a proposta se consolida como uma
experiéncia formativa capaz de sustentar a permanéncia e promover a aprendizagem
significativa na Educag¢do a Distancia.

Ao longo de quatro semestres, entre 2021.1 e 2022.2, a disciplina atingiu uma

taxa média de permanéncia de 86,6%, superando amplamente os indices nacionais de evasdo
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na EaD, que, segundo levantamento da Associa¢do Brasileira de Mantenedoras de Ensino
Superior, alcancam 58,44% (Abmes, 2021) e permanecem acima de 35% no estado do Ceard
(Semasp, 2022).

Mesmo no semestre mais desafiador, 2022.1, quando a evasdo chegou a 20,7%, o
percentual manteve-se inferior as médias da modalidade no pais, revelando que a permanéncia
discente no Raizes nao ¢ fruto de controle burocratico, mas de uma experiéncia formativa que
desperta pertencimento e autoria.

Essa trajetoria, marcada por oscilagdes, o “primeiro broto” em 2021.1, a “queda”
em 2021.2, a “maturagdo” em 2022.1 e o “florescimento” em 2022.2, confirma que o
engajamento discente ndo ¢ um dado linear, mas um processo vivo, em que avangos,
resisténcias e readaptagdes configuram um movimento de enraizamento progressivo. Como
assinala Moore (1993), a distancia transacional em EaD ndo se mede apenas pela frequéncia
de interagdes, mas pela qualidade das experiéncias formativas, ¢ os dados do Raizes
corroboram que, ao privilegiar praticas de autoria e mediagdo dialogica, o modelo reduz essa
distancia, favorecendo a autonomia e o protagonismo dos estudantes.

As falas dos discentes, identificados, em respeito aos principios €ticos da
pesquisa, por nomes de elementos da natureza, inspirados na propria metafora do Raizes,
refor¢am a interpretagdo de que a permanéncia vai além de um resultado estatistico. Tais
relatos confirmaram que a aprendizagem significativa emerge quando os sujeitos se percebem
autores de sua propria trajetéria. Ao se reconhecerem como sujeitos criadores de
conhecimento, os estudantes evidenciam que a permanéncia esta vinculada ao sentimento de
pertencimento e a capacidade de produzir sentidos proprios no percurso formativo.

Entretanto, se os dados demonstram a poténcia do Raizes, também revelam seus
limites. A expansdao do numero de matriculados em 2022.1, acompanhada de um aumento
absoluto de evasdes, evidencia que o crescimento exige redimensionamento da mediacao
docente para manter o acompanhamento proximo e o acolhimento caracteristicos do modelo.

Além disso, as atividades autorais, especialmente nos semestres iniciais,
apresentaram adesdo inferior a média geral (variando entre 55% e 70%), revelando a
necessidade de uma mediacdo mais consistente para superar a resisténcia inicial dos
estudantes frente a propostas que demandam maior producao e reflexao critica.

Apesar desses desafios, os achados qualitativos confirmam que o Raizes criou
condigdes para que a permanéncia fosse mais do que a simples conclusdo de atividades
obrigatorias. As praticas de autoria, como a produgdo de podcasts, a oficina de memes, os

relatos de experiéncia e a cépsula do tempo, permitiram que os estudantes construissem
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vinculos afetivos e identitarios com o processo formativo. Em perspectiva freireana, trata-se
de um processo de conscientizagdo em que o estudante se assume como sujeito de sua propria
historia (Freire, 1996).

Os dados também indicam que a permanéncia no Raizes ndo pode ser
compreendida como mero resultado de mecanismos de controle institucional ou de avaliagdes
obrigatorias. Embora as atividades avaliativas tenham alcancado indices de conclusao
superiores a 80% e funcionem como um fator de compromisso formal, elas foram
ressignificadas para se tornarem parte de um processo formativo e dialdégico. Ao incorporar
foruns reflexivos, autoavaliacdes e produgdes criativas, o Raizes evitou que a avaliagdo se
tornasse um filtro excludente, transformando-a em espago de reflexdo critica e regulacdo do
conhecimento. Essa abordagem contribuiu para que a permanéncia fosse sustentada por
motivacdes intrinsecas, ndo apenas por pressdes externas.

Em sintese, a viabilidade do Raizes sob o olhar discente manifesta-se na
articulacdo entre permanéncia, autonomia e autoria. A permanéncia se revela como escolha
consciente, enraizada em experiéncias de pertencimento e reconhecimento mutuo; a
autonomia emerge quando o estudante assume a responsabilidade pela propria aprendizagem,;
e a autoria se concretiza quando o discente se reconhece como sujeito criador de
conhecimento, narrando e ressignificando sua trajetdria académica.

Esses resultados evidenciam que a aprendizagem depende da qualidade das
experiéncias formativas, demonstrando que o aprender ocorre em comunidade e por meio do
didlogo, e nao em isolamento. Dessa forma, mesmo diante dos desafios de escala e da
necessidade de aprimoramento continuo da proposta analisada, o Raizes revela-se uma
iniciativa pedagogica vidvel e eficaz para a Educacdo a Distancia, capaz de consolidar

vinculos profundos e promover aprendizagens emancipatorias e duradouras.

7.9 Consideragoes finais do capitulo

O titulo “EaD em Movimento” condensa, em sua forma poética e critica, os
sentidos do percurso analisado nesta secdo. O movimento ndo se restringe ao tempo
cronologico das turmas observadas, mas constitui a propria condi¢do da educacdo a distancia
contemporanea: uma modalidade que se reinventa constantemente, tensionando o planejado e
o vivido, a intencionalidade pedagogica e a experiéncia concreta dos sujeitos.

Como propdoem Deleuze e Guattari (1995), ¢ possivel compreender esse processo

pela metéafora do rizoma, que se expande em multiplas dire¢des, criando conexdes inesperadas
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e fugindo de hierarquias fixas. A EaD, quando articulada em modelos como o Raizes,
configura-se como rizomatica: suas raizes ndo permanecem estaticas, mas se movem,
aprofundando-se em alguns terrenos, expandindo-se em outros e, sobretudo, criando novas
formas de pertencimento.

A andlise aqui desenvolvida evidenciou que o engajamento discente ndo pode ser
reduzido a numeros de acesso, notas ou taxas de conclusdo. Ainda que esses indicadores
sejam relevantes, sobretudo quando comparados ao cendrio nacional e internacional de
elevada evasdo, eles ndo dao conta da complexidade dos movimentos formativos. Como
defende Morin (2002), o conhecimento ¢ sempre tecido em rede, combinando dimensdes
cognitivas, afetivas, sociais e culturais. Os resultados do Raizes mostraram, justamente, que a
permanéncia sé se sustenta quando engajamento, autoria e pertencimento se articulam de
forma indissociavel.

Em termos quantitativos, os quatro semestres analisados apresentaram indices de
permanéncia significativamente superiores as médias nacionais e regionais. No semestre mais
desafiador (2022.1), a evasao foi de 20,7%, ainda abaixo da média registrada pela Associagdo
Brasileira de Mantenedoras de Ensino Superior (Abmes, 2021) para cursos presenciais
privados (21,5%) e muito distante do patamar de 58,44% da EaD em geral. J4 no semestre
mais consolidado (2022.2), a evasdo caiu para 6,1%, com taxa de conclusdo de 93,6%. Esses
niimeros ndo apenas superam a média nacional, mas também se destacam no contexto do
Ceard, onde indices historicos de evasao em EaD chegam a 35,3% (Semsp, 2020).

No plano qualitativo, porém, os dados revelaram algo ainda mais significativo: os
estudantes ndo apenas concluiram atividades, mas se reconheceram como autores de sua
trajetoria. Foruns, cépsulas do tempo, oficinas de memes e podcasts se tornaram espacos de
criacdo coletiva, de ressignificagdo de conteudos e de fortalecimento da identidade. Essa
constatacdo ecoa Wenger (1998), ao defender que aprender ¢ também participar de
comunidades de pratica, nas quais identidade e pertencimento sdo inseparaveis da
aprendizagem. O florescimento observado em 2022.2, com engajamento recorde, ndo foi mera
coincidéncia, mas resultado da consolidacdo de uma comunidade de aprendizagem que se
reconhecia em torno de referéncias tedricas e praticas partilhadas.

Esse movimento encontra paralelo nos diagnosticos internacionais. A United
Nations Educational, Scientific and Cultural Organization - UNESCO (2020) alerta que, apds
a pandemia de COVID-19, o principal desafio global ndo ¢ apenas garantir acesso digital, mas
assegurar engajamento e permanéncia. Do mesmo modo, a Organizacao para a Cooperagao e

Desenvolvimento Economico - OECD (2021) mostra que cursos online apresentam taxas de
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abandono muito superiores s presenciais, e que a permanéncia em MOOCs? dificilmente
ultrapassa 15% (OECD, 2019). Frente a esse cenario, os resultados do Raizes ganham
relevancia: ao superar largamente tais médias internacionais, demonstram que a permanéncia
depende menos da tecnologia em si e mais da mediacdo pedagogica, do acolhimento e do
sentido atribuido a experiéncia.

No contexto latino-americano, o0 Banco Mundial (2021) reforca que desigualdades
socioeconOmicas e culturais funcionam como barreiras estruturais para o engajamento em
ambientes digitais. A experiéncia do Raizes confirma essa andlise a0 mostrar que acesso
técnico, por si sO, ndo garante permanéncia. O que se revelou decisivo foram as praticas de
acolhimento, a valorizagdo da autoria e a constru¢do de vinculos comunitarios, elementos que
funcionaram como antidotos contra a evasdo e como motores de engajamento.

Ao mesmo tempo, o percurso analisado deixou claro que a autonomia nao pode
ser simplesmente prescrita. Em determinados blocos e atividades, a adesdo foi menor,
sinalizando que autoria e criticidade exigem condigdes concretas para se efetivar. Como
observa Dussel (2015), ndo ha educacao emancipadora sem tempo, suporte e reconhecimento
da diversidade dos sujeitos. A EaD em movimento, portanto, revela sua vulnerabilidade: ¢
preciso ressignificar continuamente os recursos, equilibrar exigéncia e acolhimento, e
reinventar a mediagao docente a cada ciclo.

Esse carater dindmico também aponta para a natureza politica da EaD. Como
lembra Bourdieu (2008), toda pratica pedagdgica esta atravessada por disputas simbolicas e
pela reproducdo de capitais culturais. Ao se contrapor a logica mercantilizada da EaD de
massa, o Raizes posiciona-se como contra-hegemonico, reconhecendo os estudantes como
produtores de conhecimento. Nesse ponto, ha convergéncia com as reflexdes de Jenkins ef al.
(2009), que defendem a valorizagdo de culturas participativas na educagdo contemporanea.
Ao incluir memes, podcasts e foruns invertidos em seu itinerario, o modelo ndo apenas
ampliou repertérios, mas legitimou linguagens juvenis e culturais historicamente
marginalizadas na academia.

O que emerge, portanto, ¢ a constatacdo de que a permanéncia nao se assegura
pela imposicdo de tarefas obrigatérias, mas pelo cultivo de experiéncias significativas.
Permanéncia, engajamento e autoria configuram uma triade inseparavel: ndo ha engajamento

duradouro sem autoria, ndo hd autoria sem pertencimento, ndo ha permanéncia sem sentido.

8 Massive Open Online Courses.
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Essa triade ¢ o que transforma a EaD em movimento em experiéncia de emancipagdo, em
lugar de mera formalidade burocratica.

Em dialogo com Morin (2002), ¢ possivel afirmar que o Raizes operou sob a
logica da complexidade, integrando dimensdes cognitivas, afetivas e sociais, € ndo apenas
conteudos disciplinares. Ao mesmo tempo, respondeu ao chamado de Bauman (2007), ao
reconhecer que vivemos em tempos liquidos, em que instituicdes e praticas precisam ser
constantemente ressignificadas. A EaD em movimento mostrou que flexibilidade, quando
orientada por principios de autoria e critica, ndo ¢ improviso, mas condi¢do de permanéncia.

Assim, esta secdo permitiu demonstrar que a EaD em movimento €, a0 mesmo
tempo, pedagogia da resisténcia: a ldgica instrucionista e mercantilizada, com abertura ao
dialogo, a autoria e as multiplas linguagens dos estudantes. E nesse entrelagamento que o

Raizes se consolida como experiéncia rizomdtica, comunitaria € emancipadora.
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8 CONSIDERACOES FINAIS — ESTRADA DE FAZER O SONHO ACONTECER

Uma arvore ndo renova as suas folhas sem antes nutrir as suas raizes. Uma
mente ndo renova 0s seus pensamentos sem antes nutrir os seus sentimentos

mais profundos. (Bruno Lourengo, 2023).

O presente estudo buscou compreender em que medida a proposta do modelo
Raizes, fundamentada nos principios da Sequéncia Fedathi, pode se constituir como um
caminho metodolégico inovador e promissor, em experiéncias com o uso de Tecnologias
Digitais em seus processos de ensino e aprendizagem, a Educacdo a Distancia e o Ensino
Comodale, especialmente quando vinculado a contextos formativos que exigem uma postura
docente diferenciada e maior engajamento ¢ permanéncia dos estudantes. Analisar o projeto
Raizes como condutor das acdes do docente em contextos Multimodais.

E importante perceber que o ser humano estdi em constante mudanga pois
acompanha e se adapta as evolugdes tecnologicas. As tecnologias jamais substituirdo o
conhecimento e as agcdes humanas, no entanto, individuos que as usam com mais eficiéncia se
sobressaem em relacdao aos que se distanciam.

O objetivo principal desta tese foi analisar o projeto Raizes como condutor das
acoes do docente em contextos Multimodais. E para isso, apresentou a Sequéncia Fedathi
como metodologia de Ensino que rege a imersdo pedagoégica do Poligono Fedathi,
apresentado como modelo de sala de aula ampliada que conduziu as vivéncias educativas.

Para isso, estudou-se os principios e as nuances que conduziram a mediagdo docente.

E, a partir dessas organizacdes conceituais referentes as fundamentacdes tedricas que
subsidiaram essa tese, constituiu-se o Raizes como modelo implementado em contextos
multimodais, sdo eles EaD e Ensino Comodale. No entanto, ndo se trata da modelizacao por
si, e sim das questdes conceituais por tras dela, apresentados nas secoes trés e quatro, que
discutem e apresentam conceitos sobre o docente fedathiano em contexto imersivo no

Poligono Fedathi e a postura fedathiana, por meio do didlogo fedathiano.

Analisou-se, entdo, o Raizes e como as suas construcodes tedricas impactaram no
processo de ensino e aprendizagem que vao desde a preparagdo e planejamento que
consideram aspectos inerentes a0 modo de ensinar em contextos virtuais, até concepcdes de
mediacdo e estratégias que promovem vinculos afetivos, se seguranga ¢ comunidade, tudo

com o intuito de construir relagdes interpessoais entre os envolvidos nesta experiéncia.
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As hipdteses apresentadas foram pontos norteadores para os achados finais, pois
foi possivel perceber, no decorrer dos resultados da pesquisa que, apesar dos desafios, a
estrutura deste modelo didatico, assumiu caracteristicas de um projeto pedagogico de
enraizamento progressivo. Por meio da andlise dos formadores, percebeu-se uma orientacao
sistemdtica para a elaboragdo e reflexdo da pratica, sdo eles: planejamento, execugdo,
acompanhamento e sistematizagao. Tal percurso evidenciou que os resultados alcangados nao
se limitam a indices de aprovacao, mas envolvem sobretudo dimensdes qualitativas, inerentes
aos discentes que sdo: a autonomia intelectual, o senso de pertencimento, a autoria e a
valorizagdo da experiéncia discente.

Outro ponto, que foi destacado nas hipoteses foi o desafio evidenciado na
disciplina que foi a resisténcia inicial de alguns participantes as praticas autorais, fomentadas
pela pedagogia Mao na Massa, a necessidade de internaliza¢do da flexibilidade e autonomia
na resolucdo das atividades que visavam adequar-se aos tempos pedagdgicos, e a ampliagao
da capacidade de mediacdo dos formadores, considerando os conceitos fedathianos.

Tudo isso ndo comprometeu os resultados, mas, ao contrario, revelou o potencial
do projeto Raizes, de estimular rupturas nas formas tradicionais de ensinar e aprender em
contextos Multimodais. A analise da perspectiva docente refor¢ou, ainda, a importancia do
planejamento intencional, da mediacdo consciente ao utilizar a Sequéncia Fedathi como
metodologia central em suas acdes, priorizando a problematizacdo e a construcdo coletiva de
conhecimento.

Tal projeto, apresentou como resultado um aspecto importante no que diz respeito
ao impacto na permanéncia e envolvimento dos estudantes. Os dados analisados apontaram
que sua utilizagdo assegurou uma permanéncia significativamente superior. Sugerindo, no
entanto, que o processo formativo concebido, a partir das consideracdes de vivéncias
comunitaria e dialdgicas, incita a motivacdo dos alunos para além da logica de cumprimento
de tarefas e se transforma em um compromisso formativo mais sélido e transformador.

Tais concepgdes associam-se as constatacdes teoricas de Freire (1996),
que idealiza a educagdo como pratica de liberdade, ao promover reflexdes complexas para a
formagdo humana, construindo nog¢des de comunidades nos processos formativos e de
evolugdo humana. Nesse sentido, o Raizes se articula a uma visdo em que o ensino mediado
por meio das concepcdes fedathianas, propicia uma aprendizagem integral, dialogica e
emancipatoria.

Apesar dos resultados positivos alcancados, reconhece-se que a pesquisa

apresentou algumas limitacdes que merecem atencdo. Uma delas diz respeito ao numero
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restrito de participantes ao responder os questionarios, o que impede uma generalizagdo ampla
dos achados, no entanto, percebe-se que a devolutiva foi muito boa para a finalizagdo da
analise. Além disso, por se tratar de uma investigacdo centrada em um unico componente
curricular, parte das interagdes e dindmicas analisadas pode ndo refletir com precisdo a
totalidade das praticas educativas realizadas em outros contextos ou disciplinas mediadas pela
Sequéncia Fedathi e pelo Raizes. A propria natureza qualitativa da pesquisa também demanda
cautela, ja que interpretagdes e percepgdes podem variar entre formadores e turmas distintas.

Outra dificuldade identificada refere-se a auséncia de acompanhamento
longitudinal dos estudantes, o que impediu observar, de forma mais aprofundada, os impactos
formativos produzidos ao longo do tempo. Embora tenha sido possivel analisar percepgoes e
vivéncias durante o semestre, nao houve monitoramento posterior que permitisse identificar
se as aprendizagens construidas se mantiveram, evoluiram ou se perderam com o tempo. Esse
tipo de limitacdo abre espaco para futuros estudos que contemplem o desenvolvimento
continuado dos discentes e suas trajetorias de aprendizagem em diferentes disciplinas dentro
do Raizes.

Diante dessas consideracdes, evidencia-se a necessidade de novas pesquisas que
explorem, com maior amplitude, as possibilidades pedagégicas do Raizes. Investigacdes
comparativas entre disciplinas, analises que integrem multiplos semestres ou estudos que
articulem dados quantitativos e qualitativos podem ampliar a compreensdo sobre como a
Sequéncia Fedathi se comporta em diferentes areas do conhecimento, formatos de oferta e
perfis de turmas. Além disso, pesquisas que examinem a formagao docente voltada ao Raizes,
ou ainda que analisem a eficacia de recursos tecnoldgicos emergentes aplicados as vivéncias
fedathianas, podem contribuir significativamente para o fortalecimento tedrico e pratico desse
campo.

Diante do exposto, o estudo indica que a utilizagdo do Raizes representa um
avango significativo em contextos multimodais, no entanto, ¢ imprescindivel que os
envolvidos sejam abertos as diferentes experiéncias, ja que a Sequéncia Fedathi propde
intencionalidade pedagogica aliada a diferentes recursos tecnoldgicos e estratégias de
mediagao.

Assim, enfatiza-se que aproveitar os beneficios enquanto enfrentamos os desafios
¢ um ponto crucial, ja que as consideracdes encontradas neste enredo apontam e afirmam que
o Raizes, garante a permanéncia e o engajamento discente, propiciando consequéncias diretas

em seu processo formativo tornando-o autor principal de seu conhecimento, promovendo a
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sua criticidade e proporcionando momentos colaborativos aos demais individuos e elementos
que estao envolvidos em sua efetividade.

Este trabalho também possui grande importancia para a minha formagdo como
professora, especialmente pela forma colaborativa como foi construido e o fazer fedathiano
nas vivéncias. Ao longo de todo o processo, o didlogo com orientador, professores
colaboradores, colegas de laboratorio e participantes da pesquisa ampliou minhas perspectivas
e fortaleceu a compreensao de que o conhecimento se constréi coletivamente e o ser
fedathiano conduz a atitudes favoraveis a relacdo de ensino-aprendizagem.

Essa experiéncia reforcou em mim a valorizag¢@o da escuta, da troca de saberes e
da construcdo conjunta de caminhos, principios que considero fundamentais para a pratica
docente. Assim, mais do que um modelo académico, este trabalho representa um exercicio de
aprendizagem compartilhada, que contribuiu significativamente para a consolidacdo da minha
identidade como professora e pesquisadora comprometida com processos formativos
colaborativos.

Esta pesquisa representa muito mais do que uma etapa académica concluida; ela
traduz um processo profundo de amadurecimento intelectual ¢ humano. Ao longo dessa
caminhada, fui desafiada a refletir, questionar, reconstruir certezas ¢ ampliar meu olhar sobre
o campo de estudo que escolhi trilhar. Cada etapa do percurso fortaleceu em mim o
compromisso com a producdo de conhecimento, com a educagdo e com a responsabilidade
social que acompanha o fazer cientifico. Assim, este trabalho ndo apenas materializa os dez
anos de estudo e dedicacdo no Laboratorio de Pesquisa Multimeios, mas também simboliza a

consolidacao de uma trajetéria que segue em permanente construgao.
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