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RESUMO

Neste estudo propomos a andlise da situacdo da Informatica Educativa na
Educacdo Infantil buscando uma discussdo sobre os riscos e beneficios.
Buscamos a fundamentagao tedrica da literatura consultada, nos dispositivos
legais vigentes, no histérico da Educacao Infantil e da informatica Educativa,
que nos permitiram analisar a concepg¢ao da informatica educativa nas
instituicdes publicas e privadas ao longo do tempo. Através de depoimentos e
aplicacao de entrevista, procuramos investigar a percepcao de professores,
alunos, responsaveis pelos laboratérios de informatica, os tipos de atividades
desenvolvidas na sala de aula e no laboratério, precisamente numa escola da
rede particular de ensino. Os resultados obtidos nos mostram que alguns
professores resistem ao trabalho com informatica, os que aceitam bem,
trabalham de modo geral, de forma desvinculada dos conteudos disciplinares,
faltando planejamento de atividades e avaliagdo adequada. Concluimos que ha
necessidade de um trabalho de maior integragao entre os érgéos gestores da
educacao. Os riscos maiores na utilizagado da informatica educativa com alunos
da educacao infantil, decorre da desinformacao dos envolvidos. Os beneficios,
apesar de serem comprovados por pesquisas como a de PAPERT(1994),
quando constata a mudancga da estrutura epistemoldgica da aprendizagem das
criangas pré-escolares para desenvolver habilidades matematicas com o uso
do computador, ndo sdo observados neste estudo visto que, diretrizes sélidas
estabelecidas pelas instituicbes que contemplem a concepgido teodrica, a
formacdo de professor, a utilizagdo dos ambientes de aprendizagem

informatizados, necessitam serem melhores definidas.
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INTRODUGAO

“Quem poderia voar”.



sobre as asas da esperancga
e sentir-se bem segura,

a nao ser uma crianca?”.

Miguel Pereira

Este estudo partira de uma analise realizada acerca das dificuldades
encontradas nos professores/alunos de educacdo infanti em desenvolver

atividades significativas.

A escolha deste tema deve-se as minhas atividades profissionais
estarem ligadas com a questdo dos acompanhamentos pedagdgico aos
professores de Educacao Infantil no ambito da rede de escolas da Prefeitura
Municipal de Fortaleza.

Percebemos que apesar das intervengdes feitas, poucas mudancas
puderam ser percebidas nas praticas pedagogicas dos professores nas
escolas publicas municipais. De modo geral, os professores continuam a
utilizar a pedagogia tradicional na forma de selecionar conteudos que, via de
regra, sao desvinculados da experiéncia dos alunos. Percebemos ainda que os
professores ainda utilizam atividades de treino, repeticdo de conceitos,
memorizacdo em  decorréncia da concepg¢ao teodrica e consequente

metodologia utilizada.

CAPELO BORGES (1997), nos alerta para o despreparo da escola, em
especial, dos professores, para lidar com o computador como instrumento

mediador da aprendizagem de conteudos curriculares.

Neste contexto, vimos a chegada dos

computadores nas escolas. Nas escolas cearenses



vem juntamente com os laboratérios de informatica.

O que fazer?.

Afirma ainda que, geralmente quando o laboratério de informatica &
montado, se coloca um especialista em informatica para coordenar. O que
acontece é que o verdadeiro interessado em utilizar esta ferramenta e obter
ganhos, que é o professor de sala de aula, ndo esta envolvido no processo.
Acrescenta ainda, que a pessoa encarregada pelo laboratério, € designada

sem a formacédo adequada, a dar aula de matematica, portugués, inglés,

ciéncias. Ha uma expectativa de que, sendo um instrumento ludico que
encanta e atrai, possa servir de suporte pedagogico para superar tais

dificuldades.

Com a reforma administrativa realizada na Prefeitura Municipal de
Fortaleza que dividiu a administragdo municipal em seis Secretarias
Executivas Regionais, poderiamos supor que as condicdes para o
acompanhamento pedagogico nas escolas municipais melhorariam devido a
redugdo do universo de escolas que caberia a cada regional atender.
Continuamos tendo dificuldades, tanto em termos materiais quanto aos

recursos humanos.

Parafraseando MOREIRA (2001), a falta de compromisso politico com a
crianca da escola publica, é resultado do desconhecimento quanto ao papel
da Educacgao Infantil e de seus objetivos, por parte dos que detém o poder

decisorio.

BRAID (1999), afirma que a escola passa por uma polarizagdo que vai
desde o uso de atividades tradicionais ao uso de técnicas modernas como 0s

usos do computador e o da Internet.



O uso do computador e da Internet na educagdo como um dos
elementos das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagcdo, gera
discussbes de grande importancia atualmente. SETZER (1998), afirma que
este € um problema que atinge tanto os pais como as escolas. Se os filhos néo
usam computadores, os pais ficam ansiosos por tenderem a achar que eles
nao estdo se beneficiando de uma poderosa ferramenta educacional e
também supdem que estejam atrasados em relagéo aos seus colegas que ja o
utilizam. Eles podem ainda pensar que seus filhos ndo estejam sendo
preparados adequadamente para sua futura vida social e profissional. Isso os
leva a instalar computadores em casa, a matricular seus filhos em cursos
isolados e até procurar escolas que adotem computadores no processo de

ensino.

O uso do computador neste novo quadro de desenvolvimento
tecnolégico, assume funcdo estratégica no sentido de introduzir novas
concepgdes de tempo e espago na educagdo. Programas como o PROINFO -
Programa Nacional de Informatica na Educacao - proposto pelo MEC para a
universalizagdo do uso de tecnologia de ponta no sistema publico de ensino,
dando énfase a capacitagdo de recursos humanos e instalagdo de
equipamentos nos laboratérios de informatica, sdo iniciativas que vém
contribuindo para minimizar o abismo existente entre os alunos de escola

publica e da escola privada que ja trabalham com esta ferramenta.

Esse programa vem sendo implementado pela Prefeitura Municipal de

Fortaleza - PMF e conta atualmente com a instalacdo de sessenta

computadores em nove escolas das seis Secretarias Executivas Regionais —
SER, com Laboratorios de Informatica Educativa - LIE, do Nducleo de
Tecnologia Educacional - NTE da Prefeitura Municipal de Fortaleza em

parceria com a Universidade Federal do Ceara — UFC, com previsao de



ampliacdo de mais 26 laboratorios, neste ano, com recursos da prépria

prefeitura.

Diante desta inovacao nas escolas, o presente estudo servira para
elucidar questdes importantes com a perspectiva de promover a melhoria da
qualidade das intervengbes pedagodgicas, nas praticas do professor e nas
aprendizagens dos alunos no ambito da educagdo infantil, mais
especificamente através do uso do computador como instrumento mediador do
ensino-aprendizagem .

A pesquisa tera como objeto de estudo, verificar os riscos e beneficios

que o uso do computador traz para educacéao infantil nas escolas.

APRESENTAGAO DO TRABALHO




A presente pesquisa foi organizada em sete capitulos.



No primeiro capitulo, apresentamos uma revisao bibliografica no que se
refere a concepg¢ao de Educacao Infantil no Brasil, através dos aspectos legais

além de alguns conceitos utilizados para esta modalidade de ensino.

No segundo e terceiro capitulos discutimos a concepc¢ao de Informatica
no Brasil e nas escolas publicas de Fortaleza e a sua contribuicdo no espaco

educacional escolar.

O quarto capitulo se reporta ao perfil do educador diante das novas

tecnologias presentes no século XXI.

Os procedimentos metodologicos utilizados para realizagdo deste

trabalho s&o descritos no quinto capitulo.
No sexto capitulo sdo apresentadas as analises das entrevistas e
depoimentos de Coordenadores de Laboratério de Informatica e professores

regentes de uma escola da rede particular de ensino

Em seguida apresentamos as consideragdes finais e a composigao do

trabalho com os documento anexos.

CAPITULO |

AS CONCEPGOES E SITUAGAO ATUAL DA EDUCAGAO INFANTIL



"..0 fator isolado  mais  importante
influenciando a aprendizagem é aquilo que o
aluno ja sabe; determine isso e ensine-o de

acordo." (Ausubel)



A Educacéao Infantil apesar de nos livros, nos curriculos das escolas,
estar bem definida como um momento de desenvolvimento integral da crianga,
o reconhecimento da sua fungdo pedagdgica € recente. Embora ainda seja
predominante, a nivel oficial, as praticas de carater compensatério, a nova
LDB (Lei 9394/96) no artigo 29, reconhece textualmente que a Educagao
Infantil € a primeira etapa da Educacéao Basica , portanto deve ser ofertada em

Creches e Pré-escola e ndao em Unidades de Assisténcia Comunitarias —UAC.

Segundo KRAMER (1994:24) “As tendéncias das praticas pedagogicas
identificadas no Brasil eram : Romantica, Cognitiva e Critica”.

Estas tendéncias sao assim classificadas pelas influencias das
experiéncias de Montessory, Piaget, Decroly e Frenet. Tais tendéncias se
caracterizam pela forma como consideram a fungdo da pré-escola. Por nao
levarem em conta os determinantes sociologicos e antropologicos do processo
educacional e por terem uma concepg¢ao de que crianca € apenas “um futuro
adulto”.

A Tendéncia Romantica, caracteriza este periodo de escolarizagdo com
a denominagao de “jardim de infancia” pela compreensao de que a professora
€ a jardineira e as criangas as sementinhas. Inaugura o movimento da Escola
Nova nas década de 20 e 30 do século passado aqui no Brasil. Na tendéncia

Romantica: a pré — escola € um jardim , as criangas sao as flores ou

sementes, a professora € a jardineira — A educacdo deve favorecer o

desenvolvimento natural.

A Tendéncia Cognitiva, inspirada em Jean Piaget que investiga a
construgcdo do conhecimento, define os estagios do desenvolvimento infantil e
tem grandes implicacbes na pratica da pré-escola. Na tendéncia cognitiva a



crianga € sujeito que pensa e a Pré-escola o lugar de tornar as criangas

inteligentes — A educacgao deve favorecer o desenvolvimento cognitivo.

A tendéncia Critica, é uma critica iniciada por Celestin Freinet (1896-
1966), a escola tradicional e a escola nova. Inaugura o movimento da escola
moderna cujo objetivo basico era desenvolver uma escola popular. Na
tendéncia critica a Pré-escola é lugar de trabalho, a crianga e o professor sao
cidadaos, sujeitos ativos, cooperativos e responsaveis — A educagado deve

favorecer a transformacéo do contexto social.

A compreensdo da mudanga de paradigma na concepgao das praticas
pedagogicas ainda nao se efetivou visto que, a tradicional tendéncia roméantica
onde a crianga é a “sementinha” que brota e a professora a jardineira caminha
paralela a concepgao centrada na tendéncia cognitiva de base psicogenética
que enfatiza o pensamento infantil no desenvolvimento da inteligéncia. E
necessario portanto, que professores e dirigentes como um todo, se
conscientizem de que a tendéncia critica, priorizando o carater social e cultural
desta tendéncia, € a que mais se adequa a exigéncia da sociedade no século
XXI .

CAPITULOII

CONCEPGAO E SITUAGAO ATUAL DA INFORMATICA EDUCATIVA



“..0 que deve ser aprendido ndo pode ser
mais planejado, nem precisamente definido
de maneira antecipada”.

Pierre Levy

Historicamente, a situagcdo sdécio-econbmica do pais tem sido o
argumento mais usado no Brasil para justificar os problemas da educagéo.
Acompanhando esse argumentos temos a ma utilizagdo dos recursos

destinados a educagdo, a baixa remuneracdo dos educadores, o



sucateamento das instituicbes educacionais etc. Segundo PAPERT (1988), o
custo do ensino seria menor se fosse dado um computador para cada crianga
que entra na 1?2 série do Ensino Fundamental. Na década de 80, essa idéia
seria absurda, pois o custo de um computador era trés a quatro vezes maior do
que seu similar no Japao ou nos Estados Unidos, custava mais do que a hora
de um professor. E esta idéia s6 seria possivel se o Brasil fosse uma
sociedade técnico-cultural mais rica. Estamos cientes de que hoje a diferencga
de preco n&o € o grande problema, pois o custo de um computador esta cada
vez menor em funcdo da familiaridade com a maquina e do consequente

aumento da demanda.

Em relagdo a Informatica Educativa, com o Programa de Informatica na
Educacédo - PROINFO/MEC, que beneficia escolas da rede estadual e
municipal com Laborat6rios Escolares de Informatica — LEI, houve
necessidade de se criar uma politica de implantagao da Informatica Educativa,
através de parceria com as Universidades, para formacdo de recursos

humanos especializados.

Pesquisadores como PAPERT (1988), concordam com o uso do
computador na escola. Argumenta a favor do uso de computadores por

estudantes que devem aprender a usa-lo quanto antes, pois correm o risco de

ficar para tras. E mais, que o entusiasmo das criangas pelos computadores
deve ser usado como uma base para aumentar a cultura de aprendizado da
familia.

No entanto, T.OPPENHEIMER, citado por SETZER (1997), critica a
introducdo indiscriminada de computadores nas escolas na sua nhacao,
Estados Unidos. Estabelece padrbes para os argumentos contrarios ao uso
precoce e tece varias criticas a estes padrbes usando contra-argumentos entre

0s quais: 0 uso precoce dos computadores por criangas menores de 17 anos,



contribuira para criar adultos insensiveis e amorais comportando-se e
reagindo como maquinas. Sua observagao fundamenta-se na experiéncia com
a Pedagogia Waldorf. Nesta pedagogia, o curriculo é preparado de modo a
desenvolver o potencial natural da pessoa, privilegiando seus interesses, seu
desenvolvimento, sua maturidade, pois s6 a partir do colegial a crianga esta
preparada para exercer pensamentos puramente abstratos, formais, légicos
simbdlicos. Existem trés escolas em Sao Paulo que adotam este modelo. Aqui

em Fortaleza, temos uma.

O desafio ndo se resume em apenas questionar, ficar a favor ou contra
esta ou aquela pedagogia, mas sim, em abrir as janelas do espago escolar
para 0 mundo. O mundo daqui, 0 mundo de |4, um mundo de cada um, o
mundo de todos nds. A escola do terceiro milénio precisa abrir espagos para
as questdes locais, regionais e globais.

Nao duvidamos da cientificidade das criticas de Oppenheimer, Setzer e
outros, é saudavel que existam correntes de pensamentos opostos que nos
possibilitem apoderar destas informagdes para nao cair na tentacdo de
idolatrar a maquina sem refletir sobre seus efeitos. Porém achamos que os

efeitos por mais danosos que sejam, nao ultrapassam os danos causados pela

desinformacdo e pela ignorancia. A escola tem obrigagcdo de procurar
competéncia para satisfazer de forma inteligente, as demandas da
comunidade a qual esta a servico. Estas demandas estdo estreitamente

ligadas a relagdo com o saber.

Para LEVY (1998), a mutagado contemporanea da relagdo com o saber
leva a uma primeira constatagéo: a velocidade do surgimento e da renovagao
dos saberes - a maioria das competéncias adquiridas no inicio da formagcao de

uma pessoa, serdo obsoletas no final de sua carreira. Esta superado o velho



esquema segundo o qual o que se aprende na juventude, sera um oficio

exercido pelo resto da vida.

A Segunda constatagao € que: trabalhar equivale cada vez mais a
aprender, transmitir saberes e produzir conhecimento. A terceira constatacao
€. O ciberespaco, interconexdao dos computadores do planeta, com
comunidades virtuais, simulagdes interativas, tende a tornar-se a maior infra-
estrutura da produgdo, da gestdo e suporta tecnologias que ampliam muitas

fungdes cognitivas humanas.

O saber-fluxo, o saber-transigdo de conhecimento, as novas tecnologias,
estdo modificando profundamente os dados do problema da educacado e da
formacdo. O que deve ser aprendido ndo pode mais ser planejado nem
precisamente definido de maneira muito antecipada. Assim sendo tornam-se
necessarias duas grandes reformas nos sistemas educacionais: primeiro, a
adaptacado do aprendizado aberto a distancia; e segundo, o reconhecimento
do aprendido num espago de educacdo nao tradicional, “fora dos muros da
escola” e terceiro, o carater formativo e educador de muitas atividades
econdmicas e sociais 0 que levanta o problema do seu reconhecimento ou
validagao oficial.

O aprendizado cooperativo, resultante da utilizacdo dos recursos
informatizados, em especial o uso da Internet, criam possibilidades ilimitadas
fazendo com que os professores aprendam ao mesmo tempo em que 0s
estudantes e atualizem constantemente tanto seus saberes disciplinares
quanto suas competéncias pedagdgicas. O docente se torna um mediador da

inteligéncia coletiva.

Hoje, as metaforas centrais da relagdo com o saber sdo: navegagao e o

surfe, que implicam numa capacidade de enfrentar as “ondas”. Segundo



TOFLER (1989), citado por IORIO (1999:123), o termo “ondas” se refere a
divisdo da civilizagdo em trés grandes momentos; o primeiro, agricola —
‘primeira onda”; o segundo, da revolugdo industrial — “segunda onda” e
finalmente, o terceiro, periodo tecnolégico — “terceira onda”, o qual estamos

vivenciando.

Nao se trata de utilizar a qualquer custo as tecnologias, mas sim de
acompanhar conscientemente e deliberadamente uma mudanga de paradigma
a qual esta questionando profundamente as formas institucionais, as

mentalidades e a cultura dos sistemas educativos.

Para termos uma nogao das concepg¢des que perpassam pelo uso do
computador como instrumento de aprendizagem, descrevemos no item

seguinte uma das concepgdes de ambientes de aprendizagem mais utilizadas.

1.1 AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

Para iniciar este item, precisamos definir em que conceito de
aprendizagem nos apoiaremos. Retiramos o conceito de aprendizagem a partir
da psicologia. Precisamente da Aprendizagem Significativa compreendida por
David Ausubel.

Para AUSUBEL (1980), psicologo da aprendizagem, o principal no

processo de ensino € que a aprendizagem seja significativa. Isto €, o material



a ser aprendido precisa fazer algum sentido para o aluno. Isto acontece
quando a nova informagao “ancora-se” nos conceitos relevantes ja existentes,
na estrutura cognitiva do aprendiz. Neste processo, a nova informagao
interage com uma estrutura de conhecimento especifica, que Ausubel chama

de conceito “subsuncor”

Quando o material a ser aprendido ndo consegue ligar-se a algo ja
conhecido, ocorre o que Ausubel chamou de aprendizagem mecéanica. Ou
seja, isto ocorre quando as novas informagdes sao aprendidas sem interagirem
com conceitos relevantes existentes na estrutura cognitiva. Assim, o aprendiz

decora formulas, leis, macetes para provas e esquece logo apds a avaliagao.

Para haver aprendizagem significativa € preciso haver duas condigdes:
a) o aluno precisa ter uma disposicdo para aprender: Se o aprendiz quiser
memorizar o material arbitraria e literalmente, entdo a aprendizagem sera
mecanica;
b) o material a ser aprendido tem que ser potencialmente significativo, ou seja
ele tem que ser ldgica e psicologicamente significativo: o significado l6gico

depende somente da natureza do material, e o significado psicoldgico € uma
experiéncia que cada individuo tem. Cada aprendiz faz uma filtragem dos

materiais que tém significado ou nao para si a priori.

BORGES (1998 ) classifica o uso do computador em um ambiente
escolar com a seguinte estratificagao:
Informatica Aplicada a Educacdo, a Informatica na
Educagdo, a Informatica Educacional e a Informatica
Educativa. Esta estratificacdo serve para caracterizar o
frabalho do professor em uma escola que tenha

laboratério/sala de informatica. A primeira se caracteriza

! palavra inglesa para traduzir subsumer



pelo uso de aplicativos da informatica em trabalhos tipo
controles administrativos ou académicos, a emissao de
relatério, escrever textos, confeccionar tabelas, manipular
banco de dados, controlar fluxo de pagamento. a
Informatica na Educagdo caracteriza-se pela utilizagdo do
computador através de softwares desenvolvidos para
propiciar suporte a educacdo, como os tutoriais ou outros

aplicativos.

Esse é o estagio em que o computador se enquadra no que VALENTE
(1997) citado por BORGES, chama de maquina de ensinar.

A Informatica Educacional caracteriza-se pelo uso do
computador como ferramenta para resolugdo de
problemas.

E pér fim, a Informatica Educativa , o computador como
suporte ao professor, como uma instrumento a mais em

sua sala de aula.

Este ultimo conceito é que nos apoiamos para desenvolver este trabalho.

O computador € aqui situado numa Zona de Desenvolvimento Proximal —
ZDP, teoria sustentada por VIGOTSKY (1994) o qual enfatiza: ZDP é a
distdncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucido independente de problemas e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solugao de problemas sob a orientacdo de
um mediador ou em colaboracdo com companheiros mais capazes. Podemos
inferir que a ZDP é uma regiao onde o aluno é capaz de compreender e
realizar uma tarefa com ajuda do computador, professor, colegas, bem como

realizar sem ajuda.



Podemos relacionar a classificagao de informatica feita por BORGES
(1998 ), para o uso do computador, com o enfoque de  SANCHEZ ILABACA
(1993), o qual apresenta trés ambientes de aprendizagem também

relacionados com o computador conforme diagrama apresentado a seguir:

Aprendizagem e

computador
Aprendizagerm carm Aprendizagem através Aprendizadem sobre
o computadar do computador 0 pensamento com
o camputadar
-logos - exercicio e pratica - Logo
- ferramentas - tutarial - micromundosg

- processador de texto
- banco de dados
-planitha eletrdnica
-pacotes graficos

- pacotes estatisticos
- simulagdes

Fonte : Sanchez llabaca (1993)

Na aprendizagem com o computador, este € usado como ferramenta de
ensino e como meio através do qual é possivel aprender significativamente
conceitos e facilitando o desenvolvimento cognitivo dos alunos. Essa
modalidade inclui: jogos educacionais, editores de texto, banco de dados,
planilhas eletrbnicas, pacotes graficos e estatisticos , simulagbes. Este modelo

estaria relacionado com a concepcao de Informatica Aplicada a Educagdo

A aprendizagem através do computador focaliza o desenvolvimento e a
utilizacao de software educacional do tipo exercicio e pratica e os tutoriais. o

aluno, ao se apoiar nesses softwares educacionais, pode controlar e regular



seu ritmo de aprendizagem. O software adapta-se ao aluno e ndo o aluno ao

software. A concepgao aqui é da Informatica na Educacgéo.

A aprendizagem sobre o pensamento com o computador refere-se ao
uso do computador como ferramenta de pensamento. Baseia-se em trabalhos
desenvolvidos por Seymour Papert com o uso da linguagem Logo. PAPERT
(1997), manifesta que o ensino matematico tradicional ndo tem permitido que
alunos desenvolvam novos padrboes de pensamento essenciais para o
desenvolvimento pleno das suas habilidades. Por fim, neste ambiente esta

contemplada a concepcgéao de Informatica Educativa.

A literatura indica que a informatica educativa tem dado muita
contribuicdo na questdo das dificuldades de aprendizagens infantis. Os
resultados obtidos com o uso de computadores com as criangas com
dificuldades de aprendizagem s&o reais? Veremos a seguir quais sao estas

contribuicdes.

CAPITULO 1l

CONTRIBUIGOES DA INFORMATICA EDUCATIVA



“Perdemos tempo quando usamos
modelos inadequados apenas porque
estdo a mao”

Stanley Davis

Para responder a pergunta sobre a possibilidade da contribuicdo da
informatica educativa, precisamos situar esta crianga que nao responde de
forma satisfatéria as expectativas da escola. Esta € uma tarefa que exige

ajuda de profissionais especializados. Assim, esse profissional pode esclarecer



melhor a situagdo junto a escola, avaliando se a escola esta usando

metodologia adequada a caracteristica da criancga.

Certas dificuldade surgidas no trabalho de Informatica, sdo ocasionadas
pela inadequacao do tipo de experiéncia anteriormente vivida pela crianga. Por
exemplo: 1) ma coordenagdo motora (0 aluno nao consegue dominar o
manuseio do mouse) , 2) pobreza de vocabulario, (na escola, um exemplo
disso é que diante de um software que possibilita elaborar histérias o aluno sé
produz duas linhas). E preciso adequar o tipo de atividade proposto software
utilizado com o nivel potencial de desenvolvimento infantil para que nao gere
baixa auto-estma na crianga. 3) As faixas etarias servem de referéncia,
podendo variar as habilidades de acordo com outros fatores como estimulagao
ambiental, (o computador funciona como um grande estimulador da
aprendizagem), 4)possibilidades psicomotoras, linguagem e logica etc.. Por
exemplo, as criangas em idade pré-escolar de trés a quatro anos, preferem
trabalhar com historinhas, imitagbes. As de quatro a cinco anos, utilizam editor
de desenhos, gostam de software que permite clicar e desencadear efeitos
especiais, experimentam o editor de textos. As que ndo sao alfabetizadas
podem contar histérias e representa-las em cenas. O professor podera digitar
o texto, caso a crianga ainda nao saiba escrever de forma convencional. As

criangas de seis anos, preferem editores de desenhos como o paint, o
aplicativo da Microsoft ou equivalente, que permite desenho livre, de
elaboracao de histérias, histérias em quadrinhos e jogos educativos com o uso

de letras.

Além do cuidado com o uso do software adequado e com o
planejamento, a atitude, a forma do professor atuar com o aluno em atividade
no computador, sdo de fundamental importancia. O professor ndo deve
demonstrar como fazer. Desta forma estaria tirando do aluno a chance de

explorar, experimentar e descobrir sozinho. E claro que esta descoberta deve



estar “ancorada” em conceitos relevantes ja existentes na estrutura cognitiva

do aluno. Segundo a teoria de Ausubel , ja citada no capitulo anterior.

Entre as vantagens potenciais da informatica educativa, podemos citar o
fato desta: a) ser “sinbnimo” de status social, visto que seu usuario,
geralmente criangas e adolescentes, experimentam a inversédo da relagéo de
poder do conhecimento que consideram  ser propriedade dos pais e
professores, quando estes ndo dominam a Informatica; b) possibilitar resposta
imediata, o erro pode produzir resultados interessantes; c) néo ter o erro como
fracasso e sim, um elemento para exigir reflexdo/busca de outro caminho.
Além disso o computador ndo é um instrumento autbnomo, nao faz nada
sozinho, precisa de comandos para poder funcionar, desenvolvendo o poder
de decisdo, iniciativa e autonomia; d) Favorece a flexibilidade do pensamento;
e) estimula o desenvolvimento do raciocinio légico, pois diante de uma
situacao-problema é necessario que o aluno analise os dados apresentados,
descubra o que deve ser feito, levante hipdteses, estabeleca estratégias,
selecione dados para a solugdo, busque diferentes caminhos para seguir ; f)
Possibilita ainda o desenvolvimento do foco de atengdo-concentracdo; Q)
favorece a expressdo emocional, 0 prazer com o sucesso € € um espago onde

a crianga/jovem pode

demonstrar suas frustragbes, raiva, projeta suas emogdes na escolha de

producao de textos ou desenhos.

Para que a informatica alcance a dimensao educativa é, entretanto,
essencial que o professor possua conhecimento e habilidades para elaborar
propostas de trabalho adequadas e vinculadas aos conteudos escolares com
o uso da informatica. Tais habilidade decorrem de competéncias que deveriam
ser adquiridas na sua formagao e nas praticas na escola. Estas competéncias
exigem do educador um perfil técnico adequado a estas exigéncias. Este é um

assunto que trataremos com maior detalhamento no capitulo seguinte.



CAPITULO IV

O EDUCADOR DO SECULO XXI



“ A arte suprema do mestre consiste

em despertar alegria, provocando

curiosidade pelo conhecimento criativo”
Albert Einstein

Para tracar o perfil do professor do século XXI, achamos necessario
definir os contornos do educador atual que é resultado de um padrao surgido
no século XVII com a revolugcdo industrial, com o modelo fordista. Padrao
estabelecido por politicos educacionais ocidentais. Tal padrdao, adequava-se a
uma demanda crescente de formacdo de méao-de-obra que abastecia a
economia.



Por muito tempo o discurso brasileiro era de que a fungado do educador
era formar cidadaos, contrapondo-se a formacgao utilitaria que buscava facilitar
ou preparar o ingresso de jovens no mercado de trabalho. Uma corrente de
criticos achavam que o descompromisso dos governos em universalizar o
ensino, era justamente porque a educagdo formaria um contingente de
homens criticos que n&o aceitariam a exploracdo e a opressao. Entretanto, a
educacao foi um dos pilares do processo de industrializacdo e modernizacao

do mundo ocidental a despeito de sua capacidade de gerar homens criticos.

Achamos que a urgéncia de informatizar a escola perpassa por um
determinismo econdmico ainda vigente, fortalecido por uma nova ordem social,
uma economia globalizada, que impde aos cidaddos uma formagédo adequada

a este modelo econémico.

O professor do século XXI, n&o pode ficar indiferente as exigéncias que
o impulsiona para exercer um papel de articulador e de viabilizador dos alunos

e

de suas comunidades, com o0 conhecimento, num processo participativo,

critico, fundamentado nas aspiragdes e impasses do cotidiano.

Uma discussao que surge com a perspectiva ou materializacdo da
informatica no espaco da educagao escolarizada, diz respeito ao novo papel
dos docentes. LEVY(1998), enfatiza a necessidade de mudancga qualitativa nos
processos de aprendizagem e para tanto, ha exigéncia quanto a mudanga da
funcdo docente que nao poder ser mais a de difundir conhecimentos mas sim,

a de incentivo para o aprender a pensar.

MORAN (2000), acredita que numa sociedade informatizada ha a
necessidade de modificar a forma de ensinar, adaptando programas as



necessidades dos/as alunos/as e transformando o espaco da aula em uma

comunidade de investigacéo.

Um dos pressupostos que ele pdoe em pauta € a necessidade de
flexibilizacdo espago-temporal, de pessoal, de grupo, de conteudo (menos

conteudos fixos) e; de pesquisa e de comunicagéo.

O professor tera a funcdo de auxiliar o/a aluno/a na interpretacgao,
contextualizagao e estabelecimento de relacdes de dados. Moran concebe o
professor como um orientador/mediador de aprendizagem, caracterizando em

trés aspectos: emocional, gerencial e comunicacional e ético.

» “Orientador/mediador emocional — Motiva, incentiva, estimula, organiza
os limites, com equilibrio, credibilidade, autenticidade, empatia” (p. 31).

» “Orientador/mediador gerencial e comunicacional — Organiza grupos,
atividades de pesquisa, ritmos, intera¢des” (id.).

> “Orientador ético — ensina a assumir e vivenciar valores construtivos,

individual e socialmente” (id).

Baseada no fato da ampliagdo do universo de informagdao, BEHRENS
(2000:70), enfatiza que “... o eixo da acado docente precisa passar do ensinar
para enfocar o aprender e, principalmente, o aprender a aprender” .

Nessa perspectiva, Behrens incentiva o docente a "...servir-se da
informatica como instrumento de sua pratica pedagodgica [porém], consciente
de que a légica do consumo [de informagéo] ndo pode ultrapassar a logica da

producado do conhecimento” (p. 74).



Considerando que o trabalho educativo em um espacgo-tempo de
informatizacdo pode ser ndo s6 um espaco de informacdes dispersas,
fragmentadas, Behrens propde que, enquanto usuario da rede de informacoes,
0 aluno ndo seja somente um espectador - “digeridor” de informagéo, mas um
investigador e, para tanto, indica a necessidade de serem disponibilizados no
processo de sua educacao “... problemas concretos que ocorram no cotidiano

de suas vidas” (p. 77).

A autora entdo pde em pauta, o que ela denomina de aprendizagem
colaborativa e, indica, apoiada na proposi¢gao de JACQUES DELORS (1998),
que a aprendizagem se baseia em quatro pilares: aprender a conhecer,

aprender a fazer, aprender a viver junto e aprender a ser.

A seguir Behrens discute a necessidade de, no espaco de mudangas de
paradigmas acerca de formas de aprender e ensinar e da fungdo da escola e

do/a professora/a, que seja formada uma alianca de abordagens

pedagogicas...” (p. 87), tais como:

a) Ensino com pesquisa — alunos/a e professores/as produtores/as
de conhecimento, pesquisadores/as.

b) Abordagem progressista — considerar a discussado coletiva com
vistas a transformacéo social.

c) Visao holistica ou sistémica — resgatar o ser humano na sua

totalidade, buscando superar a fragmentacédo do conhecimento.

BORGES (1998 ), denuncia a falta de investimento na formagéo do
professor e a falta de planejamento pedagdgico nas escolas que ja usam o
computador. Os alunos nédo deveriam ir par a aula de informatica e sim usar o
computador durante as aulas disciplinares regular, deveriam se servir do
computador como instrumento. Os professores precisam ter competéncia para

a escolha do software que ira utilizar, entre outras. Estas competéncias sao



apontadas por PERRENOUD (2000), quando relaciona as 10 novas
competéncias para ensinar, escolhidas com base nas organizagdes das
situacdes de aprendizagens.

A seguir faremos um detalhamento dos procedimentos metodolégicos
utilizados para a realizacado deste estudo.

CAPITULO V

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS



“Para achar a verdade,

Vocé precisa se aproximar dela. Ao se
aproximatr,

Vocé se arrisca.”

Anbnimo.

Nessa pesquisa nos utilizamos além de um estudo baseado na literatura
existente, as seguintes estratégias para a coleta de dados: entrevista,

depoimentos e observagao das aulas de informatica.

Portanto, a pesquisa é de cunho qualitativo pois as estratégias utilizadas

produziram dados de cunho descritivos.

Pretendemos, com o coletado nos depoimentos durante as entrevistas,
obter dados importantes que nos fornecessem subsidios para que possamos

oferecer sugestdes que venham contribuir para melhoria dos servigos



ofertados pelas escolas ao seu alunado pertencentes ou nédo as classes de

educacao infantil.

A pesquisa de campo foi desenvolvida nos meses de fevereiro e margo
do ano corrente. O primeiro passo para a realizagdo da mesma foi uma
conversa com as professoras de Educacao Infantil da SER Il para saber qual

delas possuia algum projeto envolvendo informatica na educacéo infantil.

Vale ressaltar que ao ser trabalhado Os Referenciais Curriculares
Nacionais de Educagao Infantii com um grupo de professoras da SER I,
tivemos oportunidade de discutir o uso das Novas Tecnologias e ter uma

demonstracao dos recursos disponiveis no NTE - Nucleo de Tecnologia

Educacional do Centro de Referéncia do Professor, espago destinado a
capacitacado de professores em informatica Educativa.

Posteriormente, fizemos contato com a coordenagcdo do Ambiente Virtual
de Ensino — AVE, espaco reservado aos alunos das escolas municipais e
funciona como mais um ambiente com o uso de computadores utilizado como
ferramenta pedagdgica que se somara ao livro, a TV escola, a biblioteca e a
outros meios instrucionais, complementando estudos e pesquisas individuais
iniciados na sala de aula, sendo imprescindivel, neste ambiente, o
acompanhamento e a participagao do professor. Sdo ambientes que também
compde a Biblioteca Virtual. Nao encontramos dados sobre algum projeto de

trabalho das escolas envolvendo Educacgéao Infantil.

S6 entdo optamos por pesquisar uma escola da rede particular para
fazermos este estudo.



A intencgao inicial para este estudo seria coletar dados em uma escola da
rede de ensino publico municipal. Entretanto nao foi possivel por em pratica a
proposta por duas razdes: primeiro as escolas que visitam o Centro de
Referéncia do Professor - CRP e Biblioteca Virtual, ndo se propuseram a
realizar atividades envolvendo a Educacéo Infantil, por ndo disporem de meios
de transporte para conduzir seus alunos de modo que pudessem desenvolver
um trabalho mais sistematico no Nucleo de Tecnologia Educacional — NTE, As
visitas se restringiram a uma demonstragdo dos equipamentos culturais e
educacionais existentes na cidade, como parte das atividades do Programa da
Prefeitura Municipal “Conhecendo Fortaleza”. Ainda n&o ha um programa
voltado especificamente para a utilizacdo destes espacos, que inclua o
deslocamento dos professores e alunos de suas respectivas escolas.
Segundo,

os laboratoérios de Informatica das escolas da SER Il, estdo sendo instalados.
Apenas quatro dessas escolas estdo recebendo os computadores
(fevereiro/2002). Sendo assim, o trabalho de campo teve que ser repensado
na sua forma inicial e optamos por observar uma escola particular, situada
num bairro de classe média-média, de Fortaleza.

A escola pesquisada foi fundada em 1955, € um colégio religioso
administrados por padres jesuitas. Possui uma estrutura fisica boa, com
bastante espacgo, oferece muitos servicos, um dos quais um laboratério de
Informatica. O laboratério conta com vinte e seis computadores e um monitor
de vinte e nove polegadas cuidadosamente instalado na parede numa altura
ideal para que todos os usuarios acompanhem as instru¢gdes do professor
responsavel pelo laboratério. Cada aluno utiliza um computador

individualmente.



Tem desenvolvido sua ag¢ao educativa, respaldada no seu projeto
pedagdgico, o qual valoriza e sinaliza no processo ensino-aprendizagem, a

dimensao da exceléncia contextualizada na formagcao humana, social e crista.

Sua Proposta Curricular esta sendo redimensionada, tendo como base

a teoria construtivista-interacionista segundo Piaget e Vigotsky.

Apos permissao, foi possivel a coleta de depoimentos? da  Estela
( Coordenadora do Laboratério de Informatica) trés professoras de Educagéo
infantil.  Cristina — (Alfabetizagcdo A), Raquel (Alfabetizacdo B) e Sara
(Maternal). Todas professoras regentes, e Sofia (professora responsavel pelas

atividades no laboratério).

Foram ouvidos ao todo, doze professores de escolas da SER I, trés
Diretores de escola e dois professores do CRP. Foi aplicada uma entrevista
semiestruturada na escola selecionada da rede particular, ao coordenador do
Laboratdrio de Informatica, dois professores responsaveis pelo Laboratério de
Informatica, duas professoras da Classe de Alfabetizacdo, uma da classe de

maternal | .

As entrevistas aconteceram nos espagos da Coordenagao de

Informatica, sala de aula e laboratério de informatica da escola pesquisada.

Tivemos portanto, que nos valer de analogias, com base nas
experiéncias que temos da realidade das escolas publicas, para fazer

inferéncias a partir dos resultados obtidos com o presente estudo.

2 Os nomes s&o ficticios para preservar os entrevistados



CAPITULO VI

ANALISE DOS RESULTADOS



“E na capacidade de realizar que se
encontram os resultados”.

(autor desconhecido)

Neste trabalho consideramos a realizagdo das entrevistas e das
observacbes em sala de aula de fundamental importdncia para um
levantamento de opinides que devem ser conhecidas e valorizadas, pois foram

emitidas por pessoas que lidam diretamente com a informatica educativa.

Neste caso ninguém melhor do que os profissionais da comunidade
escolar, especialmente os professores, para colocarem a realidade, como
veremos nos depoimentos a seguir

Ressaltamos que as analises serdo feitas de forma simultanea,
intercalando o resultado das entrevistas e as situacdes observadas durante as

aulas de informatica.



As questdes levantadas foram agrupadas por categorias tais como:
concepgao de informatica educativa pela escola, formas de planejamento,

programas utilizados e avaliagao de aprendizagem.

Para a primeira categoria, concepg¢ao de informatica, perguntamos a
Estela, coordenadora de informatica, qual era a concepcao de informatica que
a escola tinha ao que ela responde que a informatica fornece instrumentos de
suporte ao professor, no caso, os computadores. Vejamos agora sua

afirmacao:

‘A informatica Educativa onde o computador

€ um instrumento a mais na sala de aula” (Estela).

Em seguida, indagamos sobre as formas de planejamento das aulas no
laboratério
-“Primeiro, eu como coordenadora sento com eles
para ver o que eles estdo dando na sala de aula
"(Estela).

—“ O planejamento é feito com a professora, porque
eu vou trabalhar o conteudo aqui e ela vai
acompanhar o aluno. Ela que tem que dizer o que
esta sendo trabalhado eu dou muita sugestdo como
ela ndo tem conhecimento de informatica, entéo eu

dou muita sugestéo.”(Sofia).

Perguntamos sobre a freqiéncia com que os alunos vao ao laboratério,

se o professor regente acompanha seus alunos e ouvimos depoimentos



contraditérios, quanto as informagdes sobre 0 acompanhamento do professor
no laboratério de informatica. Sendo vejamos:

— “Uma vez por Semana uma aula de 50 min.”(Estela).

—“Uma vez por semana. Na Sexta — feira”.(Cristina).

— “Todos os professores regentes acompanham os alunos
ao laboratério, quando ha algum problema € que eles
deixam os alunos com os monitores. Mas normalmente

acompanham.”(Estela).

“Elas comegaram a freqlientar o laboratério agora. Até o
final do ano elas ndo acompanhavam os alunos no
laboratorio. As professoras fazem varios cursos, Windows,

word, informatica basica” (Sofia).

Nos pareceu que nao havia muita articulagéo entre o trabalho realizado
no laboratério e as atividades de conteudo da sala de aula. Ficamos
interessados em verificar melhor a situacdo. Realizamos seis visitas a escola.

Assistindo as aulas no laboratério, observamos as seguintes atividades:

Atividade desenvolvida com a alfabetizacdo “A” que trabalhou o nome das
criangas e se desenvolveu da seguinte forma:

Na primeira atividade, a professora Sofia, responsavel pelo desenvolvimento
das atividades, estava acompanhada de uma assistente do laboratério instalou
um software que estava sendo usado no laboratério era. O “Colorir” baixado
da Internet. Como o programa nao tinha caixa de texto, foi enviado para o
Paint. Sofia chamou a atencdo de todas as criangas para ndo mexerem no
computador antes de ouvi-la. Com muita inquietacédo as criancas obedeceram.
Depois de longa explicagdo, no quadro branco a professora desenhou um



camelo, lembrou das misturas das cores, e distribuiu fichas contendo as letras
do alfabeto. Perguntamos qual era o critério para a distribuicdo ao que ela
afirmou que era aleatoriamente. A professora regente ndo estava presente.
Desenvolvimento da atividade
Instrumentos utilizados:

e Fichas com letras

e Programa “Colorir’ instalado no computador
Instrucao:

¢ Rodinha para cada um pegar uma letra

e No computador as criangas deveriam pintar os animais que comecasse
com a letra da ficha escolhida;
e 0 nome do animal foi escolhido de acordo com a letra inicial da ficha, e

escrito numa caixa de texto.

Esta atividade foi realizada com desenvoltura por quatro alunos que ja
lidavam com mais destreza com o computador e com o software. As outras
chamavam constantemente a professora pedindo ajuda para mexer com as
cores enquanto corria para atender os vinte e dois alunos, explicava como se
fazia, ela mesma com o mouse, enquanto o aluno prestava atencdo. Nao
observamos que a premissa “Mao no bolso” * - O mediador ndo pode pegar no
mouse nem no teclado, para nao antecipar a acdo que devera ser do aprendiz,
tirando-lhe a oportunidade de rever seu proprio erro e aprender com ele. Esta
seria, na nossa compreensdo a postura do professor-mediador no
desenvolvimento da atividade. Nao observamos o planejamento para gerar
situacbes adequadas aos recursos agregados desejados. Em relagdo ao
desempenho de algumas criangas, percebemos dificuldades na escrita,
quando se baseavam em letras de seu proprio nome para escrever o nome do

animal que pintou. Pressupde-se um trabalho desarticulado que nao prepara o

3 Metodologia aplicada nos cursos do NTE e no AVE da Biblioteca Virtual



aluno para superar situagdes de conflitos em relagcdo aos conceitos minimos
para a compreensao do sistema de escrita. Lembramos mais uma vez que nao

tivemos acesso ao planejamento.

Com os alunos da Alfabetizacao B a atividade se repete:

Desenvolvimento da atividade
Instrumentos utilizados:
e Fichas com letras

e Programa “Colorir’ instalados no computador

Instrucao:
e A professora Sofia foi para a lousa e escreveu palavras que iniciavam
com a letra C — Casa, Carro Coqueiro, Céco
e Distribuiu letras aleat6rias

e Depois pediu para que todos pintassem as palavras das figuras que
comecariam com a letra C

e A Seguir solicitou para que todas as criangas misturassem as cores .

Observamos que estas atividades se distinguem entre si apenas pelo
fato da Sofia ter escrito Camelo na atividade anterior. estas atividades
traduzem de forma bastante clara a falta de planejamento. S&do atividades que
nao dizem o que se quer que o aluno aprenda, qual a caracteristica dessa
aprendizagem e qual é a situagao-problema. Seria a nogéo das cores? Seria a
memorizacado da letra C? por que o C, se nas atividades de sala de aula a
professora nao estava trabalhando o alfabeto? Percebemos mais uma vez que

sdo atividades que ndo estdo vinculadas aos conteudos de sala de aula.

Ao final da aula, por trés vezes vimos os alunos serem conduzidos para a
aula de informatica pelo auxiliar do laboratério e ndo pelas professoras
regentes. Em relacdo a esta auséncia do professor regente, citamos a
indagacao de BORGES ( 1998)



,... como se da o acesso do aluno ao laboratorio? Ele vai
ao laboratorio em um horario de sua aula, digamos, de
matematica ou no horario da aula de informatica? Se a
resposta for no horario da aula de matematica, entéo,
certamente, a informatica foi introduzida de uma forma

correta.

Mais uma vez verificamos que a informatica nao foi introduzida de forma
correta pois o papel do professor segundo BORGES, € dar sua aula utilizando
o0 computador como instrumento.

Acompanhamos a turma da Alfabetizacao “A” da professora Cristina e

ainda perguntamos sobre o planejamento:

—“ N&o. E a professora de informética que planeja. Dentro

do contetdo que estamos dando na sala de aula.”(Cristina)

Solicitamos, o planejamento a Sofia, porém n&o nos apresentou. Nao

estava com ele. Perguntamos qual o software era usado e ouvimos:

— “E O Visual Class* que é um software de autoria. A gente
usa muito o colorido, a animagdo para que eles se
empolguem com o software. De acordo com o conteudo
que estdo dando, usamos jogos, quebra-cabeca, as
vogais, exercicio de preencher. O paint é muito usado .
” (Estela).

4 0 Visual Class é um Software Educativo de Criagdo Multimidia, com interface em portugués, muito
facil de utilizar apresenta um Gerenciador de Dados que armazena e controla todas as informagdes do
laboratorio de informatica: aulas, alunos e professores.



— “O paint com atividade de sala de aula, a gente tem o
conteudo do planejamento da professora. A professora
vem e a gente planeja junto, o ano passado a gente

trabalhou produgéo de texto, produgbes artisticas” (Sofia).

Sofia insiste em que planeja junto. Indagada sobre o acesso a rede

Internet, Estela respondeu:

‘Nédo. Mas a alfabetizagdo depois do meio do ano
passado, Sim. Por exemplo, se eles estdo trabalhando o
sitio do pica-pau amarelo, site da turma da Mobnica"
(Estela).

Depois obtivemos informagdes de que o Laboratoério estava atendendo
mais aos alunos do fundamental |l e Médio e que o Portal Educacional
“Escola 24@horas™ que mantinha um convénio com o colégio foi suspenso.
Segundo Estela, o retorno era minimo, 0 acesso pouco e era um Servigo

bastante oneroso para o colégio.

Perguntamos se trabalhavam com a pedagogia de projetos ja que foi

sugerido na fala de Estela que seria unidades tematicas, e esta respondeu:

ttp//www.monica.com.br

6  http://www.escola24h.com.br/
1




‘também temos atividade por projeto e intercalada com
atividades individuais. Por exemplo a gente esta
comegando agora com eles, eles estdo ainda se
familiarizando, com o computador, o mouse. Trabalhando
a coordenagdo motora”. (Estela)
Perguntamos sobre a reagdo dos alunos nesta iniciagao, neste primeiro
contato com a maquina quem respondeu foi a professora Sara da classe de

Alfabetizacao “B”

“Quando a crianga vai ter o primeiro contato com o
computador, muitas ja sabem mexer, abrir, mas a crianca
aprende muito mais, com a convivéncia, com a pratica do
computador, usam o teclado, frases palavras, criam textos
a partir de uma gravura uma frase para depois trabalhar o

texto.” (Sara)

Em relagdo a afirmacgao de Sofia de que a crianga aprende muito mais
com a convivéncia , com a pratica do computador, sabemos que a melhor
forma de adquirir conhecimento € manipular o objeto do conhecimento. O
proprio estagio de desenvolvimento em que estas criangas se encontram o
operatério concreto, exige a apreensao das propriedades do objeto pelo
contato. Segundo OLIVEIRA LIMA(1986),

“..as experiéncias com objetos s&o importantes

agora em suas relagbes causais.”

Entdo a crianga aprende manuseando o mouse, o teclado ndo apenas
por instrucao oral. Indagadas também, Estela e Sofia sobre a reagédo das

criangas ao primeiro contato se pronunciaram:



— “E a melhor possivel, é bem diferente do adulto bem
melhor que o adulto. As criangas chegam mexem em tudo,
ndo tem medo, eles querem conhecer, querem desbravar’

(Estela)
O fato de nao terem medo, justifica-se por que pertencem a uma
geracao que nasce quando as Novas Tecnologias ja pertencem ao seu
contexto, ja utilizam os videogames, sdo ousadas, curiosas e sao atraidas pelo

“novo”.

Ao contrario da maioria dos ou adultos que em geral, sdo acomodados e tém
medo de ousar, de errar .

— “Depende da bagagem da crianga, muitos ja tem em
casa. Mas tem umas que olham, tem medo, ndo sabem
nem pegar no mouse. A gente comega fazendo adaptacgéo,
conhecendo o mouse, Como se utiliza, a gente procura

individualizar o atendimento”.(Sofia)

De fato, a individualizacdo do atendimento é visivel, em nenhum momento
presenciamos atividade também de grupo, tanto na sala de aula, quanto no
laboratério. A professora Sara do Maternal IlI, foi uma das que néao
acompanharam seus alunos ao laboratério. Fomos entrevistar algumas
criangcas e destacamos a seguir a fala de trés destas criangas ’. Perguntamos

0 que elas aprendiam mais na aula de informatica e responderam.

- ‘inglés, aprendo inglés” (CA).

" Denominados crianga (CA), (CB) e (CC), para manter o anonimato.



-“aprendo o abc” (CB).

-“0 abc” (CC).
Observamos que nem estas criangas nem as suas professores ainda nao
estdo compreendendo bem o que se passa no laboratério de informatica.
Percebemos também que a professora esta pouco envolvida e induz as
criancgas a falarem:

- “aprende a ler e escrever né pessoal? “(sara).

Sobre a diferenca na aprendizagem na sala de aula para a sala de

informatica

- ‘“a tela do computador é mais interessante. Ndo que na
sala de aula ndo seja, s6 que aquela zoadinha que o
computador faz quando uma forma aparece outra

desaparece” (Sara).

Em relagao ao software utilizado Sara respondeu:

- “Usam os jogos de esconder e aparecer, ndo sei qual é

(sara)

Perguntamos a Sara se haveria algum conteudo que eles aprendiam no

computador que nao aprenderiam sem computador?

‘Eu ndo saberia te dizer porque € o primeiro ano que a

gente esta utilizando o computador.” (Sara)

Constatamos uma desarticulagdo bem maior em relacdo ao uso da

informatica no Maternal. Mas parece que isto ndo se constitui um problema,



visto que, Segundo a manchete do “Jornal informativo” da escola, “a
informatica ja faz parte do nosso cotidiano e agora cada vez mais cedo”
exibindo fotos de alunos do maternal em atividade no computador. Motivo de

orgulho para o colégio e manchete para os pais.

Ao contrario da idéia de que o computador seria um facilitador da
aprendizagem da leitura e escrita, o que percebemos é que o trabalho com

texto ndo é contemplado e que o sistema alfabético é trabalhado de forma

descontextualizada como tradicionalmente acontece. Estela reforca também a

afirmagdo que o computador é estimulante da aprendizagem da linguagem:

— “Tanto contribui, quanto estimula. Na parte de linguagem

o desenvolvimento é muito grande” (Estela).

Segundo Estela o foco é mais a linguagem:

- “Sim embora a gente use mais o desenvolvimento 16gico

matematico, mas o foco é a linguagem.” (Estela).

Nao percebemos acgdes inovadoras nas praticas da escola que se inicia
com a concepcdo construtivista onde a crianga € construtora de sua
aprendizagem. O que vemos s&o atividades mecéanicas, repetitivas onde o
computador é apenas um livro eletronico. O suporte ao professor que seria a
funcdo do computador, esta mais para dar descanso por cinqienta minutos.
Para confirmarmos nossas conclusdes, perguntamos por instrumentos que
pudessem garantir que estaria havendo mudangas na aprendizagem e

ouvimos:



— “Néo. As aulas sdo observadas mas ndo ha registro
durante a aula o registro é feito no relatério, onde consta
como foi o desenvolvimento deles.” (Estela).

Como podemos analisar, a informatica educativa, tera que passar por um
processo lento de aceitacdo, principalmente desmistificacdo de habitos entre

os quaisl, o computador € compreendido como uma maquina de ensinar e que

precisa da existéncia do especialista no laboratério para atender os
professores e alunos.

Os depoimentos colhidos, de forma especial os das professoras, tanto das
salas de aula, como do laboratério de informatica, nos mostram que as
dificuldades sao muitas, pois passam pela mudanga de concepcdo de
informatica, pelo despreparo do corpo docente da escola, pela falta de
aprofundamento tedrico, de planejamento e articulagao entre o coordenador de

informatica e os professores regentes.



CAPiTULO VII

CONSIDERAGOES FINAIS



“Quando quis tirar a mascara,
estava pegada a cara.

Quando a tirei e me Vi no
espelho, Ja tinha envelhecido.”

Fernando Pessoa.

O mundo dinamico de hoje e o mercado competitivo em que vivemos
trazem novos desafios e criam novos obstaculos todos os dias. O
conhecimento de ontem nao necessariamente serve para resolver os impasses
de hoje e ndo gera as respostas para as questdes de amanha. Temos,
portanto, enquanto professor, todos os motivos para procurar entender a
importancia do investimento que fazemos no nosso trabalho docente. Como
encontrar 0 rumo certo para a aquisicdo de competéncias e habilidades
previstas nos Parametros Curriculares Nacionais? Nas interagdes de sala de
aula, ao professor € cobrada uma postura de confianca de esperanca de
motivagdo. E cobrada ainda o conhecimento pedagdgico da disciplina, o
dominio da tecnologia, a busca da exceléncia. O aprender a fazer é exigido.
A convivéncia com as incertezas ndo s6 na questdo do ensino-aprendizagem é
a tbnica na sociedade atual.

Em relacao a esta questdo, PERRENOUD(2000), refere-se aos dez
dominios de competéncias reconhecidas como prioritarias na formacgao
continua dos professores sao:



Organizar e dirigir situacbes de aprendizagem,
Administrar a progressdo das aprendizagens;
Conceber e fazer evoluir os dispositivos de
diferenciacdo (administrar a heterogeneidade);
envolver alunos em sua aprendizagem e em seu

trabalho;, trabalhar em equipe; participar da
administragdo escolar; informar e envolver os pais,
utilizar as novas tecnologias, enfrentar os deveres e
os dilemas éticos da profissdo, administrar sua

propria formagdo e competéncias de referéncias .

A sociedade exige basicamente da escola o desenvolvimento destas
competéncias. Mas sera que estamos investidos destas competéncias
enquanto pessoas? Preparados para propiciar interagdes mais eficazes no
nosso trabalho docente? Estamos realmente cientes que a formacao
continuada n&do € um presente do governo mas € também uma exigéncia de
um investimento em ndés mesmos, enquanto profissionais e enquanto

pessoas?

O Municipio de Fortaleza se encontra em processo de democratizagao
das novas tecnologias de informacao e comunicacgao, através da Secretaria de
Educacdo Desenvolvimento e Agdo Social ® Secretarias Executivas Regionais.
Porém sabemos que, diante de toda uma historia segregacionista, em que
todos nos estavamos enquadrados, muito ainda tem que ser realizado para
que se possa dar o minimo a este alunado, que é ter direitos respeitados

enquanto cidadaos.

Podemos observar a inseguranga do professor em lidar com as questdes
da informatica educativa, mesmo no ambito da rede particular de ensino, onde
a expectativa € bem maior, precisamente envolvendo a educacgao infantil em

decorréncia da falta de preparo por parte da formagdo no magistério.

8 A partir de janeiro de 2002 a Secretaria Municipal de Desenvolvimento Social SMDS foi extinta € surge
em seu lugar a Secretaria Municipal de Educacao e Desenvolvimento Social — SEDAS.



Despreparo este tdo citado por BORGES (1994) em relagdo ao uso do
computador nas escolas. Na verdade ¢é indispensavel que haja um
redimensionamento nos curriculos das universidades no sentido de superar a
deficiéncias conceituais e pragmaticas dos educadores, oriundas da formagao
inicial.

A experiéncia tem mostrado que a cultura do uso das novas tecnologias
deve ser iniciada a partir da conscientizacdo da comunidade como um todo.
Os que atuam no ensino devem estar voltados para uma discussdo mais
ampla, comparecendo aos eventos que se refiram ao uso do computador,
discutindo o problema e participando das solucdes, pois sdo atitudes de
rejeicdo aliadas a completa falta de conhecimento, que criam barreiras para os
beneficios do uso do computador de maneira produtiva.

Podemos observar também, associada a caréncia causada pelo
magistério, a auséncia de uma vontade politica, voltada para a melhoria das
condicbes de funcionamento e acesso dos professores, especialmente da
escola publica, onde apesar de existir o Nucleo de Tecnologia Educacional,
lugar destinado a capacitacdo de professores, e conseqliente beneficio na
aprendizagem dos alunos da educacéo infantil de modo particular e de modo
geral, a todos os alunos do ensino fundamental. Apenas uma minoria dos
professores conseguem ter esta formacao continuada, pois lhes falta tempo
para estudar e investir na sua formacao, pois as vezes tém a cumprir trés

expedientes para garantir um salario que lhes permita viver (ou sobreviver).

Constatamos neste estudo que na realidade nao ha risco do uso da
informatica educativa na Educacao infantil. Existe ao contrario, muitos
beneficios como os que foram mostrados no capitulo das contribuicdes da
Informatica Educativa.

O que podemos concluir, com base na coleta de dados que:

Em geral professores resistem ao trabalho realizado no laboratério de
Informatica, alguns aceitam bem o trabalho, mas independentes das atividades

curriculares.



- Algumas atividades de Informatica Educativa servem de reforco mecénico e
repetitivo do que é trabalhado em sala de aula.

- Falta uma articulacdo entre o que é desenvolvido em sala de aula e no
laboratorio de informatica, decorrente da falta de um planejamento integrado

entre os envolvidos no processo.

- Planejamento

- Tratamento individualizado de estudantes;

- Relatérios circunstanciados de ser de seu desenvolvimento, do seu
desempenho nas atividades no computador.

Diante disto, algumas sugestdes serdo apresentadas na tentativa de
contribuir para a melhoria dos servigos prestados tanto da rede privada como a
rede publica de ensino no municipio de fortaleza.

Tomando por base o que foi colocado, sugerimos agdes junto aos
o6rgaos competentes que estdo ligados a area de informatica na Rede de
Ensino Municipal de Fortaleza:

- ao nivel de Prefeitura, Integrar a Secretaria de Educacédo e
Desenvolvimento e Agao Social e/ou as Secretaria Executivas Regionais
com as escolas, contribuindo com estudos e capacitagdes, no sentido
de garantir expectativas positivas nos Laboratérios de Informatica, tanto
em



relacdo aos dirigentes escolares, quanto em professores e alunos

usuarios deste ambiente de ensino/aprendizagem.

Manter os professores qualificados para o uso do laboratério de
informatica onde o préprio professor sera professor e aprendiz no uso

do computador.

Cumprir a meta de aquisicdo de um laboratério para cada escola
publica e dar manutencdo continua, possibilitando resultados mais

eficazes.

Estabelecer diretrizes para a utilizacdo dos ambientes de aprendizagem
nos laboratérios incluindo meio de transporte para o deslocamento de
professores e alunos para os ambientes da Biblioteca Virtual.

Manter os laboratérios com a aquisicdo minima de software adequados

ao desenvolvimento das aprendizagens nas areas do conhecimento.

ao nivel de escola particular:

além dos acima citados para as escolas publicas, integrar o laboratorio
de Informatica as atividades curriculares
Definir objetivos — Para que faremos?
Definir atividades — O que faremos?
Planejar as estratégias — Como faremos?
Experimentar, de forma mais real, os conceitos que surgirdo no monitor
de video do computador.
Avaliar o trabalho realizado utilizando instrumentais apropriados de
registros, dos processos de aprendizagem observaveis.



Esperamos que estas sugestdes possam contribuir de forma a
proporcionar uma melhoria na qualidade do atendimento oferecido na
educacao infantil nos laboratérios de informatica, tanto das escolas da rede

publica, como das escolas particulares no Municipio de Fortaleza.
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ANEXOS



ANEXO |

ROTEIRO DA ENTREVISTA E TRANSCRIGCAO

Este questionario é parte integrante da monografia que devera ser
apresentada a coordenacdo do curso de Especializagdo em Informatica
Educativa — EsplE 2000 da Faculdade de Educacédo da Universidade Federal

do Ceara.

Caro Professor,
solicito sua colaboragdo no sentido de responder este questionario que em
muito ajudara a responder questdes levantadas na pesquisa sobre a A

Educacéo Infantil e o uso do computador.”

P - Qual a concepgéao de informatica ?
Cl — A informatica Educativa onde o computador € um instrumento a mais na

sala de aula

P- Como é feito o planejamento das aulas no Laboratério de Informatica?

PM — O planejamento é feito com a professora, porque eu vou trabalhar o
conteudo aqui e ela vai acompanhar o aluno. Ela que tem que dizer o que esta
sendo trabalhado eu dou muita sugestdo como ela ndo tem conhecimento de
informatica, entdo eu dou muita sugestao.

P — a professora regente nao sabe usar a maquina?

PM — Algumas delas sim, outras nao .

Cl - Primeiro, eu como coordenadora sento com eles para ver o que eles

estdo dando na sala de aula, comento sobre a avaliacao.



P- Existe um instrumental de acompanhamento, um registro?
Cl — Nao. As aulas sao observadas mas ndo ha registro durante a aula o

registro é feito no relatério, onde consta como foi o desenvolvimento deles.

PM- através do contato com a professora. Este ano a professora vai

acompanhar com os alunos vai ficar bem melhor porque ela

PR - Quando a crianga vai ter o primeiro contato com o computador, muitas ja
sabem mexer, abrir, mais a crianga aprende muito mais, com a convivéncia,
com a pratica do computador, usam o teclado, frases palavras, criam textos a
partir de uma gravura uma frase para depois trabalhar o texto.

P - Que software é utilizado?

Cl — E O Visual Class que é um software de autoria. Agente usa muito o
colorido, a animacao para que eles se empolguem com o software. De acordo
com o conteudo que estdo dando, usamos jogos, quebra-cabega, as vogais,

exercicio de preencher.
P- paint é usado?

ClI - o paint é muito usado
PM — O paint com atividade de sala de aula, agente tem o conteudo do
planejamento da professora. As professoras vem e agente planeja junto, o ano

passado agente trabalhou produc¢édo de texto, produgdes artisticas



P - Como aula de arte?

Cl - Agente consegue mesclar, eles estdo trabalhando a identidade como :

este sou eu,
P - através de Projeto?

Cl - também temos atividade por projeto e intercalada com atividades
individuais. Por exemplo agente esta comegando agora com eles, eles estao
ainda se familiarizando, com o computador, o mouse. Trabalhando a

coordenagao motora.
P - Eles tem acesso a Internet?

Cl - Nao. Mais a alfabetizacao depois do meio do ano por exemplo se eles

estao trabalhando o sitio do pica-pau amarelo, site da turma da ménica

P. Com que frequiéncia os alunos vao ao Laboratoério?

Cl — Uma vez por Semana uma aula de 50 min.

PM- as criangcas que eram mais problematica na sala, criangas que nao tinham
desenvolvido ainda a escrita a leitura, Aqui na onfomatica a criangca € bem

mais calma do que na sala de aula

P -O professor acompanha o aluno no laboratério?
Cl — Todos os professores regentes acompanham os alunos ao laboratdrio,
quando ha algum problema é que eles deixam os alunos com os monitores.

Mas normalmente acompanham.



PM — Elas comegaram a frequentar o laboratério agora. Até o final do ano elas
nao acompanhavam os alunos no laboratério. As professoras fazem varios
cursos, Windows, word, informatica basica

P -Qual a reacao dos alunos diante da maquina?
Cl — E a melhor possivel, é bem diferente do adulto bem melhor que o adulto.
As criangas chegam mexem em tudo, ndo tem medo, eles querem conhecer,

querem desbravar

PM - Depende da bagagem da crianga, muitos ja tem em casa. Mas tem uma
que olham, tem medo, ndo sabem nem pegar no mouse. Agente comega
fazendo adaptacdo, conhecendo o mouse, Como se utiliza, agente procura

individualizar o atendimento.

P - Foi percebido alguma mudanga em relagdo a aprendizagem? Qual?
Cl — Tanto contribui, quanto estimula. Na parte de linguagem o

desenvolvimento & muito grande.

PM _ a professora percebe que o aluno ndo esta acompanhando o conteudo,
entao diz vamos levar ele para o laboratério de informatica.

PR — a aula de informatica,como os meninos aprendem muito letras silabas
frases, os meninos aprendem muito nas salas de alfabetizagdo como também

no jardim Il a crianga desenvolve a leitura a escrita e a

P - foco é mais na linguagem?
Cl -. Sim embora agente use mais o desenvolvimento l6gico matematico, mas
o foco é a linguagem.



PM — o foco é mais na linguagem

ENTREVISTA COM OS ALUNOS DA ALFABETIZACAO

P — vocé gosta das aulas de informatica ?

CA — gosto, porque é muito bom

P - 0 que vocé aprende mais la
CA- inglés, aprendo inglés
CB- aprendo o abc

CC-oabc

Todos Aprender o abc

PR- aprende a ler e escrever né pessoal????

ENTREVISTA COM A PROFESSORA DO MATERNAL

P- quantos vezes na semana vocé frequenta o laboratorio de informatica?

PR — Uma vez por semana. Na Sexta — feira.

P — vocé planeja as atividades?
PR — Nao. E a professora de informatica. Dentro do contetido que estamos
dando na sala de aula.

P -Que software é mais usado?

PR -Usam os jogos de esconder e aparecer nao sei qual €



P- tem alguma diferenca na aprendizagem na sala de aula para a sala de
informatica?

PR - a tela do computador € mais interessante. Nao que na sala de aula néo
seja, s6 que aquela zoadinha que o computador faz quando uma forma

aparece outra desaparece

P -Tem alguma coisa que eles aprendem no computador que nao aprenderia
sem computador?
PR. Eu ndo saberia te dizer porque € o primeiro ano que agente esta utilizando

o computador.

LEGENDA:

P — PESQUISADOR

Cl — COORDENADOR DE INFORMATICA

PM — PROFESSOR MONITOR DE INFORMATICA

PR -PROFESSOR REGENTE

CA,CB,CC — ALUNOS da classe de Alfabetizacao A, Classe B e Classe C



